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LAKASEI & RAIZEN 


Dé la misma manera 


que Cacao, Daiezu y Almond, los guerreros de él ice 
Ukazei & Raizen estaban integrados en un escuadrón prácticamente invencible. 
Su líder era uno de los últimos supervivientes del planeta Vegeta: el saiyan 
Tulece, de un parecido más que sospechoso a Kakarocco. Antes de su llegada a 
la Tierra, Lnkazei & Raizen y el resto de miembros del equipo se dedicaban al 
ataque indiscriminado y posterior saqueo de cuantos planetas civilizados se les 
pusieran a tiro. Su camino dé destrucción terminó cuando Son Gokuh y varios 
luchadores de h Tierra les hicieron frente para posteriormente derrotarlos. 
Aunque en un primer momento fueron frenados por la combinación de Ten Shiñ 
Han, Chaoz y Son Gohan, Ukazei & Rateen fueron eliminados finalmente por el 
poderoso Kaioh Ken de Gokuh {el mismo destino reservado para sus compañe¬ 
ros Cacao, Daiezu y Afmond). 


Poco a Smim, salvo que eran copoces de generar efectivos Energy-ha. De todas 
formas, su mayor bazo residía en su rapidez y capacidad de desorientar ai enemigo 
gradas a tos ataque $ combinados. 


Primera aparición «n manga 


Primera aparición en aníme 

Dragón Baíl Z h película n°3 



De su carrera como luchadora, el hecho más 


significativo se encuentra en el 
año 750 cuando se apuntó al 2\ D Gran Torneo de Artes Marciales. Dotada de un 
físico exuberante, esta luchadora accedería a Ja fase final de dicho torneo gracias 
a sus poco ortodoxos métodos de lucha, que consistirían en aprovechar sus 
encantos para dejar embobados a sus contrincantes, atacando en el momento 
justo con golpes precisos. Para su suerte, no le tocaría luchar con enemigos de 
importancia en las rondas preliminares y uno tras otro fueron cayendo sus con¬ 
trincantes. El destino sería benévolo en esa cuestión y haría que quedase empa¬ 
rejada en cuartos de final con el luchador Narre E$e combate mostraría con coda 
su crudeza los métodos de tan artificiosa luchadora, ya que haría pasar un mal 
rato al puritano guerrero. Pero la necesidad de salvar a su pueblo se impuso 
sobre la carne, haciendo que Nam superara sus escrúpulos hacia el sexo feme¬ 
nino, venciéndola con un solo golpe y poniendo de esa forma punto y final a su 
participación en dicha reunión. 


Ademas de una fuerza física mas que suficiente para atacar y dejar KO a sus ma¬ 
tes, esta luchadora poste una técnico casi infalible para vencer a sus contrincantes 
masculinos; ei ataque denominado Iroke Kogekt (ataque de calor). Éste consiste en des¬ 
nudarse y quedarse en ropo interior, dejando así anonadados a ¡os contrarios. 


Primera aparición en manga 

Tomo 3, página 155 


Primera aparición en aníme 

Dragón BalL episodio 21 





Primera aparición en anime 

Dragón Salí GT. película n°7 


La llegada del trío espacial (Gokuh, Pan y Trurcks} al planeta Kelbo supuso el 
final de una pesadilla para Lemu, ya que terminaría de una vez por todas con el 
terror impuesto por el pez-gato conocido como Zunhamer. La causa de su des¬ 
dicha sería la clección por parte del tirano para convertirse en la próxima espo¬ 
sa de éste. Pero un plan ideado por la pequeña y astuta Pan haría cambiar los pla¬ 
nes, pasando Trunks a desempeñar el papel de la muchacha y participando así en 
una trampa que tendría como objetivo derrotar al molesto individuo. A cambio, 
los tres saiyans recibirían por parte de la princesa Lemu la dark dragón ball que 
llevaba en la trenza: la bola de seis estrellas. Finalmente el plan fue todo un éxito, 
trayendo la paz al poblado de Lemu y liberando a ésta de su obligación y podien¬ 
do a partir de ese momento vivir con tranquilidad. 


No se te conoce ninguna habilidad especial ni a ella ni a los habitantes de su pía- 
neta. 


LEMU 
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LEON 


: 'É1 rey de íá s¿Íva cambien tiene su protagonismo en esta serie, aunque sea de 
una forma más bien curiosa. Esta “mascota’ 1 , perteneciente a la guardia prego¬ 
nan a del sacerdote principa] del planeta Loud -más conocido como Muchy 
Mocby- es uno de los guerreros más temibles con los que podía contar este ora¬ 
dor. A pesar de todo, su verdadero valor en combate se vio en entredicho cuan¬ 
do Gokuh y Trwks [legaron al templo de adoración del dios Loud buscando a 
Pan, puesto que a la mínima que hubo combate las piezas de dicho animal-androi¬ 
de .volaron en mil pedazos. La causa sería una roca de grandes dimensiones que 
el pequeño saiyan dejaría caer sobre la cabeza de León con un simple rayo de 
energía^ aplastándolo y causando su destrucción instantánea. 


Á id vista de fe poco que nos pudo mostrar en uno /utña cuerpo a cuerpo, sólo se 
pudo constatar unas coso; que su enorme tamaño y poderoso aspecto no serían más 
que fachada para guerreros de ía talló de Gokuh, Pan y Trunks. 


LOBO HOMBRE 


Después de que jackie Chun destruyera la Luna en el 21° Gran Torneo de 
Artes Marciales, el Lobo-hombre quedó atrapado en su cuerpo canino y no pudo 
volver a ligar con chicas. Con la idea de vengarse de Jackie Chun, se entrenó 
duramente durante tres-largos años y fruto de este consiguió superar la fase pre¬ 
via del 22 D torneo de artes marciales. Ten Shln Han amañó el sorteo de la fase 
final del torneo gradas a los poderes mentales de Chaoz, al observar la rabia que 
el Lobo-hombre mostraba hada Jackie Chun. En el combate que fes enfrentó, el 
Lobo-hombre atacó ferozmente a jackie Chun que esquivó con suma facilidad 
sus embestidas. Finalmente y después de perder Eos nervios, el Lobo-hombre 
intentó liquidar a jackie Chun con una navaja, siendo inmovilizado por su rival y 
quedando descalificado de forma Inmediata. A pesar de su derrota, consiguió 
recuperar su forma humana (no muy agradada, por cierto) gracias a la hipnosis 
de jackie Chun y Sa inestimable colaboración de Külyn y su calva. 


La Cofidfáóñde Lobo-hombre de este luchador te otorgaba uno fuerza ligeramente 
superior a Id fiumancó io que él utilizaba para vencer a sus nVa/es. Si consiguió ligar 
con alguna chica de buen ver también deberíamos añadir muuucha suerte. 


LOUD 


Falsa divinidad del planeta que lleva su mismo nombre y que no era más que 
una creación del siniestro Dr. Mu. Loud despertó de su letargo a causa de la 
energía acumulada por el Muchy Mochy, que sacrificaba a fíeles y castigaba a sus 
enemigos transformándoles en muñecos de trapo y dejándoles caer en una mar¬ 
mita que los pasaba a un estado de bebida energética. Una vez acumulada una 
gran cantidad y viendo la fuerza de los saiyans llegados a dicho planeta, el regi¬ 
dor de Loud lo liberaría de su sueño eterno con una varita, dando rienda suelta 
a su poder y siempre controlado por su creador que le dirigía a distancia. Aun y 
así, este gigantesco androide sería derrotado gracias a los esfuerzos del trío de 
viajeros espaciales (Gokuh, Pan y Trunks), que acabarían con Ea amenaza gradas 
a un ataque combinado. Tras ser engullida por Loud, Pan encontró su punto débil 
y, medíante la telepatía del trío Sonpara, lanzó un ataque combinado junco a 
Gokuh que acabó con la criatura. 


Ld fuerza y la patencia de sus brozas son solo comparables a sus poderosas rayos 
ópticos y bucde$ t constituyendo todo ef grupo un espléndido enemigo a batir A pesar 
de todo , tendría un punto débil en su centro neurálgico t cosa que sería aprovechada 
por sus contrincantes poca derrotarle . 


Primera aparición en anime 

Dragón Bal! GT, episodio 11. 


Primera aparición en manga 

Toma 10., página. H 2 


Primera aparición en aníme 

Dragón BalS, episodio $8 


Primera aparición en manga 


Primera aparición en árítme 
Dragón Ba5l GT, episodio 13 
















































LUCIFER 




Lucifer no necesitaba presentación, su fama es conocida por todos; era el rey 
dé. los demonios (con el permiso de ia famiEia Piccolo), tan poderoso como cruel 
que reinaba desde su guarida llamada * l U mano del demonio’*. Tenía como obje¬ 
tivo destruir d Sol para que así, toda la Tierra estuviera a oscuras y envuelta 
entre tinieblas para poder dominaría a placer. Sin embargo, no pudo acabar su 
maléfico plan ya que tuvo la mala suerte de toparse con Gokuh poco antes de 
haberío concEuido. De nada íe sirvieron todos Eos demonios que tenía a su 
mando para poder derrotar a Gokuh, Yamaha, Focal, Woloong, Kilyn y a Bulma, 
a la que tenía totalmente enamorada con su belleza (antes de que le mostrase su 
verdadero rostro). En su poder tenía a la “bella durmiente' 1 que no era una chica 
sino- una joya h que utilizaría para que el cañón concentrase el suficiente poder 
■para destruir el Sol, Finalmente, Lucifer murió cuando Gokuh destruyó el cañón 
con su Kame Mame ha. 


Poséiti uno fuerza considerare y lo capacidad de -poder mejorar su aspecto. 
Ademó s , lanzaba rayos de energía a través de $us manos. 


LUNCH 


Con bCflsiónt de uno de sus frecuentes atracos, Lunch conoció a Gokuh y KliEyrt, ya que tras 
unn. larga persecución por pane de la policía, la astuta ladrona se transformó en su otro yo que¬ 
dando entonces a merced de las fuerzas del orden. Des 1 válida y desorientada en su identidad pací¬ 
fica, los dos muchachos acudieron en su auxilio. Una vez superada la situación, Lynch fue llevada 
a -Kame House, en donde su propietario -Kame Scnnin* dio el visto bueno para entrenarles 3.! 
haberle traído una chica guapa. Agradecida a sus salvadores y una vez superada la sopresa inicial 
de sus transforraacíoncs» Lunch se quedó a vivir en Kame House a partir de aquel dia (un 10 de 
setiembre ác\ 749). A pesar de sus repentinos impulsos de abandonar su nuevo hogar en busca 
de lucrativos objetivos, su ambiguo carácter íe permitió permanecer en d lugar con garantías de 
no ser molestada por ef vicioso Kame Sentón, asistiendo así a los torneos 2i.22 y 23. Fue en ese 
último evento cuando descubrió a su impossbfe amor, Ten shin han h ai que siguió en su posterior 
entrenamiento lejos- de Kame House. Para su desgracia, esc afecto no l-ue nunca correspondido, 
por el guerrero, que la abandonaría para proseguir su entrenamiento en el palacio de dios. Desde 
entonces, Lunch deambuló por ei mundo sin rumbo fijo, aceptando diferentes trabajos como el 
de camionera (muy apropiado), muriendo a causa del genocidio provocado por Majiín Boo en ia 
Tierra. Tras ser resucitada por las dragón baJl de Namek, participó en el Genkidama definitivo de 
Gokuh que acabó con sí demonio. 


lo acnsmutucfón de persónatidad es lo irtús dilatable de este personaje Esto habilidad te permite 
cumbrcr ¿mu pírsorpo/idüd débil y s ^rykdal a otra mus eguémd'tf c&n ion st?(o estornuden B cambió viene 
acompañadó Odemds por uno transformación física, posando de ser m oreno ó rubia. £n ese estado, Lunch 
dhpom de un compleío orsenal de anmoí. 


MADRE DE BULMA 


De talante más.bien despistada, la madre de fiulma se dedicaba todo el día a pre¬ 
ocuparse de cosas más bien livianas y superficiales, exasperando en más de una oca¬ 
sión a su hija. Además, es una enamorada de ios animales, compartiendo esa afición 
con su querido marido el Dr. Brief. Su preferido era un gatito negro que les acompa¬ 
ñaba siempre y que más de una vez se perdía por Capsule Corp, para desgracia de 
ésta. Tras conocer a Gokuh, en una visita hecha por el joven saiyan durante e! ataque 
de los antiroades de la Red Ribbon, esta señara vería como su casa serviría de lugar 
de reunión para toda la prole de los su per luchadores y saiyans de la Tierra, acaban¬ 
do con 3a tranquilidad propia del lugar. Este hecho no la incomodaría, más bien al con¬ 
trario ya que si tiene una virtud es la de ser hospitalaria as 100x100 con los amigos 
de su pequeña BuEma, Moriría e! S de mayo del 774 a manos de Majin Boo, siendo 
resucitada por Polunga y participando con su pequeño grano de arena en el 
Genkidama definitivo de Gokuh. Tras ese mortal susto, se retiró a vivir más o menos 
en paz en compañía de'sus nietos, Trunks y Bra. 


No ¿iérre habilidades especia fes, pero se te da muy bien poner nerviosos a los que íe 
rodean con sus mezquinos problemas cosenos. A esto se te añade ía particular virtud 
de ser uno de las personas más despistadas def universo. 


Primera aparición en manga 


Primera aparición én aníme 

Dragón Bal L película 0*2 


Primera aparición en manga 

-. Tomo 3 : página 24 ' 


Primera aparición éó aníme 

•' Dragón Batí, epi sodio .15 


Primera aparición en manga 

• Tomo, é \.página í 3' 3. 


Primera ¿páridón en anime 

.. . . Dragón BalL-épisodio 43 





























































Primera aparición en manga 

Tomo 40, página í 70 


Primera aparición en anime 

Dragón Bail Z, episodio 276 




MAJIN BOO " I 

Hace unos cinco millones de años aproximadamente, el hechicero Bibidi concen¬ 
tró la maldad pura en un ser vivo: el Majin Boo s uní criatura extremadamente malva¬ 
da cuyo único objetivo era la aniquilación de toda vida en el universo. Durante diez 
años arrasó planeta tras planeta en un alocado frenesí de violencia y destrucción. Sólo 
de vez en cuando y para frenar las tendencias asesinas que Boo guardaba para su amo, 
Bibidi encerraba durante breves periodos de tiempo a su creación en una especie de 
huevo gigantesco. Sin embargo, los gritos de millones de inocentes víctimas fueron 
escuchados cuando Eos autoproc limad os guardianes del universo, los cuatro Kaioh 
Shin* decidieron poner fin al genocidio continuo. Sin embargo, ei maléfico ser fue aca¬ 
bando poco a poco con todos los Kaioh Shin. Primero mató a los guardianes de Ea 
parte Norte y Oeste del universo- para H a continuación, absorber al del Sun Para su 
desgracia, cuando estaba a punto de rematar al Kaioh Shin de la parte Este* apareció 
el Dai Kaioh Shin: un ser pacífico y bondadoso pero que a la vez estaba dotado de 
una fuerza de combate pocas veces igualadas en la historia del universo. Tras una 
breve pera intensa batalla el Dai Kaioh Shin parecía haber acabado con la amenaza, del 
Majin Boo, pero este último sorprendió a su adversario absorbiendo al Dai Kaioh 
Shin. Bibidi estaba seguro que esta nueva ^adquisición' 1 de Boo iba a convertir a su 
criatura en el ser más poderoso qué jamás nadie haya conocido. Lo que no esperaba* 
es que el resultado de la fusión conseguiría que su maligno Boo se convirtiera en una 
criatura de fuerza espantosa pero con la mentalidad de un niño terrestre de cinco 
años, Esto fue debido a que la bondad del Dai Kaioh Shin anuló la maldad de Boo y 
las fusiones de consciencia no pudieron ser digeridas por ninguna de las dos partes, 
en pocas palabras: acababa de nacer un nuevo ser, Al mismo tiempo. Ja fuerza del 
maligno ser disminuía al no estar a un 100x100 de maldad. Aprovechando ésto, el 
Kaioh Shin superviviente se ocultó para luego acabar con Bibidi cuando el hechicero 
había encerrado a su creación en el huevo. Babidi, hijo de Bibidi, consiguió ocultar el 
huevo en el planeta Tierra. No fue hasta el año 774 que Majin Boo seria liberado uti¬ 
lizando la energía de los saiyans residentes en la Tierra. Tras una serie de combates 
contra ios luchadores de ese planeta (Gokuh, Gohan* Gotenks, Vegeta^ Ten Shin 
Han,,:), el original Majin Boo volvió a aparecer sustituyendo a la infantil figura que 
hasta entonces le había suplantado. Con la aniquilación como meta final, Boo destru¬ 
yó la Tierra y se dirigió al Kaioh Shin kaí para destruir a las únicas amenazas que podía 
encontrar: Gokuh y Vegeta. A pesar de toda su fuerza, Boo fue destruido gracias ai 
trabajo en equipo de Kakarotto y el Príncipe de las saiyans, más un inspirado Mr 
Sacan. Asi. un espectacular Cho Genkidama, creado por la energía de los habitantes 
de la reconstruida Tierra, borró para siempre la maléfica presencia del Majin Boo. A 
pesar de todo, Gokuh no se resignó a perder un rival tan fuerte y pidió a Enma Daioh 
que la esencia de Boo se reencarnara en un ser humano (que más tarde se presenta¬ 
ría como Oob), 

Creado por un mago ere prácticamente inmortal y podía moldear su cuerpo y regenerarse 
a voluntad. Su arsenal de técnicas especiales propias y asimiladas incluía d Henka ¡beam 
l'con él que con vertió a sus enemigos en golosinas), Jííirui zetsumetsu kogefa (rayos de ener¬ 
gía con los que aniquiló a la población terrestre), Shunkmido, Kame ñame ha, Super Ghost 
kamikúze attock ataque y ei Super Donáis. 



Primera aparición en manga 


Primera aparición en anime 

Dragón Ball Z, episodio 197 


' 


MÁRAIKO 



Este luchador con aspecto de dragón era uno de los muchos pretendientes que se 
presentaron en el Torneo de Artes Marciales de i Otro Mundo con el propósito de 
conseguir el premio que otorgaba el Dai Kaioh: lecciones de lucha apadrinadas por el 
gran Kaioh en persona. Por ello haría las pruebas de pre-selecdón, siendo uno de los 
representantes de la parte oeste de la Vía láctea y convirtiéndose de esta forma en 
una de las mejores bazas de victoria del Kaioh de la parte oeste, enemistado desde 
hace largo tiempo con el Kaioh de la parte norte. Su primer rival en esta competición 
sería una de los representantes del sur de la galaxia y respondería al nombre de Fnog. 
A pesar de su enclenque aspecto, este luchador pondría en apuros a Maraiko ya que 
utilizaría su habilidad para hincharse con el objetivo de echar a su rival del ring, Pero 
gracias a su terrible fuerza, el luchador de! oeste levantaría a la rana-human o lúe del 
cacami. para lanzarle instantes después fuera de éste y asegurarse los cuartos de final. 
Para su desgracia, Gokuh se cruzaría con Maraiko en las semifinales, dejándole fuera 
de lá lucha por el premio. 

Lo m¿s destacare? de este guerrero es íc por ten tos o fuerza física de h que hizo gofa en 
eí combate contra Frog. De todas formas , esa no seria suficiente poro superar ai legendaria 
saíyan del norte de le galaxia 








































MARRON 


Ésta muchacha!levaría de cabeza a un inexperto Klilyn (si hablamos de temas 
amorosos) antes de que sentara la cabeza al lado de A-18, Su encuentro tendría 
Jugar a finales de 763, un año después de la presunta muerte de Fneeza. un ilu¬ 
sionado Ktilyn visitaría al pequeño Gohan en su casa. Sin comerlo ni bebería, 
sería testigo de la r ñapar i don de Garlick jr.. salvándose de milagro de la niebla 
demoníaca. Puesta a salvo por Kíilyn en ¡atorre de Karin, Marrón esperaría hasta 
el finaí de la dura batalla para ser presentada a todos el día del aniversario núme¬ 
ro mil de Umigame. Su estancia en ¡a pequeña isla estaría salpicada de pequeños 
escándalos, estando en Ea mayoría de las refriegas Kame Sennin. Al flnaf y aunque 
había logrado entablar una buena amistad con Klilyn, Marrón acabó abandonan¬ 
do a su efímero novio por unos chulo-playas con una fuerza de combate tan 
grande como la inteligencia de Gokuh, Con ese gesto demostraría a todos que 
su capacidad de raciocinio no estaba a ta altura de su cuerpo, dando la razón a 
quienes pensaban que ella no era ta chica ideal para el mejor amigo de Gokuh 
(ya te lo dije, ya te lo dife.,.). 


Ninguno conocido, solo sus rotundos y voluptuosos curvo s. 

Quizá s se trdte de h única persona que supero o Gokuh en estupidez mental 


Hija de'Kíilyn y A-18 nacida en el año 771 „ tres años después de ¡a derrota de Ce.IL 
Marrón fue criada hasta los tres años en la Kame House de Kame Sennin, momento 
en el que sus dos padres decidieron participar en el 25* torneo de artes marciales y 
en donde se vieron inmersos en la lucha contra el monstruoso Majin Boo. Fue devo¬ 
rada junto a sus progenitores por el Majin Boo, para ser revivida más tarde por las 
dragón bal!,y.poder colaborar con su pequeña energía en la derrota del demonio. Tras 
la derrota de Boo, Marrón y sus padres comenzaron una nueva vida algo más aco¬ 
modados económicamente, gracias al dinero que consiguió A-i B al quedar ^finalista' 1 
en ef 25° torneo, A la edad de trece años, ya convertida en una bonita adolescente, 
acudió junto a sus padres al 28* torneo de artes marciales como espectadora. Marrón 
continuó viviendo felizmente ¡unco a sus padres hasta el año 789, en el que las llega¬ 
das del Tsufur Baby y el Super A-17 afectaron a sus vidas. Fue poseída, junto al resto 
de la humanidad, por Baby y se recuperó gracias al agua sagrada solo para ver como 
poco después su tío A-17 acababa con Ea vida de su padre, Klilyn, y las dragón balls 
no podían reviví ríe. 


A pesor de que Marrón ti posee (os genes de su mcfdre y los de su padre, y por ío tanto 
puede ser una luchadora en potencia, en ningún momento ha demostrado uno fuerza o 
habilidades por encimo de lo corriente. 


MECHA FREEZA 


Después cíe ¡a explosión del planeta Namek, el cuerpo malherido de Freeza 
que flotaba por el espacio fue rescatado por una nave capitaneada por su padre. 
Así Freeza escapó de la muerte y se le reconstruyó su maltrecho cuerpo a modo 
de cyborg, aumentando también su poder. Su odio hacia el super saiyan no tenía 
límites y se dirigió hacia la Tierra junto con su padre con un plan diabólico, que 
consistía en exterminar a ía raza humana antes de la llegada de Gokuh y después 
derrotarle, completando así su venganza. Su plan fracasó estrepitosamente con 
la- llagada de Trunks desde el futuro, que convertido en super saiyan plantó cara 
a todas Eos ataques qué el tirano intentó contra él, y troceó a Freeza en un abrir 
y cerrar de ojos, Algo que se convirtió en un final muy humillante para un lucha¬ 
dor de su altura, ya que hubiera sido preferible que hubiera muerto con honor 
en ia apcteósica batalla de Namek, 


Lós mismos que ya poseía antes de ser reconstruido , pero aumentando oún mds su 
fuerza de combate (aunque de poco ¡e sirvió frente al poder del super sfljyon Trunks), 
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MEDAMACHA 

U-- - ■■ —~-.y -• .■ ■ " 

juntó a los té mi bies Dorotabo, Kakuja y Zeiun, Medamacha formaba parte de 
los sanguinarios guerreros que se encontraban a las órdenes del renegado namek 
Slug. Con un largo rastro de sangre y fuego detrás suyo. Slug y su guardia de élite 
decidieron arrasar un nuevo objetivo: (a Tierra. Sin embargo, en esta pequeña 
esfera azul se encontraba eJ último núcleo de saiyans supervivientes (al menos, 
del que se tenga constancia) que. flanqueados por otros tantos super luchado 
res, se enfrentaron a Slug y los suyos, La derrota fue total y Medamacha sufrió 
una especie de "cortocircuito ' que acabó con él {provocado por un potente 
Impulso de energía proyectado por Son Gokub). Poco antes, Mcdamacha habla 
derrotado a Son Gohan y mantenido una breve escaramuza con Piccolo. 


A pesar de su aspecto, Medamacho podía bazar poderosos Energy-ho a lo vez que 
había conseguido desorillar una técnico especial: el Bunshin , que consistid en expul¬ 
sor répficas de si mismo miníalarizados que cogían por sorpresa ol enemigo y k absor¬ 
bían su energía. 
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MENMEN & IAGGER BATTA J 

Él excéntrico millonario Jagger Batta y su manager Menmen no contentos con 
la fortuna que poseían, contrataron los servidos del misterioso profesor Kori 
(experto en biogenética} y su equipo, para que creara un grupo de luchadores 
perfectos: íos bioguerreros y un don del guerrero saiyan llamado Broly. Con esta 
inversión querían aumentar sus ingresos, aunque no se sabe de que forma. Para 
comprobar el gran poder que tenían los bioguerreros, Menmen trajo al hombre 
más fuerte del planeta, una persona que odiaba por haberle rechazado como 
manager: el inigualable Mr, Satan (no en vano era el vigente campeón del 25* 
Torneo de Artes Marciales). Asi que uno victoria de los bioguerreros significaría 
que habían creado a los luchadores perfectos, £1 plan de jagger tuvo una peque¬ 
ña complicación, Mr. Sararí no vino sólo, vino con Goten* Klilyn, Trunks y A-18, 
Ni íos bioguerreros ni el Bio-Broly los pudieron derrotar, con lo que el plan de 
Jagger y Menmen se hizo añicos. 


Se suele decir que eí poder es "don difiero*, asi que, de ese tipo de poder, tenían 
muchísimo. 
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METAL COOLA 



Cuando Coola fue derrotado por Gokub y enviado posteriormente a la estrella cono¬ 
cida como SoL e! sangriento camino del hermano mayor de Freeza parecía haber llega¬ 
do a su fin. Sin embargo, la extremada resistencia de ia que hacen gata ios miembros de 
la familia Káng Coid, provocó que un Coola moribundo sobreviviese en el espacio duran¬ 
te varios meses. Así. la computadora viviente Bigtest recogió los restos del otrora orgu¬ 
lloso conquistador y lo convirtió en la auténtica cabeza pensante de su organismo ciber¬ 
nético. De esta manera, Coola impulsó los deseos de conquista de Bigtest para aventu¬ 
rarse en la conquisca de planetas y, de paso, absorber los recursos (fe los mundos con¬ 
quistados para su propia supervivencia. Varios sistemas solares fueron saqueados, des¬ 
tacando el ataque al planeta. Yadrath en donde Coola aprendió el Sbunkanído. La carre¬ 
ra espacial de Bigtest finalizó al atacar el planeta Nuevo Namek, ya que, ante el eviden¬ 
te peligro, Gokub y compañía acudieron al rescate. El ataque combinado de los saiyans 
Gokuh y Vegeta fue insuficiente contra todo un ejercito de replicas del Metal Cooia. 
Finalmente, fueron capturados y llevados al interior de Bigtest, en donde la máquina pre¬ 
tendía absorberles la energía, aigo que fue impedido por un ataque energético de Gokuh 
que destruyó a la computadora viviente. 

tome Aleta/ Cooh sumó a sus habilidades Id capacidad de regeneración instantánea {con¬ 
cedida por la computadora 6/gtest) y el Shunkanida. 
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Este androide, viva imagen del modeío Terminator-800. formaba parte de la 
Red Rrbbon y actuaba bajo las órdenes de White Shogun (cabe la posibilidad de 
que fuera creado por el Dr Gero). Era el encargado de proteger el tercer piso 
de la infranqueable Músele Tower y p para su desgracia, fue de los primeros pisos 
que visitó Gokuh, Era un robot de grandes dimensiones y poca agilidad al que 
Gokuh confundió con un humano (por ello se sintió muy culpable al hacer desa- 
parecer su cabeza). Inicial mente se presentaba como un duro contrincante al que 
Gokuh tendría que hacer frente con codas sus fuerzas, pero cuando el combare 
comenzaba a alargarse al androide le fallaron las baterías ante la desesperación 
de Whíte Sbogun y mayor asombro para su contrincante. 


Era un androide con gran fuerza físico y mucho resistente (no dteró su poder el 
hecho de perder te cabezo ¡ros un Kame hame ha) pero su mayor potencio/ ofensivo 
te mostró lomando proyectiles por la boca o sus propios puños (d ataque llamado 
Rocket Punch). 



MIGOREN 


En el Otp-o Hundo existe un planeta en el que los guerreros que más han 
hecho por sus prójimos tienen la oportunidad de entrenarse eternamente, 
perdiendo así mejorar su técnica y recibir de esta manera el premio a todos sus 
méritos. Se trata del planeta Dai Kaioh, un mundo en donde reside el dios de los 
Kaiob un perfecto paraíso para todo buen luchador que se precie. Entre todos 
ellos está uno de los que más edad tiene, ya que Mígoren salvó a su planeta de 
una legión de invasores hace 7000 años nada más y nada menos. Héroe de gran 
generosidad y nobleza, este humanolde con forma de perro es un digno compa¬ 
ñero de Olí bu y Gokuh, como representantes de Ja parte norte de nuestra gala¬ 
xia. Pero al contrario que ellos dos, Migaren rechazará participar en el Torneo 
convocado por el Dai Kaíoh. reconociendo que no posee la fuerza necesaria 
para representar a! norte de la Vía Láctea y convirtiéndose de esa forma en un 
espectador más, 


Al no Juchar en ninguno de /os combates programados en el Torneo de/ Otro Mundo 
no se puede apreciar ninguno habilidad especial de lucha, pero a buen seguro que es 
un gran guerrero. 
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i MIGHTY MA SK . j 

Migthty Mask es el tipo de luchador considerado como humano normal al 
igual que Mr. Sacan, pero mucho más débil. Este fornido luchador ha participado 
en dos torneos. Su primera participación fue en el 24® Gran Torneo de Artes 
Marciales cayendo en cuartos de final, y la segunda vez fue en el 25 p torneo, en 
el cual quedó eliminado en octavos de final debido a la suplantación forzosa que 
le obligaron a hacer Jos pequeños Goten y Trunks. Su constitución fuerte y el 
hecho de que fuera cubierto totalmente por su traje, portando incluso una capu¬ 
cha, le hadan el individuo ideal para llevar a cabo la travesura de Trunks: golpe¬ 
arle para dejarle K.Q y robarle el traje para poder meterse en éí junto a Goten, 
Al despertar de su inconsciencia la sorpresa que se llevó fue mayúscula, encon¬ 
trándose desnudo y descubriendo que había "participado” en el torneo luchan¬ 
do contra A-IB, 


Ai íer un humano normal los únicos poderes que se te pueden atribuir es una gran 
fuerza m usatf ar r pem os recordamos que es más débil que Mn Satan. lo que tiene que 
ser muy triste pare? un techador... 

































































MIGHTY MASK II 


E! 25° Gran Torneo de las Arces Marciales encerró muchas sorpresas, como por 
ejemplo la participación de Eos pequeños Trun fes y Gocen, El gran hándkap comienzo 
al no permitirles luchar en esta categoría, sintiéndose frustrados puesto que los infan¬ 
tiles eran demasiado sencillos para un os cachorros de saiyan como ellos. Así que deci¬ 
dieron tramar un plan y presentarse camuflados, Para dio, tomaron ‘'prestado’' d 
traje de un luchador llamado Mighty Mask, al que engañaron y noques ron para suplan- 
Cario Colocándose en precario equilibrio el uno sobre el otro y amparados por d 
capuchón que llevaba el traje, no tuvieron dificultad alguna para participar. Se reunie¬ 
ron sobre el tata mi junto a la androide A-I8 h Mr Satan, jewel y Ríete para decidir el 
Torneo con una Batde Roya!: o sea, todos contra todos (la razón de esta formu¬ 
la fue debida a la “desapañeiorT de Gokuh, Vegeta, Kibito, Kaioh Shín, Piccolo, Yamu 
y Spopobitch), Tras una serie de escaramuzas quedaron eliminados Jewel y Riela, con 
lo que el nuevo Mighty Mask tuvo que vérselas con A-18 mientras Mr Satan se encon¬ 
traba a la expectativa. Fue A-18 quien descubrió el engaño de los pequeños, quedan¬ 
do descalificados al descubrir que eran dos individuos. 


Mighty tnask li fue la primera yusión” de Gotenks y Trunks y por /o tonto poseía e/ poder 
combinado de hs das saíyáns. En su contra, tenía como principaí punto débil una aguda 
desincronización entre tes miembros que lo componían. 


MIRA 


Tercer luchad ó r de los cinco que estaban al servicio de U ranal Baba y que 
constituía parte del grupo de guerreros que Ja vidente utilizaba para divertirse a 
costa de la gente que precisaba de sus servidos y no podía pagarlos. 

Después de la derrota de Dracula man y Tome i Ningen le tocó d turno a esta 
momia de gran tamaño (3 9-4 cm y 103 Kg) y poseedora de una fuerza brutal. El 
escenario para el tercer combate fue Akuma no Benjo (el water del demonio), 
y su adversario Yamcha. A pesar de su robusto aspecto destacaba por su increí¬ 
ble velocidad que sorprendería a su rival que tendría que rendirse, no sin antes 
ofrecer una resistencia digna de encomio. Su siguiente rival fue Gokuh, que con¬ 
seguiría noquear a este poderoso guerrero de un poderoso puñetazo en el 
estómago. La única persona que ha conseguido derrotar a Miira ha sido el peque¬ 
ño saiyan, ya que el tercer hombre de Baba nunca había sido batido. Otro dato 
a destacar es la edad de esta momia que nació en el año 50, 


Esta riiom/a poseía una fuerza muy por encima de Ja de un ser humara* norma í y 
una agilidad y velocidad superiores o h esperado pora su robusto aspecto. Podía asi¬ 
mismo controlar a vo/untod Jas vendas que envo/vían su y que obedecían su 

vduntod sirviéndote como armas. 


MINOSHIA 


Minóshía, habitante del planeta Konattsu situado al sur de la via Saetea, era d 
hermano pequeño del héroe legendario llamado Tapiort. Junto a él, salvó a su pla¬ 
neta deE poderoso hechicero Hoi, el cual había creado al monstruo Hildegan para 
someter a toda la galaxia. En el transcurso del combate contra Hoi y Hildegan, 
Minóshía ayudaba a su hermano para poder dominar al monstruo a través de la 
ocarina que tocaban, y aunque al final lograron encerrarlo en una especie de caja 
de música llamada AH Gold. Mrnoshte acabó perdiendo la vida a manos de 
Hildegan. La muerte de Mlnoshia llenó de tristeza a su hermano Tapron, quien lo 
recordaría como un joven valiente y alegre tal y como era el pequeño Trunks. 


Los poderes de este joven guerrero son muy básteos, puede volar y es muy ágil y rápi¬ 
do. Para h lucho cuerpo a cuerpo posee una espada al igual que su hermano Tapian. 
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MISOKATSUN 




Creado a 'pairóir de una base biotecnofó^ca desarrollada por el genial cientí¬ 
fico D r Korchln, Misokatsun formaba parte de un escuadrón de élite ¡unto a los 
guerreros Ebífryá y Kishime, Su misión era preservar la vida del Dr WeIIow (cuyo 
cerebro se encontraba en un poderoso exoesqueleto) y para ello fueron envia¬ 
dos a apoderarse del.“hombre más fuerte del mundo” para tomar prestado su 
cuerpo {evidentemente! a las buenas o las malas), Pero el destino quiso que el 
citado cuerpo perteneciera al saiyan Son Gokuh, lo que motivó un espectacular 
combate entre ías fuerzas del Dr Willow y los su per luchadores de la Tierra. 

éste último acabó con 


Tras un furioso intercambio de golpes con el saiyan, 
Misokatsun al atravesar su cuerpo utilizando ei Kaioh Ken 


Su relativa Lentitud de movimientos era fácilmente suplido por uno técnico conocida 
como Choshunan body que consistía en hacer moideable ei cuerpo de quién b utiliza'- 
ha creando un efecto elástico que absorbió todos las golpes _ Por supuesto, esta técni¬ 
ca Tenia un limite y fue Son Cokuh eí primero (y último) en superarlo. 


TEMPLO OORIN 


Éstos dos: monjes estudiaron artes marciales durante años bajo Ja disciplina del tem¬ 
plo de Oorin, situado á las afueras de un pequeño pueblo del este. Su condición de vete¬ 
ranos les llevó a. meterse con el pequeño discípulo Klilyn y convertir su estancia en el 
templo en un verdadero calvario. Las constantes burlas y desprecios vertidos sobre 
Klilyn, hicieron que éste abandonara d templo de Oorin lloriqueando después de nueve 
años de entrenamiento. Después de abandonar el templo de Oorin. Klilyn viajó hacia el 
oeste en busca del mítico maestro de arces marciales Kame Sennin. Tras convencerle 
para que lo aceptara como discípulo, él y Gokuh entrenaron bajo las órdenes de 
MubfinrbshE durante, nueve meses hasta la celebración del 2í'° corneo de artes marciales. 
En dicho torneo! Klilyn tuvo h ocasión de reencontrarse con los monjes del templo de 
Oorin y el destino quiso que quedara emparejado con el más alto de ellos para el pri¬ 
mer combate preliminar. Klilyn estuvo a punto de abandonar ante el enfrentamiento 
contra su ex-compañero, considerado el número uno del templo. Una sola patada de 
Klilyn bastó para enviar al más fuerte de los monjes de Oorin lejos -muy lejos- de la tari¬ 
ma y darle la suficiente confianza para afrontar el torneo con garantías. 


A pesor de iás horas de meditación y entrenamiento que debían haber realizado y de que eí 
más alto de ellos era considerado ei numero uno del templo de Oorin, Jo parüápadán de ambos 
en el 21 p torneo de artes marciales fue de lo más mediocre. 


MOOMAS 


Estos sores que son una mezcla entre serpientes y gusanos son los habitantes 
del asteroide Bibe, Su tranquila y pacífica vida, solamente animada por la bús¬ 
queda de algo de alimento que caiga en las inmensas galenas de dicha piedra 
estelar, .se vio afectada por la llegada involuntaria de los tripulantes del Tako. 
Gokuh, Pan y Trunks llegaron a este asteroide despistados por las maniobras del 
crio Bon para-Son para-Dan para,. Atraídos por las vibraciones que causaron en la 
superficie de las galenas, los m o ornas fueron advertidos de su presencia comen¬ 
zando de esa forma una persecución imparable en busca de la comida fresca que 
les había deparado el destino. Para su mala suerte, el asunto no acabaría como 
hubieran deseado, quedándose al final sin nada que llevarse a la boca. 


La capacidad de excavar en la roca a gran velocidad , yunto a su velocidad y su fuer¬ 
te piel son su gran arma para encontrar h que buscan. Por eso, esas dotes rtoturaíes 
sáfe íes sirven para rastrear éi olor del alimento que necesitan para sobrevivir y en lodo 
caso para defenderse de cualquier depredador que se atreva con ellas, no pudbndo 
hacer frente a retos mayores. 
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Guindola encarnación del mal creada por Bibidi, el Majin Boo, absorbió al Dai Kaioh 
Shin. Ja maldad dd primero y fo bondad del segundo se anularon para dar paso a un ser con 
la mentalidad de un niño terrestre de cinco años poseedor de un poder temible, Mr Boo 
fue encerrado en un huevo durante unos cinco mi Nones de años en la Tierra, mientras el 
makai Darburs realizaba periódicas inspecciones para controlar su seguridad. Llegado el 
año 774, Babidi- -hijo de Bibidi- decidió abrir el huevo y despertar a la creación de $u padre 
mediante Ea energía generada por los saiyans de la Tierra. Asi, Mr Boo volvió aE mundo de 
Jos vivos con una única obsesión: comer caramelos y chotofatinas. Pero debido a su inftuen- 
ciabJé mente. Babidi condicionó a Mr Boo pan que se convirtiera en el heraldo de la de$“ 
tracción y el mal. Entre ciudades destruidas y gente convertida en ricas golosinas, el demo¬ 
nio se enfrentó -y derrotó- sucesivamente a Darbura, Son Gohan, Vegeta (que se sacrificó 
en una vano intento de aniquilar a Mr Boo) y Gotenks. Solo Gokuh en el nivel de super saí- 
yan 3 consiguió frenar momentáneamente al demonio, que acabó matando a Babidi tras 
recibir una reprimenda de este último. Sin nadie que le orientara sobre lo que debía hacer, 
Mr Boo siguió con virtiendo, a la gente en chocolate hasta que se encontró con Mr Sitan y 
trabó uní excelente amistad con él. Pnecisamerite. eE campeón de la Tierra le enseñó a dis¬ 
cernir entre Jo bueno y lo malo, hasta que unos asesinos hirieran mortal mente é campe¬ 
ón de la Tierra y a la mascota de Mr Boo: Bee. Este hecho desencadenó una terrible serie 
de acontecimientos que desembocaran en la reaparición del original Majin Boo. Entre estos 
últimos hechos destacan Fas sucesivas transformaciones en seres cada ves más poderosos 
y Eos enfrentamientos contra-Gocenks super saiyan 3, Gohan, Végetto. Mr Satán y Ten Shin 
Han. Durante el enfrentamiento del verdadera Boo contra Gokuh y Vegeta en Kaioh Shin 
kar, Mr Boo fue expulsado del interior del cuerpo def demonio e intentó frenar sin suerte 
ái Majin Boo. Tras i-a destrucción de la encarnación del mal, Mr Satan pasó a hacerse cargo 
de Mr Boo rebautizándole con este nombre. Durante los sucesivos años, el "demonio" 1 par- 
ticipó en los 26* y 27* Torneos de Artes Marciales (en 778 y 781 respectivamente), siendo 
derrotado por Mr Sitan en Ja gran final. En el 28 a Torneo (año 784), Mr Boo fue eliminado 
en las series'finales por Son Goten. Los últimos años de Mr Boo pasaran en paz y armonía 
junto a su gran amigo Mr Satan, hasta que ia posesión global de la Tierra por parte de Baby 
obligó a los dos luchadores a intervenir. Mr Boo fue el único en ser inmune a la posesión, 
algo que aprovechó pira proteger a Mr Satan y Pan (nieta de este último). Finalmente, Mr 
Boo fue destruido por Vegeca-Baby, aunque la energía del primero pasó a formar parte de 
Oob (precisamente. ?a reencarnación del origina! Majin Boo) para crear un "nuevo" ser: 
Ultra Oob, A. pesa’ - d^ no tener un cuerpo propio la consciencia de Mr Boo sigue activa en 
el interior de Oob, un hecho constatado cuando Mr Satan estuvo a punto de ser derrota¬ 
do por Papayaman en el Torneo para decidir al sucesor de Mr Satan. En este campeonato, 
Mr Boo convenció a su otra yo para que se dejara ganar por el campeón de la Tierra y con¬ 
seguir de esta manera mantener en activo a la auténtica esperanza de la humanidad. 


MrB-ooposeiaun inmenso poder, ¿sí Como uncí m oídeabilidad y una capacidad de ragenera- 
dón que h bailan viríud/mentí invulnerable, Además de une extensa gamo de rayos de energía y 
gran habilidad p$ikokir¡etica r en su arsenal ofensivo destacaban; Henfca beam (con el que trans¬ 
formaba a sus rivales en suculentas golosinas), fíame fíame fíe? y Kak/ugara no kikoha (enorme 
bola de energía salida). Entre tanto poder desiructivo, Mr.Boo poseía ía habilidad conocida como 
Karfukw no jutsp que fe permitía curar cualquier ti po de herida y que posiblemente fue adquirido 
tras sa fusión con Dai Kaioh Shin. 


MR. POPO 


Mr. Popb ha sido el humilde mayordomo de Eos dos últimos dioses de la Tierra 
desde el año 6ó2, Los orígenes de Popo se remontan mil anos atrás* lo que le ha ser¬ 
vido para acumular experiencia y sabiduría. En el año 75 3 Son Gokuh alcanzó el 
Palacio de Dios, dónde Mr Popo le pondría a prueba en singular combate. Finalmente 
y tras recibir el beneplácito divino. Gokuh pudo conocer a Kamisama y conseguir que 
reviviera a Shenron y en consecuencia a Jos asesinados por Píceo lo Dairrraoh. Gokuh 
entrenó durante tres años bajo Ja tutela de Kamisamay Mr. Popo. Mr, Popo continuó 
sirviendo a Kami sama hasta que en el año 762 el dios de 3a Tierra desapareció como 
consecuencia de la muerte de Piccolo a manos de Vegeta y Nappa. En este momen¬ 
to, Mr Popo (como si de Reixach se tratara} pasó a desempeñar la función de dios 
provisional y ayudó a Bu!ma, Klilyn y Gohan a encontrar la nave con la que viajaron 
a Namek, donde revivieron a Piccolo y en consecuencia a Kamisama. Años más tarde, 
Kamisama se. fusionó con Piccolo, y MrPopo se puso al servicio del nuevo dios de la 
cierra, otro namek I Jamado Den de. Mr.Popo continuaría con su función de mayordo¬ 
mo de dios, ayudando y aportando ideas (tomo la de fusionar a Goten y a Trunks) a 
Gokuh y sus amigos siempre que lo necesitan, 


í-ú longevidad de Mr.Popo fe otorgo una groa experiencia, que se ve rubricada con una 
gran calma espiritual, unos sentidos muy desarrollado s y una notable velocidad que le con¬ 
vierten en el mayordomo ideal para el dios de io Tierra. Como vehículo de transporte para 
sus encargos divinos utilizo una rapidísima alfombra mugirá. 
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Primera aparición en manga 

Torno 3 4, página 97 


Primera aparición en anime 

Dragón Bal!, episodio 124 -. 































SATAN 


Éste luchador ha sido d más grande campeón que la humanidad haya conoci¬ 
do. Además de tetracampeón en los Torneos de Artes Marciales, Mr Satan es 
padre de Videl (la esposa de Son Gohan) y abuelo de Pan. Después de conseguir 
el 24* torneo de las artes marciales decidió acudir al Cell Game, en donde se 
retaba a la gente fuerte del planeta para derrotar al bio-androide. Al ingenuo de 
Mr Satan se le pasó por la cabeza que solo éE podría vencer si poderoso CelL 
Avisó a la televisión para que todo el mundo pudiese ver como el campeón Mr 
Satan ganaba el combate, pero su enfrentamiento fue tan corto como patético. 
Sus golpes no causaron la más mínima molestia en su rival y Cell lo envió fuera 
del ring de un solo golpe, Durante el resto del Celí Game se limitó a comentar 
los combates con su “¡es un truco!” aludiendo a Eos ataques y poderes del resto 
de luchadores. Mr Satan, durante todo el combate, no demostró gran valentía 
(más bien todo Jo contrarío) excepto cuando A-ló le pidió que le arrojara su 
cabeza lo más cerca posible de Son Gohan para que éste último estallase todo 
su poder oculto. Cuando acabaron Eos combates, todos los guerreros Z se fue-* 
ron y el único que quedó en el desértico lugar fue Mr Satan, que se autopreda¬ 
mó ganador del combate ya que todo e! equipo de televisión estaba desmayado. 
Desde entonces, Mr Satan ha vivido dd cuento en la ciudad que se construyó en 
el mismo lugar en donde se realizó eI Cell Game; la popular urbe bautizada como 
“Satan City”. Años más tarde, volvió el gran evento de las artes marciales donde 
Mr Satan ganó a la bella esposa de Klilin* A-18, después de acceder a pagarle una 
suma bastante grande de dinero para dejarse ganar. Esto ultimo le fue bastante 
bien para no perder ni el titulo de campeón ni ef afecto de sus seguidores. 
Cuando apareció Boo r Mr Satan se propuso el reto de acabar con ta vida del mal¬ 
vado ser, que. más tarde se convertiría en su amigo, y así salvar la tierra y ser 
todavía mas popular (“como ya hizo con Cell”). Se dirigió a casa de Boo para., 
primero, derrotado con unos bombones envenenados que no le causaron ei 

una fantástica Game 


mas minrmo efecto en el monstruo. Luego llegó el plan “B' 

Poy con una bomba en su interior, pero como si fuese una ráfaga de viento, la 
explosión no causó ningún efecto. Asi que, con Mr Satan muerto de miedo, tuvo 
que hacer de mayordomo; una experiencia que Se sirvió para trabar una amistad 
con Boo, enseñándole lo que era bueno y malo (siempre desde Ea óptica huma¬ 
na) y librando al mundo de una amenaza que prometió no volver a destruir o 
matar. Pero Ea.suerte no Ee sonreiría del todo ya que durante su corta estancia 
en casa de Boo como criado sería herido en un ataque de unos francotiradores 
sin escrúpulos, recibiendo un tiro en el pecho que Boo le curó al momento. 
Después de que Boo se transformase en otro Boo más malvado parecía que el 
fin habia llegado, pero el afecto que sentía Boo antes de la transformación por 
Mr Satan era muy grande; cuando el demonio mató a todos Eos habitantes de la 
Tierra, el campeón y Bee (un simpático perrito propiedad de Boo) lograron 
sobrevivir. Tras vagabundear durante unos días por un desolado planeta Tierra, 
Mr Satan fue transportado hasta Kaioh Shin kai en donde sería testigo del com¬ 
bate fina] entre ei original Majin Boa contra Gokuh y Vegeta. La verdad es que 
finalmente Mr Satan si se convirtió en auténtico un héroe a su manera, ya que 
consiguió ponerse en contacto telepáticamente con la humanidad para que 
Gokuh concentrase todo el poder necesario y así Eanzar su Genkidama contra 
Boo. 

Tras esto, logró ganar dos nuevos corneos -los 26 D y 27*- derrotando en la Ana¬ 
lísima a un reformado Mr Boo. Poco después, fundó un do jo en donde impartía 
clases con Ea intención de traspasar sus técnicas y sabiduría a sus alumnos. De 
esta manera, el futuro de la Tierra estaba a salvo. Así tendría que haber.sido, 
pero la llegada del tsufur Baby a la Tierra provocó una posesión mundial que no 
llegó a afectar a Mr Boo, Mr Satan (protegido por el primero). Pan y Oob. El 
campeón de artes marciales se enfrentó valientemente a uno de los esbirros de 
Baby -Hanirta-^ y poco después lideró a la humanidad en su éxodo hada Nuevo 
Plant. Tras esta última odisea, y el pertinente regreso a la Tierra, Mr Satan fechó 
contra las hordas infernales liberadas por los A-17, volviendo una vez más a 
demostrar su valor en el combate. Sin duda alguna, sí existe algún Val ha lia para 
los valientes héroes -bueno, en realidad existe- Mr Satan tiene un sitio asegura¬ 
do en éL 


Como no seo el poder de embaucar a todo lo humanidad, Mr Sotan no tiene nin¬ 
gún poder especial. Ton solo posee uno$ cuantos ataques especiales como el Satan- 
mifade-special-ultra-megaton-punch (un ¿imple puñetazoJ y el Dinamite kick o el Roiling 
otack Satan punch. 





















MOKEKKO 


Mokkeko fórma parce de una de las generaciones de luchadores que han 
intentado desbancar a Mr.Satan del título de campeón del Torneo de Artes 
Marciales que ha ostentado durante años. Éste inmenso y fornido luchador de 
aspecto mongol consiguió llegar hasta las semi-finales del 21° torneo de artes 
marciales donde fue derrotado por Me Boa. Evidentemente Mr Bao cayó "derro¬ 
tado" por su gran amigo Mr.Satan en la final de dicha edición, En la siguiente edi¬ 
ción de! prestigioso torne ex Mokkeko creía partir con grandes posibilidades para 
hacerse con el triunfo, especialmente cuando el sorteo Jo emparejó en octavos 
de final con Pan, una niña de cuatro años nieta de dos campeones: Mr.Satan y 
Son Gokuh. A pesar de que no quería hacer de niñera y le avergonzaba pelear 
con una niña tan pequeña aceptó luchar contra la pequeña Pan, Ésta, gracias a su 
herencia sai ya n y al entrenamiento recibido por su abuelo Son Gokuh acabó con 
el enorme luchador en dos golpes, lanzándolo lejos de la tarima (muy lejos -con¬ 
tra uno de los muros adyacentes para más señas-) y eliminándolo. 


La gran envergadura de Mokkeko (2 r 3Q m.de aítura) Je otorgo uno considerable ven- 
taja sobre sus rjvdfe$ T radies de h taita de MrSaton por supuesto. 


MUCHI 


Adoptando' una forma de látigo, esta creación del Dn Mu será, sin que nadie 
Eo advierta, el verdadero azote de los habitantes del planeta Loud. Una vez muer¬ 
to su portador -el temible Muthi-Mochi-, el arma revelaría su verdadera identi¬ 
dad, convirtiéndose entonces en un duro adversario de roer. Vigilado por su cre¬ 
ador. Muchi pondría en muchos aprietos a los saiyans utilizando para ello sus 
poderes telekinéticos y de transformación de la materia. De todas formas, esto 
no sería suficiente para ganar la bacal la * ya que no podría hacer frente con garan¬ 
tías a un Trunks convertido en su per saiyam Un potente Energy-ha acabaría con 
su existencia, no pudiendo resistir su cuerpo esa tremenda descarga de energía 
y dando.de esa forma la primera derrota moral al Dr Mu. 


Entre fás fiabffrdades que posee este androide destacan la de poder controlar la tie¬ 
rra,, moviendo las rocas a su antojo, además de poder moldearlas también debido a su 
capacidad de transmutación. 


MUCHI MOCHI 


Ataviado con un traje de sacerdote, este individuo fue una de las primeras 
amenazas que los intrépidos tripulantes del Tako se encontraron en su camino 
para conseguir las Dark Dragón Balls, ya que en su poder tendría una. 
Fortalecido por su concidión de Maestro Orador del Dios Loud f este personaje 
se dedicaría a aterrorizar a Ea población de su planeta obligándoles a rezar a dicha 
divinidad $i no querían ser convertidos por su látigo en muñecos y pasar asi a ser 
una parte de la energía que tendría por destino despertar a dicho ser. Pero su 
reinado se acabaría cuando Gokuh y compañía aterrizaron en el planeta* bus¬ 
cando a una Pan que caería presa del terrible poder del Orador. Pese a sus inten¬ 
tos por derrotar a los saiyans, Muchi-Mochi no lo conseguiría* recurriendo final¬ 
mente a su mascota Muchi. Muy a su pesar, su última baza caería destrozada, 
arrastrando en la explosión al pobre diablo que se escondía bajo !a túnica de 
sacerdote. 


Ni fuerza T ni rapidez, io único que hoce que éste individuo sea reámeme poderoso 
es su látigo, capaz de convertir a cualquier persona en muñeco. 


Primera aparición en manga 

Tomo 42, página 220 


Primera aparición en anime 

Dragón.Balf 2, episodio-289 . 


Primera aparición en manga 


Primera aparición en anime 

Dragón Ball GT. episodio I I 


Primera .aparición en manga 


Primera aparición en anime 
Dragón Bal! GT, episodio 9 



















































MURASAKI 


Como Triaría derecha de White Shogun, Murasaki era el encargado dé proteger el 
cuarto piso de la Musde Tbwer.' Poseía rango de sargento, perteneciendo al ejército de 
la Red Ribbon por lo que su control no se limitaba a su única planta sino ai resto de la 
torre. Se enfrentó con Gokuh en su ascenso para liberar at alcalde de Jingle Town. El 
cuarto piso, donde habitaba, estaba decorado como un jardín inmenso donde Murasaki 
practicaba sus dotes de ninja, cualidades que puso en práctica ante Gokuh; para su des- 
gracia su oponente era, con diferencia, mucho más hábil que él Tras casi acabar empa¬ 
lado y atravesado por sus propios shuriken, recurrió ai extraño ataque flamado Bunshin 
(una especie de desdoblamiento físico) que podría haber sido efectivo sino se tratara de 
un auténtico fraude: sus hermanos gemelos (Kon, Cha, Aka y Aoh) eran los "dobles" de 
Murasaki a los que Gokuh venció sin esfuerzo. Tras verse superado huyó al piso supe¬ 
rior y liberó a Hatchan, que no Se fue de mucha ayuda, siendo vencido por su oponen¬ 
te. Tras escapar de la destrucción de la Mu se le Tower, este ninja realizaría un patético 
intento de conseguir las dragón ball. secuestrando a Snow para obligar al Profesor 
Frappe a entregárselas. También esa vez fue vencido por Gokuh y una bomba que explo¬ 
tó en sus propias narices lo hizo desaparecer para siempre. 


'MOfósfád ere un luchador bástanle mediocre y con poca fuerza física , Poseía tos habilidades 
de un ninja -trunque na su inteligencia-, como ef camuflaje, la velocidad, ef manejo de armas, 
... También tenia la capacidad de multiplicarse. 


MURI 


Mürf fue uno de los primeros nameks que nacieron de Sai choro tras Ea catástrofe 
climática que azotó el planeta Namek. Así, se convirtió en jefe de un pequeño pobla¬ 
do, dedicando su vida a repoblar el planeta con árboles de argisa hasta la llegada de 
Freeia. El tirano apareció con la intención de reunir las dragón batí y conseguir de 
esta man erada vida eterna. Preeza y sus hombres localizaron a los poblados nameks 
gracias a sus scouters y los aniquilaron. El asentamiento de Muri no fue una excep¬ 
ción y a pesar de la Intervención de un pequeño grupo de nameks guerreros, fue com¬ 
pletamente arrasado junto a todos sus habitantes, excepto Den de. Muri, antes de 
morir a manos de Dodor¡a ? destruyó tas scouters de Freeza y tas suyos, imposibili¬ 
tándoles la búsqueda de más poblados nameks hasta la Negada de refuerzos. Muri revi¬ 
viría gradas a Jas dragón bal! de la tierra (donde descubriría su gran pasión: el golf) y 
sería elegido por un moribundo Sai choro para desempeñar la fundón de nuevo líder 
narnek. Muri se trasladaría junto al resto de su pueblo a Nuevo Namek donde pro¬ 
seguiría con su existencia pacífica solo enturbiada por la aparición de Metal Coola, 
Entre tos acciones de Muri como nuevo líder namek destaca el aumento de poder de 
las dragón balls de su planeta. 


to que Je confiere 

poderes mágicos como ef de crear hs dragón bdís. Además, Muri tiene cierta capacidad de 
combate y es capaz de fa azar royos de energía como demostró ante Freeza y sus secuaces. 


roñes, 


MUTAITO 




Mutaito fue uno de los grandes maestros de artes marciales de todos los tiem¬ 
pos, Él fue el maestro sensei de Kame Sen ni n y Tsuru Sen ni n y el que les ense¬ 
ñó Jas técnicas más asombrosas de las artes marciales. El primer gran reto de 
este hombre fue tener que enfrentarse a Piccolo Daimaoh en su primer intento 
de conquistar-la Tierra. Mutaito junto a sus discípulos se enfrentó a él en un 
terrible combate, quedando malherido y sufriendo por te muerte de sus alum¬ 
nos. Por este motivo decidió desarrollar una técnica ancestral, entrenándose en 
solitario para evitar cualquier distracción. Dicha habilidad, aunque tremenda¬ 
mente efectiva, producía la muerte a aquel que la utilizara: el Mafuba. Cuando 
acabó su entrenamiento se enfrentó a Piccolo Daimaoh con esta técnica y logró 
vencerle de una manera rápida y eJegante* encerrándole para siempre en un reci¬ 
piente para hervir arroz, pero instantes después caería muerto por la utilización 
de la misma. 


Era todo un maestro de fas artes marctaies, dominaba por comptato ef cuerpo y Ja 
mente, Suyos son las bases que desarrollaron técnicas como el Kame hame ha. El 
Mofaba también está entre sus técnicas, pero satamente pudo utilizaría una vez ya que 
ésta le causo ta muerte. 


Primera aparición en manga 

Tomo 5, página 142 


Primera aparición en anime 

Dragón Bal!, episodio 36 


Primera aparición en anime 

■: ' Dragón Bal!, Z episodio 47 


Primera aparición en manga 

. Tomo -12, página 43 


Primera aparición en anime 

Dragón BalV episodio f 29 : 











































NAIL 


Habitante del plañera Namekque dedicaba su existencia a la atención constante de 
las necesidades deí Sai choro (el gran padre de todos los Nameks), De aspecto casi 
cakado al del .propio Plccoio, destacaba por ser uno de los pocos ñámeles que perte¬ 
necían a la clase de los guerreros (como Piccolo), lo que le suponía una fuerza muy 
por encima de la media de sus hermanos. Precisamente por poseer esta fuerza se íe 
eligió como guardián del $aichora Sería enviado para ayudar a Klilyn y compañía en 
el desesperado combate que estaban librando con las Ginew Tokusentai, pero a mitad 
de camino tuvo eJ presentimiento de que una fuerza oscura amenazaba al Saroboro y 
decidió dar medía vuelta. No estaba equivocado ya que poco después llegaría Freeza 
en busca de la clave para invocar las dragón ball, su misión a partí i" de ese momento 
Fue Ja de entretener al tirano mientras Dende llegaba a comunicar la clave a Klilyn. 
Exponiendo sú vida luchó hasta el límite de sus fuerzas en un combate que no podía 
ganar, y no reveló la clave a pesar de las reiteradas amenazas de Freeza, éste volvió a 
su nave al descubrir eS engaño sin rematar ai Namek, Malherido y al borde de la muer¬ 
te se fusionó con Píceo lo aumentando así el poder del namek “terrestre”, 


Pertédecíenté á h raza de los guerreros de Númek destocaba su enorme capacidad de 
combóte, aproximadamente de 42000 , con los habilidades que comportaba tal poder. 
Asimismo resaltar su valentía, resistiendo a ía tortura de luchar con Freeza y h leaítúd hada 
su gente 


NAISE 


Nal se era habitante del plañera Coola N%, llamado anteriormente Zordo t 
antes de que Coola lo conquistase. Puesto que su planeta natal era casi en su 
totalidad agua, su raza evolucionó de una especie de anfibio. Era integrante de las 
Coda Kikosenkaí (grupo parecido a las Ginew Tokusentai de Freeza, pero más 
poderoso)., que tenían como principal objetivo conquistar planetas. Viajó con su 
grupo hasta ía Tierra con el fin de que su jefe, Coola, saciara su sed de vengan¬ 
za hacia Gokuh por la muerte de su hermano pequeño Freeza. Su paseo por la 
Tierra no tardaría en llegar a su fin ya que cuando él y sus compañeros intenta¬ 
ban matara Son Gohan. Piccolo se interpuso entre ellos. Pocas dificultades pudo 
causar Naise aun rival más peligroso que Gohan, y murió a manos de Piccolo 
cuando éste le devolvió toda la electricidad que le había enviado. Lo único que 
le salló bien fue et esconderse la cabeza como si de una tortuga $e tratase cuan¬ 
do le lanzaron un rayo directo a su cara. 


Esre miembro de Jas selectas Kikosentai era fuerte, ágil y vdü 2 como pocos y ade¬ 
más tenía /a capacidad de alargar su cuerpo y generar electricidad como una anguila. 
Su condición de anfibio le reportaba diversas ventajas en lo lucha dentro del agua 


NAM 


Luchador' provía ente de un poblado hindú que participó en el 21° Gran Torneo de 
Artes Marciales con ei propósito de ganarlo y conseguir el premio de 500.000 zenis, 
con el que pretendía comprar agua para paliar ja terrible sequía que sufría su pueblo. 
En las series finales se enfrentó en primer lugar con la preciosa y a la vez peligrosa 
Lam Fan, a la que derrotaría, no sin antes estar a punto de caer a manos de sus terri¬ 
bles ‘‘armas dé mujer". En semifinales sería derrotado por el pequeño Gokuh en un 
gran combate igualado en todo momento y que pudo tener otro resultado debido a \ 
elevado nivel de Mam, A pesar de lo que significaba la derrota para él y su pueblo la 
aceptó deportivamente. El gran Jackie Cbun supo leer en su mente lo que le preocu¬ 
paba y en un acto de. generosidad le regaló unas cápsulas Hoi Poi para que transpor¬ 
tara el agua hasta su pueblo, a cambio le pidió que se disfrazara como Mutenroshi con¬ 
venciendo así a Yamcha de que Jacide Chun no era Mutenroshi disfrazado. Anos más 
tarde sería asesinado por Tambourine y resucitado posteriormente con las dragón 
balls. Posteriormente colaboraría en la eliminación de Majin Boo al prestar su ener¬ 
gía para crear él Genkidama definitivo. 


Poseía' una bóta&Je técnica y dominio de Jas artes marciales, pero dentro del iwd huma¬ 
no. No obstante puso en serios aprietos a un jovendsimo Gokuh que debutaba en eí Torneo. 
Su mejor ataque era el Tenku pekeji kert , que consistía en utilizar su potencia de sa/to pona 
elevarse en eí airé y caer en picado con sus brazos cruzados sobre el rival, 


Pri mera aparición en manga 

Tomo 22, .página 172 


Primera aparición en anime 

• Dragón Bátt'.-Z, episodio 54 


Primera aparición en manga 


Primera aparición en anime 

Dragón Balí Z^peífcSfe. n^-6 


Primera aparición en anime 
Dragón BalI, episodio 21 












































NAPPA 


Éste saí/ah seña el encargado de vigilar al jovendsimo principe Vegeta. Tras la desapari¬ 
ción de su, planeta de origen se convertirían en compañeros de conquista al servicio de 
Freeza. Años más tarde, supieron de la muerte de Raditz a manos de los terrestres y deci¬ 
dieron dirigirse a la Tierra para obtener la vida eterna con las dragón ball. Tras su largo 
viaje, que duró aproximadamente ¡ año, llegaron a la Tierra en 762 (por el camino se habí¬ 
an encargado de aniquilar a la raza arfia na y de destruir su planeta). Guiándose por sus 
scouters se presentaran frente a Piteóle, Klilyn y Goban a los que más tarde se uniría 
Yamcha, Ten Shirc Han y Oiaoz, Antes de la llegada de Gokuh. Nappa acabó con Ten Shrn 
Han y Chaoz- Tras esta demostración de poder, Goban consiguió despertar parte de sus 
fuerzas y plantó cara al saiyan. que decidió acabar con él lanzando un ataque que Pittolo 
recibiría de lleno. Tras la muerte del namek, Gohan atacó con toda su rabia sin éxito, y 
tanto él como Klityn salvaron la vida con la ] lega da de Gokuh. Nappa mordió e! polvo fren¬ 
te a Gokuh que le humilló vengando así a sus amigos muertos, El combate acabó con Nappa 
por ios SuóíoS Con la columna rota, Pidiendo ayuda a Vegeta lo único que consiguió fue una 
humillante muerte a manos cíe éste que no tuvo en cuenta su '‘gran" amistad. Después de 
eso, visitaría la Tierra en dos ocasiones más, la primera sería ton h aparición de Janenba y 
Ja segunda con la apertura por parte de los dos A-E7 de un agujero entre el Infierno y nues¬ 
tra dimensión. En ¡as dos ocasiones sería derrotado con facilidad. 


Como buen s aiyan, domina tro toda suerte de poderosas técnicas como: Seiko rto waza {un 
poderoso royo /□ rizado por b boca), Kskvshu eneq-jy ña y Baku/iflísu ho. 


Cuantío Gokuh, Pan y Trunks aterrizaron en planeta concoddo como M2, no 
se imaginaron que enemigos se iban a encontrar. Pero no tardaron mucho en 
saberb, pues- la traición de Giru los hizo caer en una enboscada protagonizada 
por los imitantes mecánicos a] servido del Genera! Rilfd y et Dr. Mu, Conocidos 
como Negi, Nas 7 Bis y Ríbet, estos cuatro espectaculares y a la vez estrambóti¬ 
cos seres plantaron cara a los saiyans logrando una victora sobre ellos y esca¬ 
pando la nieta de Gokuh gracias a un último servido de su compañero robot. A 
pesar de ello, esos robots-murantes tendrían la ocasión de mostrar su fuerza de 
combate de nuevo, puesto que la posterior liberación de los prisioneros así to 
hizo posible. Unidos esta vez en un solo individuo, llamado Mega Cannon Sygn-ra, 
el que pare da el arma definitiva de dicho planeta logró luchar de tu a tu con el 
pequeño Gokuh, que convertido en su per saiyan no tuvo muchos problemas 
para librarse de esta amenaza gracias aun Kame Hame ha T 


Con la capacidad de poder utilizar los recursos del píanetó muíante, estos cuatro 
androides podrían trasudarse y materializarse a través de la superficie de tos edificios 
y calles, a h vez que poder desaparecer. Además de eso poseían una fuerza y una rapi¬ 
dez, junto o ío capacidad de lanzar misiles de gran potencia. 


NIKKY 




Guerrero demonio a las órdenes de Garltok jr., un maléfico ser que pretendía 
usurpar el trono de dios de la Tierra a Kamisama y sumir a la Tierra en una 
época de oscuridad y maldad. Nikky, junto a sus compañeros Ginger y Sansyo, 
eliminó a Piccolo y reunió las dragón bafl, con las que GaHick consiguió la inmor¬ 
talidad. Por desgracia, el trío demoniaco cometería el error de secuestrar a 
Gohan en su búsqueda de las dragón ball> lo que llevaría a Gokuh y a Kltlyn hasta 
Ea fortaleza dé los demonios con ta intención de rescatarle. Nikky y Ginger se 
enfrentaron a Gokuh, mientras Garlick luchaba contra Kamisama en la cima de 
la fortaleza. Furioso por el rapto de su hijo, Gokuh dominó el combate hasta que 
los demonios aumentaron su poder y hicieron uso de unas afiladas armas que 
extrajeron del interior de sus propios cuerpos. Finalmente el saiyan consiguió 
noquear a Nikky gracias a su bastón mágico y lo eliminó junto a su compañero 
Ginger mediante un Kame hame ha. 


Nikky W if&f que el resto de sus compañeros demoniacos poseía la capacidad cono¬ 
cida como Kyodaika con h que podio aumentar su poder y su masa muscuiür. Ademas 
podía incrementar su capacidad ofensiva extrayendo afilados sabios dei interior.de ■ su 
cuerpo. 


Primera aparición etv anime 

Dragón’8all Z,' : episodio’5 : • 


Primera aparición en atmrie 

Dragón Bátfi GT, episodio 16 


Prrmera aparición en anime 

Dragón':' BaB • Z, película 1 i® : I ■ ‘ 
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Primera aparición en anime 

Dp^gon Bal! Z, episodio 289 


NOCK 


Nock fue uno de los participantes del 28° torneo de artes marciales. Con 
aspecto de yankie y ataviado con una bandana sobre su cabeza. Nock superó 3a 
fase previa y alcanzó los octavos de final. Durante la celebración del sorteo que 
debía decidir los emparejamientos de los combates, demostró una actitud arro¬ 
gante hacia el resto de participantes y en especial hacia el pequeño Gob. E3 des¬ 
tino quiso que Nock quedara encuadrado contra Vegeta y tras el sorteo se diri¬ 
gió hacia él para amenazarle. Después de que le llamara viejo, Vegeta golpeó a 
Nock, e! cual salió disparado por los aires y se estrelló contra uno de los muros 
contiguos de las instalaciones, siendo retirado de inmediato por los camilleros. 
Tras ganar $u combate deforma tan a típica, Vegeta amenazó con hacer lo mismo 
a cualquiera que le volviera a dirigir 3a palabra. Nock consiguió recuperarse a 
tiempo de ver el nivel del combate entre Gokuh y Oob, tras lo cual intentó aban¬ 
donar las instalaciones del torneo junto al Captain Chicken, siendo descubiertos 
y avergonzados por algunos de los responsables del evento. 


Ef nrVd de combííte de Nock no traspasaba los ¡imites humanos y era inferior ai de 
McScríoh, 



Primera aparición en aníme 

Dragón Balk episodio 12 



Primera aparición en manga 


Primera aparición en aníme 
Dragón Salí Z, episodio 19 



La capacidad ohzaru es única en el universo y tan solo la raza salyan {incluyendo a los 
mestizos) es capaz de desarrollarla siempre que los miembros de dicha raza dispongan de 
su característica cola. El efecto ohzaru aparece Cuando un saiyan mira directamente a la luna 
líe na, es entonces cuando el implicado se transforma en un mono gigante de fuerza desco¬ 
munal capaz de arrasar un planeta en breve tiempo. Esta habilidad era utilizada por los sai- 
yans en sus conquistas espacíales y habitual mente trabajaban en equipo, ya que la transfor¬ 
mación no resta capacidad al raciocinio saiyan. Los únicos que no han conseguido desarro¬ 
llar la inteligencia en su estado ohiary han sido Son Gokuh y Son Gohan. El primero por 
darse un tremendo golpe en la cabeza cuando era pequeño y ef segundo por herencia, 
suponemos. Volviendo al momento de la transformación, recientemente se ha descubierto 
que no es imprescindible la aparición de una luna llena para llegar al estado ohzaru: un pla¬ 
neta cualquiera que esté lo suficientemente cerca, una imagen holográfica o una esfera bri¬ 
llante de unas dimensiones aceptables es suficiente para crear el mismo efecto. Esto ultimo 
explicaría el hecho por el cual los síúyans atacaban sin ningún problema los planetas des¬ 
provistos de satélites- Además, el estado ohzaru super saiyan (solo alcanzado por Gokuh y 
Vegeta) es el paso previo para convertirse en el super saÉyan de la leyenda que solo apare¬ 
ce cada mil años. 

Ef efecto oñzoru muíúptico por diez h Fuerzo de Combate deí saiyart, ademó s de pmporcn> 
Mirle ¡a capacidad de disparar destructivos rayos energéticos por la boca. 



Es uno de los grandes luchadores que ha dado el planees Tierra, aunque cronoló¬ 
gicamente jamás ha podido coincidir con Son Gokuh. Pero con la muerte de éste a 
manos del Cdl perfecto si que pudo hacerlo, ya que Gokuh viajó junto al Kaioh de 
la parte norte de la Vía Láctea al Dai Kaioh sei, en donde se encontró con los mejo¬ 
res guerrrenQs de la galaxia, estando Oltbu entre ellos. Como representante de la 
parte norte de la galaxia, participó en el Gran Torneo de Artes Marciales promovido 
por el Dai Kaioh. El premio* unas clases de lucha con el mismísimo dios, fue un esti¬ 
mulo suficiente para que se presentara a cal competición, teniendo al saiyan como 
compañero ideal. Para su desgracia, tras superar la primera ronda venciendo al peque¬ 
ño Chapuchai, Olsbu quedó emparejado en tos cuartos de final con el mejor repre¬ 
sentante de la parte oeste: PaJku-Han, Él combate fue de gran calidad impresionando 
al mismo Gokuh. A pesar de la gran fuerza y rapidez que demostraría este represen¬ 
tante del norte, al final el vencedor sería Paíku-Han. Tiempo más tarde, Olibu sería 
testigo del ataque de Majin fioo al Dai Kaioh sei, aunque poco pudo hacer para anu¬ 
lar a la amenaza maléfica. 

£>e gran nobleza, este guerrero es uno de los mbs fuertes de ta porte norte de ta gala¬ 
xia. Su potencio en Jos guipes y su vefoddud son en gran modo sus mejores armas para 
ganar en combate, pero no es suficiente como paro derrotar a un luchador tan completo 
como d represen ton fe de) sur. 


M 















































En daño' 774, -después de que Gokuh y sus amigos consiguiera erradicar la ame- 
naza del terrible Majan Boa de una vez por todas, £nma Daloh decidió borrar la 
memoria de! maligno, ser y neencarnario para que pudiera redimi r sus pecados. A peti¬ 
ción de Gokuh la reencarnación tuvo lugar en la Tierra, en un poblado de una lejana 
isla del sur, donde éí recién nacido recibió el nombre de Oob. Este nuevo ser creció 
en el seno de una familia numerosa y muy pronto se convirtió en el niño más fuerte 
de su poblado; A la edad de diez años decidió viajar hasta Satan City para tomar parte 
en Ea 23? edición dd gran torneo de artes marciales. Su decisión fue tomada tanto por 
un deseo irrefrenable de participar como por fa idea de ganar el primer premio y con¬ 
seguir mucha comida para su pobre pueblo y en especial para sus cinco hermanos 
pequeños. Gokuh, consciente de su presencia, consiguió amañar el sorteo de Ea fase 
final de! torneo gracias a M'nBoo, para que ambos se pudieran enfrentar en ef segun¬ 
do combate, Al principio de ese combate, Oob se mostró inseguro y temeroso, pero 
los insultos que Gokuh vertió sobre él (de buen rollo) y sobre sus padres (también 
de buen, rol lo) ie hicieron reaccionar y desplegar todo su poder oculto, Oob inter¬ 
cambió una serie de duros golpes con Gokuh, hasta que éste le propuso abandonar 
el torneo y entrenar junto a él, Oob se mostraba reticente a abandonar ia recom¬ 
pensa del primer premio, pero Gokuh fe convenció hablándole de la generosidad de 
MnSatan y fo encantado que estaría de ayudar a su poblado. A pesar de lo que pueda 
parecen fa principal intención de Gokuh no era evitar que fuese por el mal camino 
sino simplemente tener a alguien fuerte con quien pdear. Gokuh y Oob se marcha^ 
ron.del torneo y entrenaron juntos durante cinco años, en los cuales Gokuh enseñó 
aE pequeño a desplegar toda su fuerza innata y controlarla, además de asegurarse de 
que utilizaría sus poderes para el bien. Su aprendizaje les llevaría por diferentes pun¬ 
tos def mundo entre ios Cuales se encontró la torre de Dios, tugar donde realizaron 
su úitímo entrenamiento juntos en el año 789. Después de su último entrenamiento 
con Gokuh, Oob, ya convertido en adolescente, volvió a su poblado donde vivió 
ausente de lo acontecido respecto al rejuvenecimiento de Gokuh y el inicio del Grand 
Touring. Meses después, Ea llegada de Vegeta-Baby a la tierra le hizo volver a la pri¬ 
mera iinea de fuego para enfrentarse al malvado, que pretendía esclavizar a la raza 
humana y crear una jerarquía Tsufur en el universo. Oob rescató a Pan cuando esta¬ 
ba a punto de morir a manos de Vegeta-Baby y logró plantar cara ai maligno Tsufur 
A pesar de su valentía, Oob fue perdiendo terreno ante el todopoderoso Tsufur hasta 
caer malherido a sus píes. Cuando estaba a punto de ser destruido por un Revenger 
death ball de Vegeta-Baby, Mr, Boo sacrificó su vida pana salvarle y le ofreció su poder 
y la.parte de su esencia que poseía para dar nacimiento a un nuevo guerrero: Ultra 
Oob, 


Oob es éí herédera de iodo el poder de! malvada : Mcjin Bao {ef mismo poder que puso 
en apuros o Gokuh' super ioiyan 3) fo que k convierte en un guerrero de potencio/ simiJor o 
los supes saryam. Además, Oob fue entrenado por Gokuh , un profesor excepcional que íe 
enseñó a controlar su poder y píen seguro alguna de sus técnicos, A pesar de no haber 
demostrado técnicas propias, Oob posee to capacidad de vuelo y lo gama de rayos de ener¬ 
gía propias de /os. grandes luchadores. 


OTOKOSUKI 


Este auné notó'machote puede llegar a representar un auténtico peligro para 
sus adversarios, (en especial sí el ring, tatami o similar es de un espado reduci¬ 
do). Su nombre podría traducirse como hl me gustan los hombres”, algo que evi¬ 
denció en el 23° Torneo de Artes Marciales en donde parecía dedicarse a bus¬ 
car novio en lugar de centrarse en las eliminatorias. De todas formas llegó hasta 
las fases finales y fue emparejado con Trunks (pero hasta en estos trascendeta¬ 
les momentos había tenido tiempo de insinuarse a Son Goten y al propio 
Trunks). Otros datos de interés nos dicen que esta era su primera intervención 
en un Torneo y que no ha vuelto a hacer acto de presencia en otro evento de 
estas características. En cuanto a su combate contra Trunks, es evidente que lo 
perdió. 


Sii Tuérza de Combate es la mínimo requerida para intentar ¡legar a la fase final de 
un Torneo de tas Anes Marciales (a no ser que sus contrincantes evitaran el cuerpo a 
cuerpo y huyeran despavoridamente) y no posee ninguna clase de poder Posiblemente 
no llegue a ta altura de. un Mr Sotan o un Spopobitcb , pero encontrarse en las mismas 
eliminatorias que ios saíyans ya es orgutb suficiente , 


Primera aparición en manga 
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PAIKU HAN 


Paikü-Hari ér'a ja máxima esperanza que tenía d Kaioh de la parte oeste de Sa Vía 
Láctea pana lograr humillar a su rival: el Kaioh del norte, /a que Paiku-Han era uno 
de los más fuertes del Otro Mundo. Antes de participar en ef Gran Torneo del Otro 
Mundo demostró su fuerza sofocando sin problemas'una revuelta provocada por CeII 
y compañía. Una vez en la competición, Paiku-Han tuvo como rival a un representan¬ 
te del riorte llamado Qltbu, El combate acabó con una victoria meritoria para Paiku- 
Han que vio como su siguiente rival era un guerrero de la parce del sur Mamado Torbi. 
Al contrarío que en et anterior encuentro, las cosas se sucedieron de forma rápida, 
ganando Paiku-Han merecidamente a su contrincante y plantándose en la final. Allí 
lucharía contra Gokuh, en una pelea que terminaría con la descalificación de ambos 
al tocar ai mismo tiempo el techo del escenario en el que luchaban (considerándose 
ésto como Afuera del ring"). Tras este torneo, Paiku-Han se entrenaría para llegar de 
nuevo a Ja final de otra reunión de artes marciales en la que se enfrentaría de nuevo 
al saíyan, Pero ese combate no acabaría de disputarse debido a la aparición dé 
Janenba, limitándose Paiku-Han a debilitarte con insultos y a actuar de cebo basta la 
aparición de Gogeta, Más tarde. Paiku-Han tuvo la oportunidad de enfrentarse a Majin 
Boo en la breve visita que realizó el demonio al Otro Mundo, 


Entre sus habilidad ^s desfactfn uno rapidez sorprendente y una notable fuerza. Entre sus 
ataques se pueden destacar los típicos energy ha, d Hyper tornedo y et Thunder flash, su 
ataque más mortífero. 


PAN 


Teniendo como padres a Vrd-d y Son Ge han, Pan se convirtió en una lucha¬ 
dora precoz, A su capacidad y $u entrenamiento se unían la sangre saiyan de su 
abuelo paterno. Pan se presentó ai 28 a Torneo de Artes Marciales por primera 
vez a los cuatro años, derrotando en las fases finales a Mokekko y a su do Son 
Goten con más facilidades de las previstas. Tras este bautismo de fuego en las 
competiciones de. élite. Pan siguió entrenándose y desarrollando una agresiva 
personalidad (a pesar que de vez en cuando intentara retomar sus raíces feme¬ 
ninas). Esto ultimo afectaría a su vida amorosa, consiguiendo espantar a todos 
Jos potenciales pretendientes excepto Poperu, un niño humano que puede con¬ 
siderarse como único novio "oficiar (al menos durante los tres minutos que 
duró su noviazgo). Sin embargo, pronto llegaría su prueba de fuego: antes de que 
transcurriera un año, debían reunir Jas darle dragón ball por el universo o el pía- 
neta Tierra explotaría. Asi, la pequeña Pan se embarcó como polizonte en el 
Tako, dejando a un despistado Goten en tierra. Este sería el inko de un toar 
espacial en donde visita rían diversos pia netas (Imegga, Monmars, Kelbo, Ludeze 
y Bihe) en compañía de Son Gokuh, Trunks y Giru, un mutante mecánico que se 
convertiría en el nuevo dragón radar Más tarde, llegarían al planeta M2 en el que 
descubrirían el plan tsufur para dominar el universo y donde Gíru se revelaría 
como un traidor a las órdenes del Dr Mu. Afortunadamente, la amistad trabada 
con Pan hizo posible que d robot se rebelara y ayudara a liberarse a los saiyans 
de su encierro en M2. De regreso a casa* y con todas tas bolas encontradas* des¬ 
cubrirían que todos sus familiares amigos y habitantes de la Tierra habían sido 
poseídos por la influencia de Baby, Los únicos que se salvaron de ser víctimas 
fueron Gokuh, Mr Satan, Boo* Oob y ella misma. Para ayudar a todos los terres¬ 
tres no dudó en viajar a.1 recién creado planeta PJant en el interior de Mr. Boo. 
Una vez allí, intentaría devolver la razón a sus amigos ayudada por unas píldoras 
especia fes fabri cadas por Boo, sólo para caer a manos de sus padres y estando a 
un paso de ser eliminada por Vegeta-Baby. Tras una nueva derrota de su abuelo 
que parecía definitiva, Gokuh volvería a sufrir e! fenómeno Ohzaru a través del 
que afianzaría el nivel de su per saiyan cuatro, gradas a la intervención de su 
nieta. Ésta conseguiría razonar con su abuelo, provocando el gran cambio en el 
Ohzaru, Tras la destrucción del tsufur. Pan vería la aparición del nuevo A-f 7 y 
del poderoso Su per AH 7, Sorteado esta última amenaza, Pan se uniría a Son 
Gokuh y Giru en la búsqueda de los siete dragones maléficos con la intención de 
revivir a Kfilyn. 


Pdh posee fa capacidad de 'rolar y la habilidad de lanzar poderosos rayas de ener¬ 
gía, entre fas que destoca et Kame hame fia. 


Primera aparición en animé 
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Pan M es una viejecita que vive pacificamente junto a su nieto JGÜ años después 
de la aparición de! super saiyan A, Sobre ella solo se sabe que es la única supervi¬ 
viente del grupo de Gokuh y compañía en este futuro y que acude muy a menudo 
a rezar sobre la tumba de su abuelo Gokuh. Pan intentó explicar a su pequeño 
nieto, Gokuh Jr.. los milagros y aventuras de los tiempos pasados, pero éste ¡amas 
le prestó mucha atención prefiriendo Jugar con su Nintendo a escuchar viejas his¬ 
torias. Gokuh Jn era amedrantado por los matones de su dase y no tenía el valor 
de defenderse, al explicarle sus problemas a su abuela, Pan II., sobreexcitada, sufrió 
un ataque de corazón y fue hospitalizada. Gokuh Jr. presa de los remordimientos 
se aventuró en la búsqueda de las dragón bal!, de las cuajes recordaba vagamente 
algo que le había explicado su abuela, con el propósito de curarla. Finalmente Pan 
II se recuperó y fue en busca de su nieto a Paozu yama donde le había llevado su 
búsqueda. Pan no se recuperó gracias a las dragón ball sino gracias al empeño y ai 
coraje demostrado por Gokuh Jr, en su búsqueda. 


Se desconoce el poder que. llegó alcanzar Pan en esta linea temporal, pera a pesar de 
ser una anciano de 110 oños se muestra er? todo momento activo y lúcida , 


PAPAYA MAN 


En d año 790 y tras la derrota del tsufur Baby se celebró en Satan dty un torneo 
de artes marciales con el propósito de encontrar un sucesor para Mr.Satan. El gana¬ 
dor debía enfrentarse al su per campeón y en caso de derrotarle se convertiría en su 
sucesor. Oob decidió participar bajo la identidad de Papaya man. A Qob le resultó 
muy fácil llegar hasta la final después de que Pan, la única rival de peso, se retirara por 
miedo a llegar a ser como su abuelo materno. En la final. Papaya man se encontró con 
un luchador Ñamado Ebjchi al que derrotó utilizando una llave de Eucha libre: el ger- 
man suplex. Papaya man reveló su verdadera identidad al público antes del combate 
contra Mr.Satan, que cayó presa del pánico. Oob creía de verdad en la leyenda y fuer¬ 
za' dd campeón, atacando a su rivaí con todas sus fuerzas y con la intención de derro¬ 
tarlo, Cuando Mr.Satan estaba completamente derrotado y Oob se disponía a darle 
el golpe de gracia, Mr.Boo desde su interior Je recordó que Mr.Satan era eJ héroe de 
la raza humana y que para el los. significaba la esperanza. Asimismo, MrBoo inmovilizó 
el cuerpo de Oob para que el campeón le golpeara en el estómago, echándolo fuera 
de la tarima. MrSatan fue aclamado una vez más y Oob se resignó a obrar en el ano’ 
nimato, como Gokuh y sus amigos lo habían hecho durante años. 


Púpüyu man posee exactamente hs mismos poderes que Ultra Oob, rubricados con unos 
cuantas Noves de lucha libre que utiliza pora la ocas ron. 


PAPO! 


Personaje de curiosa apariencia y estrafalario vestuario, es una de las revela¬ 
ciones de la pane sur de la galaxia, o eso es ío que pretendía hacer creer el 
Kaioh de esa región estelar cuando se lo presenta al Kaioh del norte y a Son 
Gokuh. Después del torneo celebrado en el Otro Mundo, en d que no partici¬ 
paría por cierto, Papoi seria denominado por su valedor como el guerrero más 
poderoso de la galaxia; afirmando además que sería el ganador del siguiente 
Torneo. A pesar de ío dicho Papo i no lograría demostrar nada af saiyan ya que 
el entreno ai que es sometido Gokuh deja boquiabiertos a los dos individuos del 
sur, dando por acabado el intento de combate. Después de ese frustrado 
encuentro poco o nada sé ha vuelto a saber de tan extravagante luchador, dejan¬ 
do en entredicho lo dicho por el prepotente Kaioh. 


Aparté de £fegar gritos come un poseso y de tener un físico oigo respetable para un 
humo no normal t poco mós se puede deór de ese luchador, que parece no demostrar 
mucha inteligencia. 
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PARAGUS 


Cuándo'en él año 737 el planeta Vegeta fue destruido por el tirano Freeza, muy pocos 
saiyans sobrevivieron ai genocidio planetario. Son Gokuh; Tulece, RaditZt Nappíu el Príncipe 
Vegeta... fueron algunos de los nativos de cuya supervivencia tenemos noticia. A ellos se les 
unió Paragus y su hijo Broly r el presunto su per s aij^n de la leyenda que salvó sus vidas de 
la destrucción total al Crear un poderoso escudo de energía. Gradas a ésto pudieron resis¬ 
tir hasta que llegaron ai planeta Shamo. Allí* la tecnología shamoiana (que ahora sabemos 
que tenía un cierto nivel de desarrollo) creó una diadema capaz de controlar ia fuerza de 
Broly e impedir que su poder acabara por explotar. Tiempo después intentó vengarse de la 
familia Vegeta, ya que el último rey del planeta de los saiyans le había desterrado. Para eíjo 
reclamó la atención del Príncipe Vegeta (que en esos momentos se encontraba en la Tierra) 
con la excusar de convertirle en rey de Nuevo Vegeta, Por desgracia, no contaba con dos 
elementos que pondrían fin a sus planes: un asteroide estaba a punto de Colisionar con ese 
planeta y su hijo desarroEló todo su poder al encontrarse nuevamente frente al auténtico 
super Saiyan de la leyenda: Son Gokuh, Todo esto echó por tierra sus planes de venganza 
y provocaron su fuga en una cápsula espacial, algo que fue impedido por el propio Broly 
que, totalmente fuera de control, acabó con su padre. 


No se te conoce ningún peder en espedí P^ro su condición de soiyon te. permitía desarrollar 
tes clásicos Energy-ha y convertirse en ofizárú. 


Ef hecho ftM Evidente y trascendental en la vida de Pares b encontramos en 
el hecho de tratarse de la novia oficial (más o menos) del saiyan Son Goten, del 
que parece estar realmente interesada. Sus Jaaaargas conversaciones telefónicas 
con el hermano pequeño de Gohan han sido una constante desde el inicio de sus 
relaciones. Por lo demás, su vida se ha visto llena de emociones desde la llegada 
de Baby a la Tierra. Primero fue protegida por Goten del ataque de Hanma y 
compañía, aunque luego ella y el resto de la humanidad sufriría una posesión que 
la convertiría en esclava del último tsufur. Tras su recuperación gracias al super 
aguadeí palacio de Dende, Pares volvió a verse indirectamente inmersa en el ata¬ 
que de los guerreros del infierno que volvían a la superficie terrestre en busca 
dé venganza, Afortundamente para ella, el tener a un saiyan de novio suele ser 
un eficaz seguro de vida. 


No se h conoce ningún poder o una fuerza más alió de Jo normo/, 
troto de una simple humana , cuya fuerza de combate se encontraría 
unidad. 


En apariencia se 
por debajo de lo 


Pasta y Bongó Encabezaban el ejército que el tirano Gourmet utilizaba para ame¬ 
nazar a un numeroso grupo de pequeñas poblaciones. Gourmet era un monstruoso 
ser que necesitaba comer platos cada vez más suculentos, lo que desembocó en su 
búsqueda de las dragón balf, con jas que pretendía poner fin a $u problema, Gourmet 
confió la búsqueda de las dragón ball a sus dos generales: Pasta y Bongo, mientras que 
Pasta era una bella joven y una gran estratega. Bongo era un mastodonte que se gana¬ 
ba el respeto de sus hombres con Ea fuerza bruta. Pasta y Bongo dirigieron ef subma¬ 
rino con el que el ejército de Gourmet logró llegar hasta la Kame house y robar 3a 
mayoría de dragón balls a Gokuh y compañía. Gokuh, Bulma y Yamcha se aventura- 
ron en fa fortaleza de Gourmet con la intención de recuperar jas dragón ball encon¬ 
trando como mayor oposición a Pasta y a Bongo. Mientras en la parte exterior Gokuh 
sobre su kinton derrotó al poderoso Bongo que volaba sobre un platil lo, Yamcha hizo 
lo propio con Pasta, la cual utilizó la aversión que sentía hacia las mujeres para poner¬ 
le en más de un aprieto, .Finalmente Gokuh y sus amigos derrocarían a Gourmet y 
restablecerían el daño causado por él y sus hombres gradas a las dragón balls. 


Pasta fBongo dirigían d ejército de Gourmet, de similar infraestructura y armamento que 
ef de Sed Rfbbon. Mientras Posto basaba su poder en ¡a astucia, te estrategia y sus encera- 
tos femeninos, el enorme Bunga basaba el suyo en ¡a fuerza bruta, incrementado err oca¬ 
siones gradas a una una inmensa maza . 
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Primera aparición en animé 

Dragón- Éalí Z, película-r^B 


Primera aparición en manga 


Primera aparición en ánimo 

Dragón Balí GT; episodio 25' • 


Primera aparición en manga 


Primera aparición en anime 

Dragón Ball, película n°l 
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PIANO 




íra mañera' de morir cíe este siervo de Piccolo Daimaoh t aplastado por so propio 
orno, pone de manifiesto la poca fuerza física que tenia. Tampoco se te descubrieron 
ningún tipo de frabJJj'díJdes psíquicas, pero eso sí tetfJ y servida! Jo era un roto. 


PICCOLO DAIMAOH 


Adéfñós efe tes rayos de eneróte más habitúale s„ era capaz de lanzar versiones más des¬ 
tructivas llamados Boküréisu mako fro (ataque con d que destruyo la dudad dd rey dd 
mundo) y /Wofeosen foraque con el que cusí JfeukJó a Gokuh en su primer encuentra)* ade¬ 
más de lanzar rayos por ios ojos y por tes dedos. Todo un arsenaJ con el que sembró d temor 
en lo Tierra. 


Primera aparición en anime 

. Dragón Bal!, episodio ÍC2 , 


Primera aparición en manga 

Tomo I2¿; página 46 


Primera aparición en anime 

Dragón feaíL epígbdiq. tQ2 '. 


' Éste sir viente de Píceo lo Daimaoh con aspecto de pterodáctilo era un leal y 
fiel compañero a la vez que consejero. Su cometido para con su amo y señor era 
proporcionarle Ea mayor comodidad posible, encargándose de los mas mínimos 
detalles tales como la comida o la siesta. Como brazo derecho de Piccolo 
Daimaoh también se encargaba de transmitir las órdenes a Eos subordinados de 
este, tal y como bacía con Pilaf* y de advertir en todo momento a su señor el 
estado de la situación. Pero sti vida no fue muy larga ni muy recompensada, ya 
que murió en el combate que mantuvieron Piccolo y Son Gokuh de una manera 
un tanto ridicula: fue aplastado por su propio amo ai ser lanzado el demonio con¬ 
tra él propio Piano por un golpe de Son Gokuh. 


Cüañdo el mmek que llegó a la Tierra se separó de su parte maléfica nació este 
diabólico ser que no tardó en sembrar el terror arrasándolo todo a su paso. Sólo 
pudo ser derrocado por Mutalto utilizando la técnica llamada Mafuba que lo encerró 
en un recipiente qué más tarde fue lanzado aE fondo dd mar. Después de muchos años 
reaparecería gradas a Pjlaf, que, lo rescató de su largo cautiverio. Entonces Piccolo 
Daimaoh se marcó el objetivo de reunir las dragón hall para recuperar la juventud, 
asimismo encargó a Tambo uriñe liquidar a todos Jos participantes del torneo para evi¬ 
tar que alguno volviera a encerrarle con el Mafuba, Tras la muerto de sus guerreros 
él mismo plantó cara a Gokuh que pretendía vengar a Klilyn. Pese a la notable fuerza 
dé! saiyan no tardarla en morder el polvo delante de Piccolo Dalmaoh, que a pesar 
de haber perdido gran parte de sus fuerzas con la edad le superaba claramente* derro¬ 
tó a Gokuh dejándolo por muerto. Después de conseguir su segunda dragón ball se 
dirigió al punto del radar que indicaba las 5 restantes, allí se enfrentaría a Kame 
Sénnirval que tomó, por un viejo loco hasta el momento que este le confesó que su 
maestro había sido el mismo Mutaito que le derrotó en el pasado. Asustado y viendo 
que este se disponía a utilizar el Mabufa intentó huir, pero quedó atrapado por el ata¬ 
que del que sé libró porque Kame Sennin no acertó d intento. Después de morir el 
maestro y sin nadie que Eo pudiera evitan invocó al dragón Shenron y cuando se dis¬ 
ponía a pedir su deseo casi se le avanzó Chaoz que permanecía oculto. Esta intromi¬ 
sión la solucionó eliminándolo. Una vez recuperada la juventud y la fuerza del pasado 
eliminó al dragón para que nadie pudiera eliminarle en un futuro. Eufórico se dirigió 
al castillo de Kokuoh para ser el nuevo rey. Durante el viaje, Pilaf le recordó su pro¬ 
mesa de entregarle una parte del mundo por su ayuda, pero este los lanzó fuera de 
la nave. Una vez en d castillo no tuvo problemas para vencer la pobre resistencia de 
los guardias, y después de destruir la dudad convenció a Kokuoh para que abdicaría 
su favor. Después de ser coronado apareció en televisión anunciando que su reino dd 
mal volvía para sembrar el terror a los humanos, para celebrar ese 9 de mayo cada 
ano por sorteo derruiría una de las 43 regiones que formaban la tierra. Cuando se 
disponía a destruir la región 29 !e plantó cara Ten Shin Han, considerándole poca cosa 
no quiso molestarse en luchar con él y creó a Tambor, un poderoso guerrero que 
derrotó a Ten Shin Han con facilidad pero que murió a manos de Gokuh. Sorprendido 
por ver de nuevo al salyan al que consideraba muerto, se dispuso a suprimirle defini¬ 
tivamente. Para su sorpresa la fuerza de Gokuh había aumentado terriblemente y se 
inició un terrible combate. A traición Piccolo Daimaoh cogió como rehén a Ten Shin 
Han obligando a Gokuh a no moverse mientras le hería dejándolo incapacitado para 
desplazarse. De esta manera, Piccofo se lanzó para rematarle y el saiyan recurriendo 
z sus últimas fuerzas se propulsó hacía él con un Kame hame ha atravesándolo al des¬ 
pertar el poder que dormía en su interior (el ohzaru). Con sus últimas fuerzas Piccolo 
Daimaoh creó un huevo con la esperanza de que su hijo Le vengara en el futuro, tras 
lo cual murió. 
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Primera aparición en manga 

Tomo 14, página 47 


Primera aparición en anime 
Dragón Ball, episodio 122 




24 




PICCOLO DAIMAOH |R. 


Heredero del legado de su padre, Piccolo Daimaoh, se puede llegar a consi¬ 
derar una prolongación de ía existencia de éste. Desde su nacimiento en el año 
753 el primer objetivo de Piccolo jr. fue hacerse lo bastante fuerce como para 
vengar la muerte de su padre y conquistar el mundo. Tras eres años de creci¬ 
miento acelerado y duros entrenamientos, Piccolo participó, bajo el pseudónimo 
de Ma júnior, en el 23° torneo de artes marciales con la intención de eliminar al 
principal obstáculo en sus ansias de conquista y venganza; Son Gokuh, Tras eli¬ 
minar a Klilyn en cuartos de final Piccolo debió enfrentarse a Kamisama* que 
bajo la apariencia humana de Shen participaba en el corneo con la intención de 
detenerlo. Piccolo logró devolver el Mafuba de Kamisama y encerrar ai dios de 
la tierra en un pequeño recipiente que guardó en el interior de su cuerpo, 
Finalmente se enfrentó a Son Gokuh en la final del torneo revelando su auténti¬ 
ca identidad y causando el pánico entre ei público asistente. La pelea contra 
Gokuh fue una de las más épicas jamás recordadas y la fuerza y las extrañas téc¬ 
nicas de Piccolo pusieron contra las cuerdas en más de una ocasión al saiyan. 
Finalmente Gokuh logró liberar a Kamisama y derrotar a Piccolo el cual quedó 
gravemente malherido. Ante la sorpresa de todos Gokuh proporcionó una senzu 
(judía mágica) a Piccolo, el cual se recuperó y prometió venganza antes de huir 
volando, Piccolo continuó entrenando día y noche hasta que 5 años después $e 
vió obligado a unir sus fuerzas con Gokuh para hacer frente a un enemigo común 
llamado Garlick Jr. Meses más tarde se volvería a aliar con Gokuh para acabar 
con la amenaza de Raditz. Tras la derrota de Raditz y la consecuente muerte de 
Gokuh, Piccolo decidió entrenar al hijo del saiyan, Gohan, para hacer frente a la 
próxima llegada de dos poderosos guerreros saiyans provenientes del espacio. 
Piccolo entrenó a Gohan durante todo un año, durante el cuai se encariñó del 
pequeño hijo de su peor enemigo y cambió en parte su carácter La llegada de 
los saiyans Vegeta y Nappa a la tierra supondría su muerte (y por lo tanto la de 
Kamisama y las dragón baíls), ya que sacrificó su vida para salvar a Gohan. 
Durante este combate Piccolo descubrió que sus raíces no estaban en una anti¬ 
gua familia de demonios sino en un lejano planeta llamado Namek. Durante su 
periodo en el otro mundo entrenó junto a Kaioh sama, hasta que fue revivido 
por las dragón balls de Namek y se unió a la lucha contra el tirano Freeza en 
dicho planeta. A pesar de que su fuerza había aumentado considerablemente y 
de que se habla acoplado con el Namek Naíl no pudo hacer frente al todopo¬ 
deroso Freeza, que fue derrotado por Gokuh. Un año más tarde y ante la ame¬ 
naza de la llegada de los androides aceptó b invitación de Gokuh y Gohan de 
vivir y entrenar junto a ellos. Tres años más tarde derrotaría al semi-androide A- 
20, pero su impotencia ante los androides A-16, A-! 7, A-18 y la aparición de Cell 
le obligaron a tomar una decisión drástica: fusionarse con Kamisama. Piccolo, 
que actuó como base en la fusión, adquirió la sabiduría y serenidad de Kamisama 
y un poder superior al del super saiyan. Piccolo jamás asumió el rol de dios de 
la tierra que fue finalmente ocupado por otro namek llamado Dende, Después 
de la derrota de Cell, Piccolo volvió a la acción muchos años más tarde con moti¬ 
vo del 25* torneo de artes marciales y la llegada de Majin Boo. En el torneo cayó * 
en la primera ronda, al retirarse ante el Kaioh shín del este, mientras que ante 
Majin Boo adoptó el rol de tutor de Goten y Trunks, que formarían al podero¬ 
so Gotenks y una de las principales esperanzas arte ei poderoso demonio. Tras 
morir y ser revivido por las dragón balL Piccolo ofreció su energía a Gokuh para 
que formara el Genkidama que derrotó a Majin Boo. Quince años después, 
Piccolo abandonó su semi retiro para ayudar a Gohan frente a Baby, solo para 
caer malherido por un Kame hame ha de su ex-atumno poseído por el csufur. 
Después de la derrota de Baby, Piccolo sacrificaría su vida para hacer desapare¬ 
cer las dark dragón ball, a las que estaba vinculado» y acabar de esta manera con 
b amenaza que suponían para la tierra. Tras su muerte. Piccolo causó el caos en 
el cielo para obligar a Gyumaoh a enviarle al infierno y poder de esta manera 
ayudar a Gokuh a escapar de! averno. Piccolo, con la ayuda de Dende, realizó b 
técnica llamada fusión del corazón para crear un puente entre b tierra y el infier¬ 
no que Gokuh atravesó y gracias al cual pudo derrocar a super A-17. 


Piccolo es un Namek guerrero excepcional y tras su unían a Kamisama consiguió una 
sab/dur/a y un poder increíbles que te llevaron auto-denominarse Super Namek. 
Además de volar, lanzar rayos de energía y utilizar telepatía entre los técnicas más 
conocidas de Piccolo se encuentran: Mosenko (la técnico predilecta de Gohan), 
Makankosappa (con ¡a que perforó o Raditz y a Gokuh), Cho Kyoshm/utsu (crecer), 
Sunsñin (multiplicarse), Saioei (regenerarse), Nobiru ude (alargar las brazos; y Cho 
bakuretsuma ña (descomunal rayo de energía utilizado contra CeJt. 

















PILAF 


Creado" por él jdfa namek Sákhoro* Polunga tiene el poder de conceder tres deseos, 
aunque a] principio estaba limitado en d número de resurrecciones. E! tamaño de las 
dragón hall de Namek es diez veces superior a las de Shenron. La invocación de Polunga 
solo puede ser realizada en es idioma Namek tras reunir fas siete bolas. A lo largo de las 
aparfciones que ha efectuado, Polunga ña concedido dos deseos en Namek: la resurrec- 
don de Piccolo y su traslado a ese planeta. Tras estos dos deseos el tercero al que se 
tenía derecho quedó anulado por la muerte de Sai choro, que provocó la desaparición de 
Polunga, Pero gracias a las dragón baJÍ de 3a Tierra, Polunga volvió a revivir y pasó a ser 
contratado por el sucesor de Saichoro, el Nameck Muri. Ahora concedería el tercer 
deseo pendiente: trasladar a todas tas personas de Namek a Ea Tierra con excepción de 
Gokuh y Freeía: Más tarde, Polunga volvería a ser invocado para conceder los siguien¬ 
tes deseos: devolver el espíritu de Kltlyn a la tierra para posteriormente resucitarlo ¡unto 
a Yamcha; Ten Shin'Ban y Chaoz y enviar a los nameks a Nuevo Namek. Años después 
Polunga concedería Jos deseos de reconstruir la Tierra (en dos ocasiones), resucitar a 
todos sus habitantes y hacer que Gokuh recuperara su energía para vencer a 600 . 


Auntfiíé; (os poderes de Ppkwga a! principió, tienen h Hmjtadon de no poder nevíwr? a más de 
una persona a la vez, esto queda solucionado gradas a Muri que ¿aumenta d poder de fas dra¬ 
gón Jwrff pora resucitar a mas de-tina persarrer por deseo. 


POLUNGA 


■'' Creado por oí ¡efe namek Sai choro, Polunga tiene el poder de conceder tres deseos* 
aunque al principio estaba limitado en el número de resurrecciones. El tamaño de las 
dragón batí de Namek es diez veces superior a las de Shenron. La invocación de Polunga 
solo puede ser reatizada en el idioma Namek tras reunir las siete bolas. A lo largo de las 
apariciones que ha efectuado, Polunga ha concedido dos deseos en Namek: la resurrec¬ 
ción de Piccolo y su' traslado a ese planeta. Tras estos dos deseos e! tercero al que se 
tenía derecho quedó anulado por la muerte de Saichoro, que provocó la desaparición de 
Polunga. Pero gracias a tas dragón hall de la Tierra, Polunga volvió a revivir y pasó a ser 
controlado por el sucesor de Sale hora, el Nameck Muri. Ahora concedería el tercer 
deseo pendiente: trasladar a todas las personas de Namek a la Tierra con excepción de 
Gokuh y Freeza. Más tarde, Polunga volvería a ser invocado para conceder ios siguien¬ 
tes deseos: devolver ei espíritu de Klllyn a : a tierra para posteriormente resucitarlo ¡unto 
a Yamcha, Ten Shin Han-y Ghaoz y enviar a los nameks a Nuevo Namek. Años después 
Polunga concederla los deseos de reconstruir la Tierra (en dos ocasiones), resucitara 
todos sus habitantes y hacer que Gokuh recuperara su energía para vencer a Boo. 


Aunque'fas poderes de Polunga ai 1 principio tienen b limitación de no poder revivir a más de 
una persona a la vez, esto queda solucionado gracias a Muri que aumenta eJ poder de fas dra¬ 
gorr bal! pora resucitar a mas de una persona par deseo. 


POOAL 


Esta extraña mascota de aspecto semí-felino fue ante todo un espectador de excep¬ 
ción. Primero al Jado de su amigo Yamcha formando una "banda >H de temidos maleantes 
allá por eí desierto, que se cruzaron en el camino de Gokuh y Bu Erna, y más carde, 
uniéndose al grupo de Kame Señal n. Nacido en el año 740 fue compañero de estudios 
de Woolong, y. ambos desarrollaron el mismo poder. Este poder de transformación le 
permitió ver desde una posición privilegiada las tases prelfminales de los Torneos aun¬ 
que también tuvo la oportunidad de demostrar su valor en un único combate a dos 
manosa Upah, hijo de Bora) contra Dr acula Man, el primero de los cinco temi¬ 
bles luchadores de Uranai Baba (cabe recordar que este luchador venció ai mismísimo 
Klilyn). Siempre demostró una fidelidad absoluta a su compañero Yamcha (mucha más 
que Bulma,,,) y aunque nunca tuvo la fuerza física suficiente para defenderle siempre se 
mantuvo a su lado durante tos duros entrenamientos y los temibles combates. 


Sin" fuerza fiska considerable), su poder principal recae en ¡as infinitos trmsfortmcione $ que 
puede conseguir; scío durante otaca minutos después de fas cuales debe descansar un minuto. 
Estas tfansformaáones salvaron más de una situación, por ejemplo, conviniéndose en unas 
gigantesca^ tifaras para cortar b coh de un Gokuh fuero de si o b transformación en erizo que 
hizo retroceder a Dracufa Alan, También sppi ningún esfuerzo o encrertamiento es capaz de 
'Yohr. 


Primera aparición en manga 

: Tórno % página•• IÜ f 


Primera aparición en anime 

- Dragón. Balí¿:ep>?¿átó:-1 


Primera aparición en anihñe 
. Dragón Ball, X episodio 75" 


Pri mera apar ició nen manga 

Tomo I, página I 17 


Primera aparición en anime 

Dragón Ball* episodio S 













































POPERU 


En'principio Poperu es un chico absolutamente norma], estudia lo que puede 
(o lo que quiere), le gustan los video juegos y está interesado por las chicas. 
Precisamente, esta última afición le acercó a una pequeña saiyan de frágil apa¬ 
riencia: la nieta de Mr Satan y Son Gokuh más conocida como Pan. El curtido 
carácter del que hace gala y su preferí encía por ef café solo fueron un par de 
detalles que más tarde acabarían confirmando que Pan no era su chica ideal. Es 
más, el día que Poperu se armó de valor y se ofreció a llevarla a ver una pelícu¬ 
la de anime ella se decantó por un film romántico de imagen real. Segundos des¬ 
pués, Poperu comprobó como toda la delicadeza de Pan se desvanecía en el 
intento de impedir un atraco a un banco. Entre puñetazo y puñetazo, Poperu 
acabó por llevar sus sentimientos a la otra parte del universo y cortar su rela¬ 
ción (?) con Pan. 


Corñb hmiós apuntúdo más orrrbu, Poperu es un chico normal y corriente: no tiene 
super fuerzo ni puede generar descargas energéticas del tipo Energy-ha. 


PROFESOR FRAPPE 


Són Go’kub llevó a A-8 hasta el laboratorio del profesor Frappe, un científico que 
se rumoreaba como el constructor de los androides de la Red Ribbon, para que éste 
ultimo extrajera la bomba que llevaba Hatthan, Frappe accedió a la desactivación del 
explosivo, pero antes de llevar a cabo la operación fue amenazado por Murasaki para 
que robara las dragón hall que Gokuh tenía guardadas. Para su desgracia, lo único que 
Kakarotto llevaba encima eran unos deliciosos pastelitos de arroz que pocos deseos 
podían conceder. Desecho el malentendido y descubierto al auténtico culpable, 
Frappe quitó la bomba del corazón mecánico de H ate han que fue posteriormente lan¬ 
zada sobre.el pobre Murasaki, A pesar de sus habilidades científicas, Frappe no era el 
auténtico creador de los androides -tal honor es para el Dr Geno-. Posiblemente tan 
solo se tratara de un simple ayudante encargado del trabajo sudo, como la instalación 
de los dispositivos de destrucción y otros retoques finales.. Todo ello se demuestra 
cuando Frappe es incapaz de arreglar ef dragón radar: un producto de alta tecnolo¬ 
gía, poro cuya comprensión estaba sólo al alcance de genios científicos como el Dr 
Ge ría. 


mi igunü en espzaal tan solo los suficientes conocimientos científicos como para trabajar 
a ías órdenes del Dr Cero (que mós tarde se convertirá en el A-20}. 


Pul Rui es un habitante del planeta Zun reclutado por Babidí para formar parte 
del ejercito de los Makai; Estaba controlado mentalmente por los poderes de 
BabldL tal y como indicaba el distintivo en forma de "M** que llevaba en la fren¬ 
te, Obedeciendo órdenes de Babidi, Rué Pui eliminó a Yamu con un rayo de ener¬ 
gía. Estaba orgulloso de ser muy rápido porque en su planeta de origen la gra¬ 
vedad era diez veces superior a la de la Tierra* pero esto de poco le valdría con¬ 
tra Vegeta, Era el guardián deí primer nivel de la nave de Babidi, y tuvo como 
cometido impedir el paso a los tres saiyans Gokuh* Ge-han y Vegeta y al dios 
Kaioh Shin, El primer combate lo disputó contra Vegeta, siendo trasladados al 
planeta Zun por Babidí, pero aún así perdió el combate estrepitosamente dejan¬ 
do clara la superioridad del saiyan Vegeta, que lo destruyó con una descarga de 
energía a bocajarro. 


PüíFitf hobÍQ nocido en un planeta con uno gravedad diez veces superior a ia de la 
Tierra , /o que fe daba uno resisten cío y uncr velocidad espléndidas. Por desgracia para 
él no eran lo suficientemente esplendidas como para aguantar más de urt par de minu¬ 
tos contra Vegeto, lo que nas impidió averiguar si poseía alguna habilidad además de 
la de lanzar rayos de energio. 


Primara aparición en manga 


Primera aparición énr aníme 

Dragan Báll d-T, episodio' 1 


Primera aparición en manga 


Primera aparición en anime 

Dragón 8all, episodio 42 


Primera aparición en manga 
. - Tomo 39, página 16 


Pr i mera aparición en anime 

• Dragón Ba.11 Z» episodio 220 



















































PUNPUTTO 


' Este íuthador se caracterizaba por combinar $u trabajo como luchador con el 
de estrella de la gran pantalla (como Johnny Cage más o menos). De aspecto 
atEétito y uniformado al estilo de los luchadores de kickboxtng, decidió tomar 
parte del 22° Torneo de Artes Marciales con la intención de ganarlo y así con¬ 
vertirse en eF luchador más fuerte del mundo. Anteriormente ya se había pro¬ 
clamado doble campeón mundial en su. disciplina. Después de superar la fase eli¬ 
minatoria se enfrentaría con Gokuh en los cuartos de ftnaF h a quién intentaría 
intimidar con una ronda de ejercicios de calentamiento espectaculares para 
deleite de sus fans femeninas. El combate en si duró apenas unos segundos, tras 
Jos cuales cayó sin conocimiento- a pesar de ser un formidable luchador {a nivel 
humano, claro), Poco tiempo después sería asesinado por Tambourine mientras 
participaba en otro torneo de artes marciales y resucitaría más tarde gracias a 
tas dragón balín 


Temo una buena técnica para ser un símpíe humano y prueba de ello es que se adju¬ 
dicó dos ediciones deí Campeonato Muñóla! de Artes Mareajes. Como estrella ót cine 

de fans de admiradoras. 


tampoco le iba ma¿ teniendo''toda 


PUNTA 


Punta fue uno de los luchadores que participaron en el 25° torneo de artes 
marciales, aunque antes también habia hecho lo propio en la edición número 24 
quedando en cuartos de final. En la edición 25° tuvo como rival err octavos de 
final a Klilyn, que sin ningún esfuerzo mandó fuera de la tarima, a base de bofe¬ 
tadas y patadas, a este mastodonte. La fuerza de este luchador parecía írsele por 
la boca debido a su prepotencia, ya que era bastante fanfarrón y le gustaba exhi¬ 
birse ante el publico antes de el combate. También juzgaba a sus rivales en medi¬ 
da de su apariencia, algo que le resultó nefasto porque además de no poder cum¬ 
plir las amenazas que lanzó públicamente, perdió de una manera muy ridicula y 
humillante. 


Tú! y como hemos observado más arribo, este luchador era todo un fanfarrón y su 
fuerza de combate no llegaba a la simple unidad. Pudimos observar en éí d gran volu¬ 
men de su cuerpo, lo que nos hace imaginar una fuerza muscular aceptable para un 
sünpte -humano. Además Hizo gala de una gran agilidad que no estaba acorde con su 
tamaña. 


RADITZ 


Esté saiyan'Tíé'gána a Éa Tierra cinco años después del combate entre Pierdo y Gokuh. 
Su intención era la de reclutar a su hermano pequeño Kakarotto (que fue enviado para 
exterminara la raza humana), para emprender la conquista de un pFaneta. Ante la nega¬ 
tiva de Gckuh.de aceptar su pasado como miembro de la raza de los saiyans, Raditz 
secuestró aF pequeño Gohan para obligar al testarudo padre a cambiar de opinión. La 
terrible fuerza de ftadrez obligó a Gokuh y PicColo a unir sus fuerzas en un desesperado 
intento de vencerle. A pesar de luchar dos contra uno el saiyari les aventajaba notable¬ 
mente y ningún ataque parecía afectarle en lo más mínimo.. Llegó a mentir a su herma¬ 
no cuando éste Eo tenía inmobilízado por la cob n prometiendo que si le soltaba se iría 
para siempre. Y como no. Gokuh cayó en la trampa h girándose así ia situación a favor de 
Radítz. Sólo Fa intervención de Goharu loco de rabia por la tortura que sufría su padre 
a manos del despiadado Radítz, debilitó suficientemente al saiyan para que Gokuh le 
inmóbfÉárá y Piccolo le lanzara un Makanko sappo que resultaría mortal tanto para 
Raditz como par* Gokuh. Antes de morir informó a Piccolo de la Inminente llegada de 
sus hermanos de sangre i Ea Tierra en un año. 


Como miembro de l&rázo de fas saiyans tenía un potencial notable, eso sí, inferior ai resto 
de sus campaneros. Su mejor ataque era d Double eaergy ha (ataque con el que seccionó un 
brazo a Ptccolo). 
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RECOOM 


Soldado pérténe cíente a las Ginew Tokusentai que llegar i 


a Namek ¡unco a sus 
compañeros por orden del tirano Freezay con la misión de recuperar las dragón ball. 
Estaba dotado de un terrible arsenal de ataques y de un carácter extremadamente 
infantil, que le impulsaba a realizar toda una suerte de poses ridiculas durante sus 
combates. Se enfrentaría primero a Vegeta en un durísimo combate para el saiyan, ya 
■que para él F debido a su enorme fuerza no era más que un juego que no tardó en 
apuntarse. Después de machacar literalmente ai príncipe de los saiytans lea tocó ef 
turno a Klilyn y Gohan, que impotentes no pudieron hacer frente a su rival y salva¬ 
rían la vida gradas a la oportuna llegada de Gokuh a Namek. Pese a la descomunal 
fuerza mostrada por Recoom hasta ese momento, se quedaría corto delante del 
nuevo poder de Gokuh. Nada más iniciarse el combate Recoom se dispuso a elimi¬ 
nar al saiyan con el espectacular ataque llamado Ultra fighting mi nade attack, pero 
Gokuh se fe avanzó noqueandoie con un contundente y certero golpe. Más tarde 
sería Vegeta quien se encargaría de rematarle. 


Su capacidad de combate se basürrba en h fuerzo bruta Teme un amplio arsenal de ata¬ 
ques como ef Speed up (humento de velocidad), Recoom eroser gun {rayo lanzado por ío 
bocaje Recoom kíek y el Ultra fighting mirade artack (un estoque que se anunciaba terrible 
pero que na vimos al caer paqueado). 


RED1C 


Este alienígena de características físicas notables formaba parte de la guardia perso¬ 
nal del avaricioso gobernante del planeta imegga, siendo el más poderoso de todos Jos 
guerreros contratados por este estrafalario personaje. Con el propósito y el deseo de 
luchar con rivales do igual categoría a la suya o superior, Redic no tendría ninguna opor¬ 
tunidad de medir sus fuerzas en el planeta imegga, puesto que en ese mundo no había 
ninguna persona capaz de hacerle* frente. Este problema terminaría con la llegada de 
Trunks. Pan y Gokuh, que se convertirían en fugitivos al poco tiempo de llegar; siendo 
observado todo por Redic en la huida producida por ¡a recuperación del Tako. Los via¬ 
jeros espaciales, tras una persecución por la dudad se acabarían rindiendo, siendo lleva¬ 
dos por los secuaces de Don Kear a la sala principal del palacio de dicho regente. AfJÍ, 
es donde comenzaría una intensa y apasionante lucha, en Fa que la rapidez y la poténda 
de Jos golpes del rival de Kakarotto obligarían a Gokuh a pasar al estado de su per sai- 
yan, consiguiendo con esta transformación una fácil victoria. Contento con el combate, 
el guardia deí derrocado tirano estrecharía la mano en señal de reconocimiento, espe¬ 
rando un próximo encuentro con el pequeño saiyan. 


Entrénado con esfuerzo y esmero, este individuo íogm íener una alta capacidad de íueba 
siendo sus mejores armas la fuerza bruto y una gran rapidez h uniéndose a ésto su capacidad 
para lanzar energy-ha. 


SOSUI 




jéíé y fundador de la Red Ribbon, logró tener una organización temida en todo 
el planeta Tierra. Ningún ejército consiguió derrotar a su poderosa R.R., pero 
Gokuh se bastó él sofito para desmantelaría. Aunque Red Sosui llegó a tener 
tanto poder y fortuna en sus manos, éste tenía un “pequeño" problema, su altu¬ 
ra (poco más de un metro). A causa de ese increíble complejo de altura, quiso 
reunir.las Dragón Ball ya que quería que el dragón fe concediese su deseo de ser 
más alto. Utilizó a todo su ejército para buscar fas db pero Gokuh siempre se le 
adelantaba y de nada le sirvió el contratar al temible e infame Tao Pai Pai para 
eliminar a su rival en la búsqueda de las dragón hall. Fue traicionado y muerto 
por Black Hosa en el ataque de Gokuh a la fortaleza, que se vengó de las humi¬ 
llaciones recibidas por Red Sosui durante todos los años que estuvo a su servi¬ 
cio ya que siempre quiso demostrar que aunque Black Hosa fuera más alto, no 
tenía tanto poder como éf. A Red Sosui siempre le acompañaba alguien más 
arrogante que éf: un gato (aunque era algo má$ parecido a un gremfim con pelo). 


Na era fuerte ni tenia ningún poder espedaJ pero ero dueña y señor de uno de ios 
ejércitos más poderosos que han existido jamás y esa yo es mucha para defenderse. 
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REMURIA 


REY CHAPA 


torneo. 
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Esta chica alienígena fue la escogida por el rey Moai, gobernante del inhóspito 
planeta Arlia, para ser su esposa. A pesar de este hecho» la joven extraterrestre 
tendría el corazón robado por el príncipe Atora» su antiguo prometido. Esta ina¬ 
guantable situación llegaría a su fin con la llegada at planeta Adra de los saiyans 
Vegeta y Nappa, que tras dejarse capturar se liberaron de su encierro fácilmen¬ 
te, dando libertad al mismo tiempo al príncipe cautivo. Éste, feliz y contento por 
d final de Ja tiranía a la que había sido sometido su maltratado pueblo, se reuni¬ 
ría en 3a sala real con su querida y amada Remuria. La felicidad pareció inundar 
d corazón de ésta ya que nada más ver a su amor se abarazaria corriendo a él, 
badén do Jo justo antes de que un mortal y destructor rayo de energía proce¬ 
dente de la mano del Príncipe de los saryans aniquilara por completo* dicho pla¬ 
neta. 


De constitución débil y carácter de parecidas características, esto alienígena no 
muestra nada de especial. 


Éste luchador fue coronado como vencedor de! 20° Torreo de Artes 
Marciales, ya que su alto nivel en el dominio de las artes marciales le permitió 
vencer $in que ninguno de su$ rivales llegara a golpearle. Decidido a revalidar su 
título participó en la edición numero 22 del torneo, donde en primera ronda se 
enfrentó con un joven Gokuh. El combate que se presumía duro y difícil fue mag¬ 
níficamente resuelto por Gokuh y por la via rápida, superando incluso el peli¬ 
groso ataque “ Hatchi ken “ de Chapa. Poco después sería asesinado por Tam¬ 
bo uriñe y posteriormente resucitado por las dragón bal i. Tres años más tarde y 
tras someterse a un riguroso entrenamiento. Chapa Oh participó en la edición 
23 del torneo. De nuevo en la primera ronda de las eliminatorias su rival sería 
Gokuh, este hecho alegró a Chapa que buscaba revancha por ia derrota anterior, 
no obstante sería barrido con más facilidad que nunca por el futuro vencedor del 


Destacado Áje hadar que ganó en una ocasión el Gran Torneo de Artes Marciales, su 
depurada técnica te hizo ganar sm recibir ningún golpe. Str mejor ataque era el Hatcfií 
ken (golpe de las S brazas), 


Réy 'de una reglón del planeta Tierra, vería corno su reino era invadido cada 
noche por una plaga de espectros demoníacos. La causa se encontraría en la 
puerta diabólica, localizada en las inmediaciones de uno de sus pueblos» que» 
abierta por ia espada de Shura, sería el paso que permitía a esos espíritus entrar 
en esta dimensión. En una de esas incursiones, la hija de Oes seria raptada, ya 
que el rey de los demonios la quería para ser su esposa. Desesperado por esa 
situación y porque nadie se atrevía a entrar en la cueva. Oes vería como la lle¬ 
gada de Gokuh podría significar el fin de sus penas. Después de una comilona. 
Cíes le acompañaría junto a su esposa y soldados hasta la entrada de la gruta» en 
donde le esperaría hasta su llegada. La derrota del maestro de las arces marcia¬ 
les deí otro mundo haría que fuera testigo de la llegada de $u hija y del levanta¬ 
miento de la espada. Eso sellaría la puerta hasta que los dioses de la muerte deci¬ 
dieran abrirla. Contento con este final feliz el monarca invitaría al nuevo héroe 
a una gran fiesta. 


No fiehé nigúna capacidad especial para el combate, aunque si un sentido táctico 
realmente notable, 



















































REY MOAI 


D' tirano d él planeta. Arlia nunca se hubiera imaginado que su reinado acaba- 
ría a manos de dos alienígenas. Seguro en el trono y tras encerrar al príncipe 
heredero, el gobernante vigente recibiría la visita inesperada de Vegeta y Nappa, 
Los dos saiyans, siguieron el juego a Jos soldados, que sin saber lo que llevaban 
entre manos Eos encerraron en las mazmorras junto al príncipe destronado. Tras 
las presentaciones y las explicaciones, ambos se liberarían y se presentarían en 
la sala del trono, justo antes de que eí tirano so casara con la princesa. Asustado 
por eJ hecho, el jefe de estado liberaría a su guerrero más cualificado* no siendo 
suficiente puesto que el enorme poder de Nappa lo derrotaría sin problemas. 
Después de esa victoria, el rey se vería obligado a claudicar delante def ímpetu 
del príncipe derrocado. 


Como la totalidad de Jos habitantes de ese planeta desértico, este mdividúb no ha 
desarrollado nígun tipo de ñabifídad para el combate destacabk. Su buena vida como 
gobernante bo contribuido además a que no hayo necesitado aprender nigung técnico 
de focha para sobrevivir. 


REY VEGETA 


Inte los años 720 y 730 de esta era, el pueblo de los Sátyans comete el error de 
aliarse con el tirano Freezer. Ese mismo año, un joven y orgulloso rey. Vegeta, acce¬ 
dió al trono. Pronto llevaría a su pueblo a toda una serie de importantes victorias 
que le Otorgarían, si cabía, mas fuerza, gloria y poder. Convertido en todo un mito 
para su pueblo, en el año 732 nacería su único hijo y primogénito Príncipe Vegeta. 
El vastago creció tan orgulloso y poderoso como su padre, y aahi empezaron los 
problemas, cuando ef tirano Freezer se empezó a asustar del poder desmesurado 
que cada vez más detentaban Eos Saíyans* así que enmpezó a maquinar un siniestro 
y oscuro plan con el objeto de traicionar al Rey Vegeta y a todo su pueblo. Hacia 
el año 734 aumentan los recelos y las desconfianzas entre los esbirros de Freézer 
y los saíyans, Finalmente, en el ano737, el Rey Vegeta se enfrentará abiertamente 
con el malvado tirano que responderá con violencia, ai asesinar al infausto monar¬ 
ca, acabar cón todos sus seguidores y, finalmente, destruir el planeta como sí de un 
castillo do fuegos artificiales se tratara. En este rio de sangre también falleció 
Earduck, aunque el joven príncipe pudo escapar para vengar a su padre y rey. 


Todos Jos qué poseen ios guerreros S aiyam, ¡unto con todo su poder real y sus prmíe- 


ROBOTS MUTANTES 


Los robots mutátntes -o mu tan es mecánicos- eran la pieza base en el plan tsüfur para 
la dominación del universo, Dicha trama consistía en la creación de ejércitos de robots 
muíanles, enfrascados err una tarca de asimilación planetaria llevada a cabo mediante la. 
sustitución de toda clase de vida por los propios mutantes mecánicos. Creados por el 
Dr Mu, estas criaturas se dividían en tres clases: guerreros {como el general Rilld), explo¬ 
radores-espías (como Giru) y trabajadores, los encargados de modificar los ambientes 
internos y externos de los planetas asimilados. Su conquista planetaria más importante 
(en realidad pudo ser i a primera y última) tuvo lugar en ei rebautizado pfanema M2, un 
mundo alterado al I00x 100 y que acabó convirtiéndose en una entidad global. Por otro 
lado, las creaciones más espectaculares de esta tecnología fueron el desarrollo del 
General Rild -el orguflo de los guerreros mutantes- y Raby, la clonación del último 
monarca tsufur destinada a convertirse en Ja punta, de lanza de la dominación universal. 
Sin embargo, tres de los saíyart terrestres -Gojuh, Pan y Trunks- echaron por tierra los 
ambiciosas planes tsufur y acabaron con Rilld y Baby (aunque poco tiempo después vol¬ 
vería a regenerarse), ademas, de provocar indirectamente la destrucción del Dr Mu. 


Los mfeoís mutantes guerreros podran fusionare entre sí para dar paso a nuevos creaciones 
más fuertes y poderosas (el Mega Camón Sygma y las transformaciones de RiÜd son un buen 
e/empfoj. 
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RO GAKUSHA 



ssc ?7'jyy^ : 


Empeñado desde muy Joven en conseguir ver un Hakui (el ave comefuegos), este denti- 
flco se trasladarla a la montaña Kiwi para ello. Allí estudiaría las¡ causas de la desaparición 
de la mítica especie, llegando a la conclusión que fue causada principalmente por la erup¬ 
ción que hada 40 años (en el 716) había sacudido d islote en donde se encontraba dicha 
montaña. Como producto de esas investigaciones* la mano del destino querría que este 
individuo lograra encontrar un huevo de comefuegos en perfecto estado, haciendo que a 
partir de ese momento se centrara en cuidar a esa Joya de la naturaleza. Su espera sería 
penosa y larga, pero Ja suerte le sonreiría ya que con- la llegada de Gokuh y Chichi ai lugar, 
buscando plumas de esa ave para fabricar un abanico mágico, el huevo lograría abrirse. Este 
milagro ocurriría a causa de una erupción provocada por la destrucción de una tanque sub¬ 
terráneo. propiedad de Pilaf, a manos de Gokuh. El hecho haría aparecer a la ponedora deE 
huevo, que ayudaría a salir del huevo a su retoño, levándoselo del lugar antes de que la 
erupción fuera una realidad. Salvado por el saiyan de la explosión, él anciano estudioso 
pudo ver por fin materializado su sueño. Después de eso, le indicaría a la pareja el camino 
a seguir en su búsqueda, descubriéndoles antes que ese abanico no se construía con las plu¬ 
mas del Hlkui, 


El poder de ¡a ciencia es grande, aún y así este óentíjieo no Jo usará para luchar, destinándo¬ 
lo a sus estudios prafesponates, 



RO KAIOH SHIN 


La historia de Ro Kaioh Shan se remonta hasta hace más de 75 millones de años. Él 
Kaioh Shln de hace quince generaciones fue engañado en su juventud por una vieja 
bruja que utilizó los pendientes Potara para fusionarse con ól r otorgándote el extra¬ 
ño aspecto y los poderes mágicos de los que hace gala. Después, quedó confinado 
mágicamente dentro de la espada Z por un extraño enemigo hasta que, millones de 
años después, Gohan partió dicha espada en dos contra un bloque de Kachinko (la 
aleación más dura del universo). Una vez libre, Ro Kaioh Shin aumentó el poder de 
Gohan con un ritual a cambio de ciertos favores de Bulma (es d mismo tipo de maes¬ 
tro que Kame Sennan) que jamás llegaron a concedérsele. Asimismo Ro Kaioh Shin 
también colaboró en la derrota de Majín Boo enseñando a Gokuh ia fundón de fos 
pendientes Potara e intercambiando su vida por la del saiyan. Tras su posterior resu¬ 
rrección, Ro Kaioh Shin se quedaría a vivir en Kaioh Shin kaí para desempeñar de 
nuevo su función de dios e instruir al Kaioh Shín del este. Más tarde, aportaría su sabi¬ 
duría y su conocimiento de la antigüedad en las diferentes crisis qué se presentaron, 
como las producidas por Vegeta-Baby y Super A-17. 


Además dé gran poder mentó! y fa sabiduría que otorga su condición de dios sobre 
d/oses, posee ía$ habilidades mágicas de ia Bruja con lo que se fusionó. Esto incluye 
telepatía, b posibilidad de intercambiar su vida por b de otro ser y la capacidad de 
hacer aparecer objetos de ia nada. 
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SA1BA1MANS 


Los s&ibarmans son seres que nacen de semillas como si de una planta se tratase. 
Primero se en ti erran a unos pocos centímetros de profundidad y posteriormente se 
íes riega con un líquido especial, de esta manera en pocos segundos tendremos un 
soldado Saibarman, Éstos pequeños guerreros son utilizados por fos saiyans como spa- 
rrings de entrenamiento con los que no se tiene ningún tipo de miramientos a la hora 
de matarlos y como soldados para el combate contra enemigos muy débiles. Los sai- 
baimans no tienen voluntad propia, están a las ordenes de aquellos que los plantan. 
Rueden sentir miedo durante el combate pero son extremadamente leales y no dudan 
en dar su vida si de esta manera vencen aJ enemigo. En la lucha que mantuvieron 
Vegeta y Nappa contra Jos guerreros Z los utilizaron para matar a Yamcha y luchar 
contra Fkcolo, Küfyn, Tenshln, Chaoz y Gohan, tos cuales les eliminarían dé una 
manera rápida y efectiva. Años más tarde volverían a aparecer al escapar del infierno 
por culpa del Dr. Gero y Mu. pero también serian fácilmente eliminados a manos de 
Trunks, Goten y Oob. 


Su fuerza se buso en eJ combóte cuerpo a cuerpo Jo que /os convierte en enemigos rápi¬ 
dos y molestos. Además también pueden lanzar ú través de su cráneo abierta una especie 
de ácido que funde todo lo que toca. Su última alternativa, d ir perdiendo un combate, es 
utilizar eJ'Jrbafcu, técnica que consiste en expiatorio propio cuerpo muy cerca del enemigo. 
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SAICHORO 


Padre de todos los nameks y poseedor de gran sabiduría, este jefe namék 
vivió pacífica mente en su p faneca hasta la llegada de Freeza. Creador de las dra¬ 
gón ball del planeta (mucho más grandes que tas de la Tierra) ayudó a Gokuh y 
compañía a evitar que el temido Freeza obtuviera la vida eterna; gracias a su 
poder Son Gohan y Klilyn pudieron desarrollar aún más sus capacidades.. Murió 
en su planeta por causas naturales (tenia más de quinientos años) pero fue resu¬ 
citado, junto al resto de ía población de Namek., en la Tierra con el tiempo sufi¬ 
ciente de traspasar sus poderes antes de su muerte definitiva a un nuevo fíder: 
Muri. Entre todos sus hijos, el número 108 (Dende) acabó siendo el más cono* 
cido, llegando a relevar a Kami Sama como dios en la Tierra. 


El gran jefe Sakhoro no forma parte de ¡a raía guerrera del puebla namek; s u poder 
radica en h sabiduría espiritual, aumentado o lo largo de los arios, y la capacidad de 
dar vida a h s dragón hall s. Es el podre de todo su pueble^ una especie de abeja reina 
namek. 


Los habita ates en io rúzú súiyün: d desarrollo del efecto ohzant y la capacidad de 
generar rayos energéticos (los Energy-ha) que, curiosamente, eran utilizados mediante 
una técnica desconocida hasta el momento. 

r^ANSYO I 


GúHick jr era un demonio maléfico que pretendía usurpar el trono de 
Kamisama y vengar la humillación que sufrió su padre a manos de éste. Para lís¬ 
tales fines t Garlick jr, utilizó como escolta personal a un trio de pode¬ 
rosos demonios compuesto por Sansyo, Nikky y Gínger Sansyo y sus compañe¬ 
ros derrotaron a Piccolo, que era considerado por Garlick uno de los principa- 
íes obstáculos en sus ansias de conquista, Después de eliminar a! namek. Sansyo 
y sus dos compañeros reunieron todas las dragón ball, lo que Jes llevó a casa de 
Gokuh. donde secuestraron a Gohan que poseía la dragón ball de cuatro estre¬ 
llas. Gradas a las dragón ball, Garlick Jr consiguó la inmortalidad pero sus ansias 
de poder se vieron amenazad&as con la llegada de Gokuh y Klilym a su fortaleza. 
Al dúo formado por Gokuh y Klilyn se unió Piccolo, que habia sobrevivido al 
combate contra los demonios de Garlick Jr. y pretendía vengarse de la humilla¬ 
ción sufrida. Sansyo se enfrentó a Piccolo mientras Ginger y Nikky hacían Jo pro¬ 
pio con Gokuh y fue el primero en caer fulminado por un poderoso rayo de 
energía del namek, 


Ademas de su fuerza r velocidad y h capacidad de lanzar rayos de energía. Ja única 
técnica especia/ de Sansyo era el Kyodaika, con ei que aumentaba su poder y su masa 
muscular. 


SAlYANS FANTASMAS 1 

Poco antes de la llegada de los saiyans Vegeta y Nappa a La Tierra, algunos de 
los super luchadores de la Tierra -Klilyn, Yamcha, Ten Shjn Han y Chaoz- visita¬ 
ron el palacio de Kami Sama con el objetivo de entrenarse más a fondo. Para ello 
utilizaron una sala en la que es posible viajar en el tiempo y el espacio (aunque 
no especifican sí ocurre físicamente), trasladándose hasta un planeta desconoci¬ 
do en donde se enfrentaron a dos saiyans. Dichos guerreros no tuvieron ni para 
empezar con Yamcha y compania, acabando con todos el tos con relativa facili¬ 
dad, Lo más interesante de este "viaje"' e$ el hecho de que pudieron haber visi¬ 
tado un mundo (no necesariamente el planeta Vegeta) que se encontraba en una 
posible guerra civil entre saiyans. Todo ello se deduce de los múltiples cadáveres 
encontrados pertenecientes a la raza saiyan y que los únicos combatientes de 
ese misterioso mundo eran miembros de la citada etnia. Además, entre las rui¬ 
nas de una de las ciudades visitadas se podían ver estatuas y ornamentos que 
rendían tributo a la hegemonía saiyan. 
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SATE 

Éste guerrero es probablemente uno de ios luchadores más veteranos del 
Otro Mundo. La historia de Sate nos cuenta que hace unos 3500 años aproxi¬ 
madamente un meteorito se dirigía hacia su planeta, enclavado en la parte norte 
de la Vía Láctea. La catástrofe era prácticamente inevitable, pero eí mayor héroe 
que su civilización haya conocido dio su vida con el objetivo de desviar la tra¬ 
yectoria del pedrusco espacial. Este acto heróicü le permitió ganarse un hueco 
en et Valhalla de los luchadores del universo, a la vez que años más tarde le ofre¬ 
cería la oportunidad por derecho propio de participar en el Gran Torneo de 
Artes Marciales del Otro Mundo. Sin embargo, y a pesar de toda su leyenda, Sate 
fue eliminado en las rondas previas de la competición. Tras su participación en 
tal evento volvió a los entrenamientos diarios, disfrutando de una paz eterna (o 
no) que solo fue rota por la aparición del Majín Boo en el Otro Mundo. 


Pora desviar Jé trayectoria de un meteorito se necesito mucha fuerza, y por desgra¬ 
cia esía es todo lo que sabemos de sus capacidades y habilidades especiales. 


SERA &. GEERU 


Cuando el planeta fnrregga estaba dominado por un tirano ambicioso de nom¬ 
bre Don Kear, su gobierno era principal mente conocido por dos características; 
su desmesurado amoral dinero y su guardia de élite, compuesta por destacados 
guerreros de otros mundos. Entre ellos destacaban Redie P Seera y Geeru; estos 
dos últimos actuaban por lo general en equipo y fueron los encargados de llevar 
el mando en las operaciones que tenían como objetivo capturar a los saiyans 
Gokuh, Pan y Trunks. A pesar de su destacaba Fuera de Combate, Seera y 
Geeru no pudieron cumplir su misión y Gokuh y compañía acabaron por recu¬ 
perar su nave espacial Tako. Tras este fracaso fueron castigados por Redic -mejor 
dicho, multados-, aunque el tirano volvió a darles una nueva oportunidad. Esta 
vea no defraudarían a Redic, ya que Seera y Geeru conseguirían arrestar a los 
saiyans y llevarlos en presencia del tirano. Para su desgracia, ésto no era más que 
una estratagema, ya que se liberaron rápidamente y derrocaron a Don- Kear en 
un abrir y cerrar de ojos. 


Su habilidad más destacable era la de desarrollar un ataque energético combinado 
con el que doblaban ia capacidad destructiva. 
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SERVIDOR DE LUCIFER 


Si Lucifer podía modificar su físico, este pobre mayordomo con aspecto de 
quasimodo (pero más feo) no cenia más remedio que conformarse con el suyo. 
Fiel servidor del terrible rey de los demonios intentó ayudar a su amo a sumir a 
la Tierra en la más profunda oscuridad; lamentablemente para él el grupo for¬ 
mado por Gokuh. Yamcha, Pooal, Woolong, Klilyn y Bulma se lo impidió enfren¬ 
tándose a sus servidores, un gran ejército de demonios. Este pobre demonio 
estuvo a punto de matar a Bulma debido a la impresión que recibió al ver su 
horrible cara (digna de las mejores pesadillas). Durante la larga ceremonia que 
Lucifer había de realizar para destruir el Sol (estrella alrededor de la cual órbita 
el planeta Tierra) mediante la joya llamada la “bella durmiente", este fiel servi¬ 
dor debía extraer el agua de la vida de una chica bien guapa, Bulma fue la elegi¬ 
da. La forma de extraerla era bastante burda, una enorme jeringuilla clavada en 
el corazón, para suerte de la elegida Gokuh intervino y mediante un Kame Hame 
Ha destruyó al mismísimo Lucifer,..quizás su servidor acabó trabajando para 
algún conde chiflado venerador de la vida eterna. 


Si Ja fealdad fuera un poder este fiel servidor seria más fuerte que eí propio rey de 
Jas demonios;. 
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SHALL &. MYE 


Shúai y Mye ijo poseían gran fuerza física y basaban su potencial de combate en tos 
armaduras de combate, repletas de armas cada vez más potentes, que utilizaban paro ¡le¬ 
var a cobo fas deseos de su jefe. 


SHAPNER 


Imm&i 


Alumno def'Qrange star hígh school y compañero de dase de Son Gohan en según- 
do curso. Shapner era un estudiante algo arrogante que desempeñaba el rol de bl chico 
duro" de su dase y mantenía amistad con dos compañeras: Iresay VideL Shapner, que 
era el mejor deportista de su dase* observo absorto como en un partido de baseball 
Goban saltaba ocho metros y salía ileso de uno de sus potentes lanzamientos en plena 
cara, tras lo que intentó convencer a Gohan de que se uniera al club de boxea 
Asimismo Shapner fue testigo de la aparición del Golden Warrror y posteriormente 
del Great Saiyaman, estrambóticos defensores de fa justicia en Satan City que eran en 
realidad su compañero de dase Gabán, Shapner acudió al 25* Torneo con la inten¬ 
ción de desenmascarar a Great Saiyaman, que tomaba parte en dicho evento. Shapner 
le persiguió con una cámara de fotos por todas las instalaciones del torneo, fracasan¬ 
do una y otra vez en su empeño de descubrir su identidad secreta. Final mente* des¬ 
cubrió la verdadera identidad del héroe, cuando éste reveló su identidad antes del 
■combate que debía enfrentarle a Kibtta Posteriormente Shapner colaboró con su 
energía en el G en k i dama que Gokuh utilizó para destruir a Majin Boo. 


Shapner no poseía ningún poder ni habilidad fuera de lo común, tan solo ero un estu¬ 
diante popular y practicaba diversos deportes. 


SHEN 


Con eí ano ni hiato por bandera, 


persona de aspecto físico nada especial se 
convertiría en la sorpresa del 23° Torneo. $hen accedería a los cu áreos de final de 
dicha reunión tras eíiminar en tas rondas previas a Yajirobee entre otros. Después, el 
sorteo le emparejaría con Yameha, Lo que parecía un puno trámite se convertiría en 
el combate más vergonzoso deí ex-bandido, ya que para sorpresa de todo el mundo, 
el escuálido individuo lograría superar a Yamcba con una facilidad pasmosa, demos¬ 
trando ser que mucho más de Jo que aparentaba. £1 misterio que envolvía al luchador 
seguiría hasta el siguiente combate, en que se enfrentaría a Pie col o Jr, Tras evitar ser 
encerrado en un poteciio a causa de la ejecución del Mafuba, el hijo del rey de los 
demonios descubriría la verdadera cara que se escondía tras Shen, resultando ser 
Kami sama el artífice de toda la mascarada. Una vez liberado de la influencia de Dios, 
que había tomado prestado su cuerpo, Shen recuperaría el conocimiento, bajando 
rápidamente de la tarima en la que estaba subido. Tras recibir un caluroso aplauso por 
parte deJ públicí^ Shen se acabarla reuniendo con su hijo -ahora, orgulloso de su 
padre-. 


Ef hecho de haber poseído el cuerpo de un ser humano débrf, hizo que no pudiese desa¬ 
rrollar toda su patencia original, ios poderes y técnicas eran tos mismos de Kamisama B 
verdadero Sherr era incapaz de liquidar a una mosca 
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SHLNRON 


Dragón de carácter rudo y temible que fue creado en eí año ^70 por Kami&ama. Para 
convocarlo era necesario reunir ¡as siete dragón batí y pronunciar Jas palabras adecuadas, 
una vez concedido el deseo las dragón balls se transformaban en piedras y era necesario 
esperar un año para que adquirieran su apariencia normal, fue convocado por primera vez 
por FiJaf que aspiraba a ser el rey del mundo, por suerte, Wooloñg se le anticipó y pidió 
unas braguitas Más tarde, fue convocado para revivir a Bora asesinado por Tao Paí Raí, La 
tercera vez fue convocado por Piccolo Daimaoh que deseaba rejuvenecer y, una vez con¬ 
cedido el deseo, fue destruido por el demonio; por suene. Popo con un poco de pacien¬ 
cia, unas pinzas y pegamento rápido consiguió reconstruirlo mientras Kamísama le devol¬ 
vía la vida con el tiempo justo de conceder un deseo a Gokuh y revivir a todos aquellos 
que murieron en manos de Piccolo, Posteriormente se reunieron varias veces las dragón 
ball para obtener algún deseo hasta que Shenron desapareció al morir su creador (aunque 
posteriormente fue revivido por el nuevo Kamísama). 


5u poder es fóriirercfo, no puede conceder cíeseos que excedan eJ poder de su creador. Siempre 
dio un único desea hasta que Dende, yo como Kamjsoma, conseguid que concediera dos. Tampoco 
es indestrutíible como demostró Piccolo Daimaoh aunque su destrucción taíoi se produce aí morir 
su creador. Por otro fado, d uso excesivo de los dragón baif puede Negar o provocar que estas pier¬ 
dan eficacia y que Sbenmn no aparezca. Es capaz de hacer revivir, rejuvenecer y hasta de traer 
unas pequeñas ¿-raguiías, 

SHURA, MERA 8, GORA | 


Fue coronel dé !a Red Ribbon y líder del destacamento plateado. Estaba bajo 
las órdenes directas de Red Sousí y su fundón era encontrar las dragón bal! en 
un gran desierto (cabe decir que los radares de la Red Ribbon no eran tan avan¬ 
zados como ios diseñados por la Capsule Corp.), Sé cruzó en el camino de 
Gokuh el F8 de Abril del año 750 cuando este se disponía a buscar Ja dragón baíl 
de cuatro estrellas heredada de su abuelo. Silver Taisa disparó con un inmenso 
bazooka a Gokuh mientras volaba sobre Kinton y le hizo creer que lo había des¬ 
truido (más tarde un viejo miembro del pueblo de Snow le demostró que Kinton 
no había muerto). Este general poseía una perfecta constitución atlética y se 
pavoneaba de ser uno de los hombres más rápidos practicando ef boxing, por 
supuesto hasta que se enfrentó a Gokuh y fue derribado de un sólo golpe. 


Aparentemente poséa una gran constitución artética y uno gran velocidad pero no 
pudo ni responder al ¿¡toque dé Gakuh Su única arma era un enorme bazooka que 
estuvo a punto dé destruír a Kinton , 


Pertenecientes al mundo de los espíritus demoniacos, estos tres personajes serían ios 
más poderosos de esa dimensión. Con la ayuda de una espada maldita, que aguantaba abier¬ 
ta la puerta diabólica entre su mundo y el planeta Tierra, los secuaces del rey Shura rapta¬ 
rían a la princesa Misa, elegida para ser su esposa. Para desgrada del maestro de artes mar¬ 
ciales del otro mundo, Gokuh ! Lega ría a dicho lugar en busca de adversarios fuertes con los 
que medirse, aceptando el reto lanzado por Shura al mundo de los humanos y que consis¬ 
tía en que si alguien lograba vencerle, podría entonces quitar la citada espada y cerrar la 
puerca. En su camino se encontraría con dos demonios, la bella Mera y el enorme Gora, 
encargados de seleccionar a los que quieren pasar por ese camino interdimensional. Tras 
ganarse el pase con una demostración de fuerza, el pequeño saíyan accedería a la sala en 
donde se encontraba su objetivo. Allí retaría al demoníaco rey con el propósito de ílevar¬ 
se a la princesa y de paso calibrar sus fuerzas, El combate resultaría igualado* teniendo el 
pequeño luchador que emplearse a fondo para ganarlo, yá que su adversario utlízaría todo 
su poder. Al final le vencería* sorprendiéndote con un potente golpe y los tres guerreros 
quedarían encerrados en su mundo al ser arrancada la espada por Gokuh, 

Habilidosos con lo espada Mera y Gora tenían también a su favor una gran rapidez, samán¬ 
dole aí enorme demonio una fuerza bastante notable. Esas habilidades na serán nada compara¬ 
das can fas de su rey, que muJiípJkaba su rapidez y fuerza vanas veces, añadiéndole además ía 
capacidad de íevftcr y una poderosa técnica que consistía en crear un remolino, de energía, dejan- 
do casi paralizado a su adversaria. 
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SILVER TAISA 
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Para poder ser un discípulo de Kame Senfn no bastaba con tener unas cuali¬ 
dades especiales, se debía superar una pequeña prueba: conseguir una chica, a 
ser posible bien guapa, y traerla a Kame House. Gokuh, al principio, trajo a la 
primera chica que encontró: un verdadero adefesio de grandes dimensiones; 
como consecuencia Mutenroshi tuvo que enseñarle, sin mucho éxito, la diferen- 
cía entre una chica guapa y una que no lo era. Al segundo intento Gokuh trajo 
sobre Kinton a una verdadera belleza. Un Kame Sennin emocionado convenció 
a Gokuh para que le pida sus bragurtas y aún más extasiado observó como ella 
¡¡afirmaba no llevar![ Convencido de que iba a tener el mejor discípulo del 
mundo y el mejor día de su vida se dispuso a conocerla y descubrió que su bri¬ 
llante alumno habia traído a una bella,,, sirena, Gokuh tuvo mejor criterio esta 
vez aunque peor suerte que af traer a la dulce / peligrosa Lunch. 


Sin fuerza //sica destacare supo defenderse con firmeza ante fas proposiciones inde¬ 
centes de Kame 'Serum 







odíeos poderes de Skud, Arbee y Kinkarn eron fas yo mencionadas hab/Jidades 
anulación energética Esto bacía que /as guerreros “tsufurs" lograran impedir 
que sus enemigos generaran descargas energéticas como ios Energy-ha o el Kame- 
home-ha. 


artificialmente por el tsufur Dr Raichr, las criaturas conocidas como 
Arbee y Kinkarn fueron la primera pieza de un pían que más tarde seria 
ai nombre de "el plan para exterminar a los saiyansT Este siniestro 
primera ven^nza tramada por los supervivientes tsufurs contra sus 
ex-aliados saiyans. Volviendo a Skud y compañía* estas creaciones se enfrentaron 
a Son Gokuh y Son Gohan en un determinado momento antes del Cell Game. 

pesar de su débil Fuerza de Comba te Ja avanzada tsufur puso contra las cuer¬ 
das a los saiyans debido a su poder de anulación energético. Sin embargo, Gokuh 
y Gohan pudieron deshacerse de esta amenaza gracias a una buena dosis de agi¬ 
lidad y una excelente técnica en el cuerpo a cuerpo.. Tras su destrucción, el Dr 
Raichi dio paso a una nueva parte deJ plan que consistía en la recreación de los 
enemigos de los su per-luchadores de la Tierra: Freeza, Tulece, Slug y 


SKUD, ARBEE & KINKARN 
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SLUG 

Aburrido de plantar árboles o dominado por su lado maléfico (algo inusual 
entre los pacíficos nameks). Slug se convirtió en e! primer -y, hasta la fecha, últi¬ 
mo- renegado de su raza. Aí mando de un potente ejército de invasores espa¬ 
ciales y con Dorotabo, Kakuja, Angina, Medamacha y Zeiun como guardia de 
élite, Slug inicio un rastro de sangre y fuego en ei espacio que acabó en la Tierra, 
En ese planeta* Son Gokuh, Son Gohan. Piccolo (otro namek) y Kiifyn frenaron 
la fulgurante carrera deí tirano Slug, que fue eliminado por el Genkidama del sai- 
yan Kakarotto, El namek renegado pretendía alterar la atmósfera del planeta para 
que su ejército invasor pudiera vivir en la Tierra. Sin embargo, su objetivo prin¬ 
cipal era el dominio del universo, una mera que quería alcanzar medrante la 
juventud eterna (un deseo que consiguió gracias a las dragón ball y Shenron). 

5/ug es una de esos raros ejemplos de guerrero namek (en esto raza, los luchado¬ 
res tan sólo alcanzan e/ 14% frente al restante 36% de magas). Por h tamo, en detri¬ 
mento de perder los poderes mágicos de esta raza un guerrero namek obtiene una 
considerable fuerza de combate (en ocasiones cercana al ni ve/ super saiyonl Otras 
habilidades de Slug le permitían generar rayas energéticas por la boca y ojos además 
de poder aumentar su cuerpo a voluntad y alargar sus brazos considerablemente. 






























































SNOW 


Carrean sólo diez años vería como la tranquilidad de su pequeño pueblo Jingle, 
encuadrado en la parte noreste del planeta Tierra, se vería rota a causa de la apa¬ 
rición del ejército de la Red Ribbon. Eí rapto de su alcalde, como seguridad de 
cooperación, sumiría al pueblo en una gran tristeza de la cual saldría con la lle¬ 
gada de Gokuh. Recogido de la nieve por 5now* el pequeño sa íya n. decidiría ayu¬ 
dar a su nueva amiga a recuperar la libertad, destruyendo ese mismo día la 
impresionante Musde Tower. La desaparición de ese ejército fe dejaría un nuevo 
compañero* Matehan, que se quedaría a vivir con ella. Con este poderoso amigo, 
Show conviviría felizmente hasta la llegada de Piccolo Daimaoh. Tras la victoria 
de su amigo Gokuh sobre e! malvado ser, Snow pasaría sus años de la manera 
más normal posible hasta que fue asesinada junto al resto de terráqueos por el 
ataque de.Majin Boo. Revivida gradas a las dragón bafl de Namek, donar i a su 
energía para la creación del Genkfdama que acabaría de una vez por todas con 
la amenaza de Boo. 


Cama símp/e humana que es, esta muchacha no posee ninguna habilidad especia/. 
Además, su vida tranquila ha hecho que na se preocupe en aprender nigún tipo de 
defensa personal. Para eso tiene a su amigóte Hatchan . 


SOLDADO PLANETA FREEZA 79 


La extensión dé los dominios espaciales de la familia de King Coid les llevaba 
a numerar a sus territorios (lease planetas subyugados) y nombrar]os con el 
nombre def correspondiente conquistador De esta manera, en el universo exis¬ 
ten unos 250 planetas con denominación Coola y cerca de un centenar con el 
nombre Freeza, A uno de ellos, y más concretamente al planeta Freeza. NF 79, 
llegó la cápsula que transportaba a un maltrecho Vegeta, tras su combate contra 
Son Gokuh, Son Gohan, Kiilyn y Yajírobee. El soldado que nos ocupa fue el pri¬ 
mero en advertir su llegada y el encargado de avisar a las autoridades del regre¬ 
so del Príncipe de los salyans. También sabemos que casi con total seguridad se 
trata de un miembro proveniente de las fuerzas de ocupación de dicho planeta 
y no un soldado reclutado de la correspondiente civilización esclavizada. Sus di as 
de aburrida guardia las pasaba jugando a un popular -y antiquísimo- juego de 
tablero con el que retaba a sus compañeros, entre los que se encontraba un 
miembro de la misma raza que el guerrero Apoule. 


Su Fuerzo de Combate debía ser mínima para ocupar un puesto de tanto riesgo 
como el que implica ser un vigía es poáoL Uno fuerza superior a ta media humano y 
bastante menos de mil unidades de poder debían ser rodas sus credencia Jes. 


SOLDADOS DE TONINJINKA 


Estos eran los subordinados del temible bandido Tonrnjinka, que gracias a su 
poder mágico tenían a la habitantes de un pueblo atemorizados. A causa de ello, 
los dos reclutas de tan particular personaje se paseaban por dicho pueblo con 
total autoridad. Por ello, su carácter era algo prepotente y chulesco. Pero su 
buena vida acabó cuando Gokuh y Bulma llegaron a dicho núcleo urbano, segui¬ 
dos de cerca por Yamcha y Pooal Viendo la actitud de esos individuos, el peque¬ 
ño saiyan decidió darles una pequeña lección, lo que provocó la llamada a su 
líder, que utilizando su poder puso contra Jas cuerdas a Gokuh, recibiendo una 
paliza por parte de los dos matones, Pero la intervención de Yamcha acabarla 
con ellos, para luego ser testigos de la derrota de su jefe y acabando en la Luna 
junto a él. Morirían poco después cuando Jackie Chun destruyó el satélite con 
un Kame hame ha en el 2 T Torneo de Artes Marciales. 


Está'pareja de soldados a sueldo no poseían niguna capacidad especial, siendo tan 
fuertes awrto cualquier humana normal. La único que tenían para defenderse o intimi¬ 
dar san un rife y una ametralladora. De poco les sirvió frente o ta fuerza de Gokuh y 
compañía. 
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SON GÓHÁN 


Son Soban es el hijo primogénito de Son Gokuh. Nació en mayo deí año 757 
y a la edad de cuatro años comenzaría a familiarizarse con lo que iba a ser el 
resto de su vida: fue raptado por el hermano de sü padre, Radltz, quien com¬ 
probó en su propia piel el potencial de combate del pequeño Gohan, Tras h 
muerte de su padre r Gohan fue entrenado a la fuei*za por Píceo lo jr. para defen¬ 
der la Tierra de ia liega da de Vegeta y Nappa. Cuando estos llegaron Gohan fue 
una pieza clave para la eliminación de estos dos enemigos gracias a su transfor¬ 
mación en ohzaru. Más tarde viajaría a Namek en busca de tas dragón bafl de esta 
planeta junto a Klilyn y Buíma para poder resucitar a los amigos muertos en el 
combate Contra Vegeta y Nappa. En este planeta conocería a Saichoro, el ancia¬ 
no jefe Namek que le despertaría el potencial oculto en su interior. Este pode" 
serviría para plantar cara a Freeza y ganar tiempo para que Son Gokuh llegarás 
Namek y derrotara al tirano. Años más tarde Gohan volverla a la acción con la 
llegada de ios androides A-19 y A-2G. En esta época Gohan sería un simple 
espectador hasta, que su padre le hace entrar en la salda del espíritu y del tiem¬ 
po para poder disputar el Celf Game. Gohan siempre ha luchado contra enemi¬ 
gos más fuertes que él. por lo que su poder ha evolucionado de una forma dife¬ 
rente, además posee una habilidad salyan especial: cuando se enfurece y pierde 
e! control su fuerza de combate se dispara. Esta habilidad e$ conocida por Son 
Gokuh* que no duda en explotarla para poder acabar con Cell. Tal y como espe¬ 
raba Gokuh, Gohan es el primero en alcanzar el nivel de super saiyan 2 y derro¬ 
ta a Cell, La tranquilidad vuelve a la vida de Son Gohan durante los siguientes 
siete años, empleándolos para estudiar tal y como deseaba su madre. Aunque ha 
dejado de lado los entrenamientos, cosa que le reprocha Vegeta de vez en cuan¬ 
do, tiene tiempo para luchar por la justicia disfrazado de Golden Warrior y de 
Great Saiyaman en la ciudad donde estudiaba, Satan City. Además de esta faceta 
super heroica. Gohan decide inscribirse en el 25° Torneo de Artes Marciales 
para llevar algo de dinero a su casa. De esta manera, se convierte en el entre¬ 
nador de otros do$ participantes: Goten, su hermano pequeño, y Vrdel* la hija de 
Mr Satan que había descubierto anteriormente que Great Saiyaman y Gohan son 
la misma persona. 

En este torneo* Gohan volverá a la acción al encontrarse con Ya mu y Spopobitch, 
que le roban la energía vital para poder inyectársela al nuevo enemigo que ame¬ 
naza a la Tierra: Boo. En la lucha contra el demonio, Gohan estuvo a punto de 
perder la vida dando muestras del bajo nivel que tenía en esos momentos. 
Curado por Kíbító y llevado a Kaioh Shin kai* Gohan fue entrenado por Ro 
Kátoh Shin, que mediante ur¡ extraño ritual de 25 horas de concentración des¬ 
pertó todo el poder oculto de! saiyan. Preparado para la lucha* volvió a la Tierra 
para derrotar al Majin Boo. Desgraciadamente* no solamente fue derrotado si no 
que sería* primero* engullido por el demonio y después muerto junto a sus com¬ 
pañeros cuando Boo destruyó la tierra, Una vez resucitado gracias a las dragón 
bal! del planeta Namek, ayudaría con su energía a derrotar al malvado ser con un 
Cho Genkídama generado por su padre. Poco tiempo después de la victoria, 
Gohan se casó.con Videl y tuvo una hija llamada Pan. A partir de ese momento, 
Gohan volvió de dejar de lado la lucha para dedicarse a acabar la carrera y com 
vertirse en médico. Sin embargo, el saiyan volvería a enfrentarse a un nuevo ene¬ 
migo con la llegada de Baby a la tierra* que lo tomó como cuerpo anfitrión para 
enfrentarse a Píceo lo y a Vegeta a los que derrota (hiriendo m o realmente a su 
antiguo maestro). Una vez que Baby a elegido a Vegeta como posesión definiti¬ 
va, Gohan se convierte simplemente en una posesión más de Vegeta Baby* y no 
vuelve a su estado normal hasta que Kaioh Shin esparce el agua sagrada por todo 
el planeta para revertir el proceso de posesión de Baby. Una vez más* la tran¬ 
quilidad no Iba a ser eterna, debido a la aparición del Super A-17 y de los gue¬ 
rreros deJ infierno liberados por los dos A-17. 


Cahon es uri luchador especializado en ei cuerpo a cuerpo como su padre, pero ésto 
no te íw impedido dominar tas técnicas que todo saryan debe saber. Entre sus ataques 
personales eacottíramos el Masenko y ei resto spn ios típicos poderes; volar, Kame 
hame ha e incluso un escudo de energía. También cabe destacar tí nivel que alcanzó 
Son Gohan en Kqípb Shin kal un nivel equivalente ai de Supe r Saiyan 3, 


Prínnera aparición en manga 
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SON GOHAN II 


En fa línea temporal alternativa de Trunks, Son Gohan seria el único que 
sobreviviría a la exterminación de los luchadores de la Tierra llevada a cabo por 
los androides A-17 y A-18. De adutto. se convertiría en el maestro y protector 
del joven Trunks, impartiéndole los conocimientos sobre la lucha y las artes mar¬ 
ciales que él había aprendido de Piccolo y Son Gokuh. Los entrenamientos eran 
duros, ya que Son Goban siempre llevaba ai límite las capacidades saiyan del 
joven Trunks con la intención de despertar su rabia interior. Convivía ¡unto a su 
alumno y Butim en fas ruinas de la Capsule Carporation esperando siempre el 
ataque de los androides, lo que preocupaba mucho a Chichi, su anciana madre. 
La supervivencia en esta época era difícil para Son Gohan y los supervivientes 
terrestres: los androides le superaban en poder y no podía hacer nada para evi¬ 
tar la continua matanza y destrucción que causaban (y todo esto Sin contar con 
la inquientante presencia de Cdl). En uno de los numerosos enfrentamientos 
contra los androides., que ellos mismos consideraban un simple juego, Son 
Gohan, portando la misma vestimenta que su padre, caería gravemente herido 
perdiendo el brazo izquierdo. Pero ésto no le haría retroceder (“una herida sin 
importancia”, decía), seguiría entrenando a Trunks y combatiendo a los androi¬ 
des cada vez que estos atacaran un pueblo o ciudad, hasta que finalmente cayó 
muerto-en combate tras recibir una brutal paliza de los androides. De todas for¬ 
mas, su muerte se convertid en una pequeña victoria, ya que lograría liberar la 
rabia del joven Trunks para que se transformara en su per saiyan. Poco tiempo 
después, su alumno viajó al pasado sólo para volver más poderoso que nunca y 
acabar definitivamente con A-17, A-J8 y Ceíf. Héroe anónimo y defensor de un 
mundo abocado a 3a aniquilación, las gestas de Son Gohan sólo fueron recorda¬ 
das por un Trunks que'guardaría la memoria de su maestro y amigo hasta el fin 
de sus días. 


Posee los poderes obtenidos hasta ía fecha en que llegan ios androides. Su evolución 
a partir de este momento se vería estancada debido ú no tener ningún Instructor que 
ie pudiera enseñar nuevas técnicos. Los poderes utilizados son; volar, Masenko y Kame 
hume ha. 


SON GOHAN OIIICHAN 


Son Gohan hado en el año 658 y sería discípulo del maestro Kame Sennin, 
que fe impartiría sus técnicas de artes marciales y su devoción por las mujeres 
bonitas. Sería el abuelo adoptivo de Son Gokuh, al que encontraría en medio del 
bosque en el interior de la cápsula que Eo transportaba. Aunque al principio le 
sería muy difícil a educar a Son Gokuh, siempre lo trató muy bien y tras el golpe 
que sufrió el pequeño en la cabeza lo educaría y ensenaría artes marciales, Pero 
la desgracia quiso que Son Gohan muriera a manos de su propio nieto una noche 
de luna llena, af transformarse Gokuh en Ohzaru. Son Gohan conocía esta face¬ 
ta de su nieto y siempre le había advertido que no mirara fijamente a la luna llena. 
Una vez muerto no volvería a aparecer ante su nieto hasta años más tarde, en el 
torneo de Uranai Baba. La hermana de Kame Sennin le advirtió de antemano a 
Son Gohan que su nieto pasaría por allí, y este no dudo en utilizar el día que Ee 
era permitido volver a la tierra para poder perfeccionar la técnica de su nieto; 
su objetivo era eliminarle su punto débil, la cola. Más tarde sería su nieto quien 
le encontrara a! servicio de Annin, la guardiarta del Horno mágico (Hakkero), 
ayudándola en su cometido de guiar a las almas al más alia. En este trabajo Son 
Gohan es plenamente feliz, ya que pasará la eternidad al lado de su mujer ideal. 


ion Gohan utiliza Jas técnicas de b escuela de Kame Sennin: eJ Kame ñame ho y 
eJ Su/ken (ef ataque de/ borracho). 
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SON GOKUH (KAKAROTTO) 


Son Gokuh es un saiyan natal dd planeta Vegeta tuyo verdadera nombre es Kakarotto. 
Nació en ei año 737 justo cuando su padre Barduek luchaba contra la tiranta de Proeza. Ert 
sus primeros días de vida logró alcanzar las dos unidades de fuerza de combate, un ni ve- 
superior a la media humana. Poco después de su nacimiento, y momentos antes de que ei 
planeta Vegeta fuera devastado por Proeza, Kakarotto fue enviado a la Tierra en una peque¬ 
ña cápsula con la misión de conquistar el planeta. En este mismo año el pequeño saiyan liego 
objetivo donde fue recogido por el anciano que desde entonces sería su abuelo adopti¬ 
vo, Son Cohan, que ie rebautizó como Son Gokuk Su condición de saiyan le hacia extre¬ 
madamente violento incluso con su abuelo Son Gohan. que pasaba las mil y una para poder 
impartirle un poco de disciplina Sin embargo, el destino quiso que a la edad de un año Son 
Gokuh se golpeara fuertemente en la cabeza y olvidara Ja misión para que había sido con¬ 
dicionado. De esta manera. Son Gohan pudo empezar a enseñar a su nieto adoptivo las téc¬ 
nicas de arres marciales que él conocía para que las utilizara de manera correcta, A la edad 
de diez años Son Gokuh revelaría unn vez más su condición de saiyan convirtiéndose en 
Ghzaru y matando sin ningún tipo de escrúpulos a su abuelo Son Gohan, aunque este le 
habia advertido que nunca mirara la luna llena (puesto que ya sabia los efectos por una 
experiencia anterior), Gokuh no pudo resistir hacerlo una noche que salió para hacer un 
pis. Desde entonces Gokuh se quedó huérfano en este mundo sin saber que él fue el cau¬ 
sante de la muerte de su abuelo. Años más tarde Gokuh conocería a Bulma, en el 749. cor» 
doce años, (no catorce como él creía), y se embarcarían en la búsqueda de las dragón ba'll 
recorriendo todo el mundo. En estas primeras aventuras conocería a Jos compañeras que 
más tarde serian sus amigos de toda la vida- PooaL Woolong. Yamcha, Umigame y Kime 
Sennrn, que le regalaría su primera nube Kinton. Tras reunir por primera vez las dragón ball 
y derrocar a su primer enemigo "‘poderoso" (PiIafj h Gokuh se entrenaría a las ordenes de 
Kame Sennirt -y siempre junto a Klilyn- para participar en el 21° torneo de las artes mar¬ 
ciales. donde fue derrotado en la final por su maestro disfrazado de Jackie Chun. Una nueva 
aventura emprendería cuando buscaba la cuarta dragón balk ya que se topó con el ejercito 
de la Red Ribbon. que las buscaba las bolas para poder controlar el mundo (o al menos eso 
creían Jos generales). En esta época conocería a Bora, Upah y Karinsama. su tercer maes¬ 
tro de artes marciales, que le ayudaría a derrotar a Tao Pai Pai. Más tarde, acabaría con el 
ejército de la Red Ribbon .y volvería a reunir las dragón ball para revivir a 8ora (asesinado 
por Tao Pai Pai) gracias a la ayuda de Uranai Baba, que le mostró donde se encontraba la 
última dragón ball después de que Gokuh derrotara a sus esbirros.., Son Gohan incluido, 
que habla regresado por un dia a la tierra parí este encuentro tan especial. En el año 753 
comenzaría d 22* torneo de arces marciales, en el que Ten Shin Han sería d campeón 
derrotando a Gokuh en al final. Al finalizar el comeo Klilyn moriría a manos de Tambourine, 
esbirro de Piccoio Daimaob, y Gokuh emprenderla una nueva aventura para vengar a su 
amigo asesinado. Para enfrentarse a este nuevo enemigo Gokuh volvió a la torre sagrada de 
Kar insania para tomar fa verdadera agua sagrada, y de esta manera derrotar a Píceo lo Das- 
maob convirtiéndose en el salvador del mudo. Una vez derrotado. Gokuh sube al palacio 
de Dios para pedir la reconstrucción del dragón Shenron -muerto a manos de Ficto lo-,, 
quedándose tres años para recibir un entrenamiento especial con el que poder derrotar a 
$u futuro enemigo, Ma Júnior, que en realidad se trataba del hijo de Piccoio, En el 756 da 
comienzo el 23° torneo d.e artes marciales, en el que se decidirá el destino del mundo. 
Gokuh acaba por derrotar a Ma júnior» proclamándose campeón, y al finalizar el torneo 
contrae matrimonio con Chichi, Fruto de este matrimonio nace Son Gohan en el año 757. 
Cuatro años más tarde Gokuh se aliaría con Piccoio Jr. para derrotara Radítz, su hermano 
encargado de verificar el éxito de la misión del satyan Kakarotto. En este combate, Gokuh 
muere y sube al cielo donde será entrenado por el Kaioh de la parte norte de la Via Láctea. 
Cuando finaliza su adiestramiento revive y vuelve a la Tierra para hacer frente a dos nue¬ 
vos enemigos’ Vegeta y Nappa, que son finalmente derrotados por Gokuh, Goham Klilyn y 
Yajirobee, Tras el combate, Kakaroíto es hospitalizado para recuperarse de sus graves heri¬ 
das. Cuando se recupera, gracias a las judias mágicas, se prepara para seguir a Bulma* Klilyn 
y su hijo Son Gohan al planeta Namek. donde encontrarán unas dragón bal! de parecidas 
características a las de la Tierra para poder resucitar a ios amigos caídos en combate com 
tra ios dos saiyans, Gokuh alcanza la órbita de Namek en el 762 y nada más aterrizar se 
enfrentará contra el equipo especial de Glncw, Tras derrotar a los cinco soldados y recu¬ 
perar su cuerpo robado por Ginew, Gokuh se dispone a enfrentarse contra el enemigo más 
poderoso que jamás ha encontrado: Freeza. Gracias a este épico. Gokuh logra alcanzar un 
estado superior convirtiéndose en su per saiyan (el saiyan de la leyenda) y derrocando al 
tirano espacial. El planeta Namek explota pocos minutos después de Ja victoria de Son 
Gokuh. Todos creen ahora que d saiyan está muerto, pero en realidad se ha salvado gra¬ 
cias a una de las cápsulas del ejército de Freeza. que iría a parar al planee» Yarirath. donde 
se curaría y conseguiría aprender una nueva técnica: el Shunkanido. En Agosto del año 764 
Gokuh regresa a la tierra para luchar contra un Freeza más poderoso que nunca y su padre 
King Cold. pero a su regreso se encuentra con un joven saiyan que a derrotado a su ene¬ 
migo y dice venir deí futuro. Se presenta como Trunks y previene a Gokuh de la enferme¬ 
dad que le afectará al corazón (proporcionándole un antídoto) y de los androides que ven¬ 
drán para acabar con él. Mientras esperan y se entrenan para esta nueva amenaza Gokuh 
intenta aprender a conducir y detiene el ataque a la Tierra de! hermano mayor de Freeza. 
Cocía, En mayo del año 767 aparecen los androides A-19 y A-20 -el nuevo ejercito de la 
Red Ribbon-. que vencen al saiyan debido a la enfermedad que padece del corazón. 
Después de recuperarse gracias a la medeetna de Trunks. Gokuh decide entrenarse en la 
sala de! espíritu y del tiempo [unto a Son Gohan, Han pasado muchas cosas durante su con¬ 
valecencia y sabe que tienen un nuevo enemigo: Cell, el androide definitivo de la Red 
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SON GOKUH (KAKAROTTO) 


Ríbboh. Cuando acaban el éntren a miento y tras una semana de descanso, Gokuh y compa¬ 
ñía se disponen a participar en el Cell Garué* en el que Kakarotto abandona desando paso 
a su hjjo para combatir por el destino del mundo. Pero incluso así, Gokuh pierde por segun¬ 
da vez la vida ai teletransporcar a Cotí al planeta de Kaioh antes de que este explote y des¬ 
truya la tierra. En mayo del 767, y tras haber derrotado Son Gohan definitivamente a Cell, 
se celebra el funeral de Gokuh. Pocos meses después nacería su segundo hijo: Son Goten. 
.Una vez en el otro mundo Gokuh continua su entrenamiento con Kaioh y participa en un 
torneo de artes marciales.. teniendo como rival a Pailcu-Han en una final que acaba en tablas. 
De esta manera, Gokuh no volverá entre los Suyos hasta el 25* Torneo terrestre celebra¬ 
do en mayo del 774. La razón de su vuelta es volver a participar en un campeonato de élite 
y de paso conocer a su hijo Son Goten, ya que a todos los muertos se les permite volver 
por un día a ¡a tierra. Pero nada más tlegar comienzan las complicaciones, ya que se pre¬ 
sentan ante é\ dos personajes: Kaioh Shin y Kibito, que le explican Es historia de Babídi, 
Bibidi y Boo. La tierra y todo el universo vuelven a estar en peligro y Gokuh junto a sus 
compañeros van en busca de Boo. Antes de volver al Otro Mundo, Gokuh se enfrenta con¬ 
tra Yakon, Vegeta (‘‘controlado’" por la magia de Babidi) y Boo (alcanzando el nivel 3 de 
su per saiyan). En sus últimas horas en la Tierra tiene tiempo de explicar a los pequeños 
Goten y Trunks la técnica de la Fusión, una habilidad que aprendió en el Otro Mundo de 
un habitante del planeta Metamoru. Ya entre Eos muertos, Gokuh es espectador de lo que 
sucede en la Tierra gracias a la bola mágica de Ro Kaioh Shin a Fa vez que sigue e! entrena¬ 
miento de su hijo Son Gohan. El Kaioh de hace quince generaciones acaba por sacrificar su 
vida para que Gokuh pueda volver a 3a trierra y derrotar □ Boo, pero ésto no es posible ya 
que el demonio se ha deshecho de su parte benigna, ha absorbido a casi todos los guerre¬ 
ros que quedaban y se ha convertido en un nuevo Boo. La única posibilidad que queda es 
la fusión entre Gokuh y Vegeta, que regresa del Otro Mundo. La batalla contra Boo es 
encarnizada, y éste último acaba obteniendo una nueva transformación más poderosa y des¬ 
truyendo la Tierra, Gokuh se salva junto a Vegeta, Mr Sacan y 8ee que son trasladados a 
Kaioh Shin kai donde Gokuh continuará la lucha en nivel 3 de super saiyan. Incluso ahora 
te cuesta vencer a su enemigo, por lo que decide crear un inmenso Genkidama ayudado por 
los habitantes de h tierra (el planeta había sido reconstruido por Pólunga), Finalmente, gra¬ 
cias a la inteligencia de Vegeta y a Mr Sacan, Gokuh vence la amenaza de Boo. 

Diez años después, en mayo deE 784, y coincidiendo con su participación en el 28* Torneo^ 
Gokuh se enfrenta a Oob (te reencarnación de Boo) y le convence para iniciar un intensi¬ 
vo entrenamiento. Cinco años más tarde, en el 789, finaliza el aprendizaje de Oob y Son 
Gokuh es revertido a su estado de niño por obra de Pilaf, que se equivoca e invoca al Dark 
Shenron, Sin quererlo, d azulado tirano erraría en su deseo a la vea que condenaba ai pla¬ 
neta a'su destrucción si en un plazo de un año las dark dragón balí no volvían a la Tierra. 
Cor. las bolas esparcidas por eF espacio Gokuh, Trunks y su nieta Pan se disponen a iniciar 
el viaje estetar en su busca a bordo de una nave construida por BuEma. En su particular odi¬ 
sea, los viajeros visitarán diferentes planetas (Imeggat Monmars, Bihe, Loud, Ludeze) y 
Gokuh se enfrentaría a enemigos como Don Kear, Redic y Loud. Én un planeta denomina¬ 
do M2, Gokuh se enfrenta a Negí, Mas, Bis y Ribet y más tarde a los cuatro robots fusio¬ 
nados llamados Mega Cannon Sygtm, Gokuh lucha contra el general RÍHd (líder de los ejér¬ 
citos mecánicos del planeta} y descubre el plan del misterioso Dr. Mu: crear un mu cante 
definitivo llamado Baby -una especie de clon de! último rey tsufur- y dominar el universo. 
Tras acabar, aparentemente, con Baby, Gokuh sigue con la búsqueda de las db encontran¬ 
do e5 resto de bolas y dirigiéndose a la Tierra. Ya en casa, Gokuh encuentra a todos sus 
amigos poseídos (y al resto de la humanidad) por Baby y se ve obligado a enfrentarse a 
Vegeta-Baby. Gokuh a pesar de luchar en nivel 3 es salvado de la muerte por Kaioh Shin y 
llevado a Kaioh Shin kai. Tras un duro entrenamiento vuelve a la cierra y gracias a su desa¬ 
rrollada cola se' transforma en super saiyan Qhzaru, 

Finalmente, alcanza el estado de super saiyan 4 (el super saiyan de la leyenda, eF verdadero, 
lo juro) derrotando a Baby., que e$ enviado hacia el Sol por un Kame hame ha. Tras unos 
días de paz, Gokuh vuelve a enfrentarse a sus viejos enemigos gracias a un puente interdí- 
mensional que libera a los villanos atrapados en el infierno. Gokuh derrota una vez más a 
Cell y Freeza a la vez que vence a te creación del Dr.Geno y Dr. Mu conocida como Super 
A-17 gracias' a. la técnica del puño deí dragón. Una vez más el mundo parece en paz pero... 
¡craso error’ las DB se han roto y surge una nueva amenaza: los dragones malignos. 


5iJ iheretído kr permite alcanzar el estado ohzaru, redoblar su fuerza de combóte gracras a) 
Zenkai power y poseer un. desmesurado o pe tifo sólo igualado por Vegeta. Además de tas habili¬ 
dades de voter y lanzar rayos de energio, Gokuh ha ido acumulando con eí poso dei trompo todo 
un arsenal de técnicas. Los técñicds más importantes son; jan Icen ¡golpe de piedra, pape/, tijera), 
Kame fíame ha, Cno Kame hame ha, Toiyo ,ken [deslumbrante ataque del sai), Kdoh Icen [desde 
ü( nivel 2 basta e¡ orvef 20), Genkidoma, Shunkartido (teletransportadón), Ryu Éakuhaísu feJ puño 
dd dragón) y Kame ñame ha x 10 f versión del Kame frame que utilizo en eí estado de super saj- 
yarí 4. 
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SON G OKUH II 1 
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La vida de Son Gokuh trazaría una linea temporal distinta en el futuro del que 
proviene Trunks. Las aventuras del saiyan serían Eas mismas basta el momento en 
que se manifiesta la enfermedad de su corazón cuando se enfrenta a los androi¬ 
des A-19 y A-20. Trunks no aparece en esta linea temporal para poder prevenir 
a Gokuh de su dolencia ni para darle el medicamento con el que se curaría. Por 
esta razón Fa enfermedad del saiyan evoluciona normalmente basca causarle la 
muerte y seguidamente ésto provoca la caída de todos sus compañeros en com¬ 
bate contra los androides A-17 y A-18 quedando con vida únicamente Son 
Gohan y Trunks bebé. Este mundo paralelo que provoca Son Gokuh con su 
muerte causará unos estragos sin precedentes: el primero sería la casi completa 
desaparición de la raza saiyan en todo el universo, quedando sólo el hijo de 
Vegeta vivo, y e! segundo hubiera sido la dominación total del cosmos por parte 
del Dr. Muy su diabólica creación, Baby, a la que nadie hubiera podido detener 


/guales que ios anteriormente mencionados con ta excepción de que no hubiera podi¬ 
do adquirir ías técnicos siguientes.' Poder llegar ai nivel 2, 3 y 4 de super Saiyan ni haber 
utilizado nunca eí Ryu boíarhatsu y el /Carne /tome ha x 10, 


SON GOKUH 111 

Sin saber ciertamente la leyenda de las dragón balk Son Gokuh Jr, (tataranie¬ 
to de Son Gokuh III) se dispuso a buscar la única bofa de la que sabía su exis¬ 
tencia. Dicha bola se encontraba en el hogar de su tatarabuelo donde vivía cuan¬ 
do era pequeño. Una vez encontrada intentará invocar al sagrado dragón 
Shenron sin éxito y esto provocad el enfado del pequeño que se revela arrojan¬ 
do la bola contra el suelo. Fue en este instante cuando Son Gokuh apareció ante 
él como si de un fantasma del pasado se tratase. Son Gokuh le explicó a su tata¬ 
ranieto que Ja forma de utilizar las bofas no era arrojándolas contra el suelo, y 
que no solamente con una se obtienen los deseos si no que necesitaría reunir 
seis más para conseguirlo, "Pero el milagro de las dragón bali se ha producido 
igualmente 1 le dice su antepasado, ya que más importante es el coraje que se 
pone en el momento de buscarlas por una razón noble que el hecho de conse¬ 
guirlas. De esta manera desaparece el tatarabuelo de Son Gokuh jr. Y éste últi¬ 
mo comprueba que Pan ha mejorado de su enfermedad, Este es el verdadero 
poder de las dragón batí. 

Los mismos que Son Gokuh l r ya que la evolución de la historia es la misma. Cabe 
destocar que este especia/ de TV se troto de un Gaiden, que significa uno historia alter¬ 
nativa, por este motivo consideramos d Son Gokuh que aparece e/ número ///. 



SON GOKUH I R. 


La aventura transcurre 100 años después de la aparición de Son Gokuh Super 
Saiyan 4. En esta época encontramos a Pan andana que vive en compañía de su 
nieto, al que le ha puesto por nombre el mismo que el de su abuelo. Son Gokuh. 
Este pequeño Gokuh* tataranieto de Gokuh III, es de iguales características físi¬ 
cas a las de su abuelo e incluso se parecen en el carácter. Se embarcó en la bús¬ 
queda de las dragón bali para poder curar la enfermedad de su abuela, que esta¬ 
ba hospitalizada y a punto de morir. Pero Gokuh Je únicamente conoce la exis¬ 
tencia de ias dragón bali por tas historias que le contaba su abuela mientras juga¬ 
ba con la Playstation (añadimos "Sega Saturn' 1 para equilibrar), y por este moti¬ 
vo nunca tuvo claro que se necesitaban siete botas para invocar al dragón 
Shenron Ahora se dispone a buscar la única que conoce, la que se encuentra en 
la antigua casa de su tatarabuelo, y para recuperarla tendrá que utilizar toda su 
habilidad y su poder de su per saiyan, que ni él mismo sabía que poseía, 


Al principio Son Gokuh Jr, no demuestra ninguna habilidad especial para el comba¬ 
te t incluso aparece débil y enclenque cuando fos compañeros de la escuela se meten 
con él. A medida que avanza en su aventura buscando la dragón boíl se hace mucho 
más fuerte y Mega o revelar su poder de s uper saiyan. 

















































SON GOTEN 


ig 


Poto después del combate contra Ge 11, nadó el segundo hijo de Gokuh y Chichi. Su 
aspecto y carácter inocente coincidían con el de su padre. Cuando quedaba poco más 
de i mes para el 25° torneo empezó a entrenarse con su hermano mayor, al que sor¬ 
prendería durante la primera sesión de entreno transformándose en super saiyan, Tras 
ésto se entrenó como Videl para aprender a volar, mientras duró el lento aprendizaje de 
ésta ni el ni su hermano pudieron entrenar como debían. y dispusieron de pocos dias 
para prepararse. LLégado el día del torneo tuvo la posibilidad de ver por vez primera a 
su padre, y durante ios primeros momentos se mostró reservado y temeroso. Tanto él 
como su buen amigo Trunks tendrían de participar en el torneo infantil para los meno¬ 
res de 15 años, un torneo aburrido y del que sólo se salvó el combate final entre los dos 
amigos y en el que mostraron un dominio sorprendente de las artes marciales pese a su 
corta edad. Finalmente se impuso Trunks, que mostró estar un poco más avanzado que 
su colega. Decepcionados por el torneo Infantil decidieron tomar parte def torneo de 
los adultos adoptando la identidad de Mighty Ma$k y participarían en el Roy al Balde eli¬ 
minando a Kida para enfrentarse luego a A-1 & en un duro combate que ganó esta belle¬ 
za, Enterados de la existencia de Boo se dirigieron a la nave de Babidi, donde asistieron 
a la muerte de Darbttra. Su intervención durante la lucha entre Vegeta y Boo salvó la 
vida al saiyan, que consciente del peligro del monstruo los noqueó y dejó bajo la custo¬ 
dia de Píccolo. Después de li muerte de su tío aprendería la técnica de la fusión con la 
esperanza de derrotar al monstruo. Seria en la Sala deí espíritu y del tiempo donde tuvo 
lugar la lucha entre Boo y la fusión, Gotenks, que demostró el mayor arsenal de ataques 
jamás visto (y Eos más originales también), el durísimo combate acabó con Píccolo des¬ 
truyendo la entrada de la sala para encerrar a Boo pero este escapó de esa dimensión. 
Gotenks hizo lo mismo poco después y continuó la lucha transformado en super saiyan 
3, un combate en el que no acabó con Boo al finalizar el tiempo de fusión. Poco después 
de Ja llegada de Gohan, la fusión fué absorvida por Boo. Son Goten sería rescatado junto 
al resto de compañeros absorv i dos por Gokuh y Vegeta. Moriría al explotar la Tierra a 
manos de Boo y poco después resucitaría gracias a las dragón batí colaborando asi en el 
Genkrdama qúe mató a Boo, Diez años más tarde y con un nuevo look para no ser con¬ 
fundido con su padre participó en el 28* torneo donde derrotó a Mr. Boo y cayó en 
semifinales contra Pan (su peligrosa sobrinita de 4 años). Cinco años después, Goten 
■ debería haberse embarcado, íunto a Trunks y Gokuh, en el viaje espacial en busca de las 
dark dargon bails, pero un desafortunado accidente le dejó en tierra y puso a Pan en su 
lugar. Goten volvería a ta acción cuando el Tsufur Baby llegó a la tierra, siendo derrota¬ 
do y poseSió por este. Poco después fue liberado del control de Baby gracias af agua 
sagrada y tomó, parte en la batalla final contra el malvado Tsufur. Asimismo, Goten vol¬ 
vería poco después a la acción para poner fin a la destrucción causada en Satan City por 
la legión de revividos por Dr,Gero y Dr.Mu y para enfrentarse a la creación definí va de 
los dos científicos: el Super A” 17. 


Poseedor de un potencial increihíe debido o que fue engendrado por un soiya/i poderosísimo. 
Domino técnicas como eJ ¿Carne kame ho (versión suyo del Kome ñame he), h fusión y ios pode¬ 
res que comporto ésto. Sí no se ha convertido en un luchador de élite fio sido por su poco osis- 
tenóo a ios entrenes, convertido asi en un adolescente normal junto ü su novia Pares. 


SONPARA, BONPARA 8. DONPARA 


Éonpara y compañía constituyen el primer obstáculo serlo que Gokuh, Pan y 
Trunks. encontraron en su tour espacial. Sicarios del Maestro Orador Muthy, y 
por extensión del Dn Mti, los tres tenores del espado robaron la dark dragón 
balE de seis estrellas tras hacerse pasar por habitantes del planeta Kelbo, aunque 
su misión no fue completa al olvidárseles la dragón ba.ll que llevaba Gokuh en su 
bolsa. Amenazados por el temible poder de Muchy los tres personajes volvieron 
para acabar con su objetivo, utilizando para ese medio la terrible y ridicula téc¬ 
nica denominada Bo rip añapa rapa rab o npappapa, A pesar de ello no salieron vic¬ 
toriosos y tuvieron que ayudar a nuestro amigos a viajar al planeta Loud para sal¬ 
var a Pan. Convertidos en muñecos por el poder del Maestro Orador, acabaron 
siendo pieza importante en la destrucción del gigantesco androide Loud, con¬ 
movidos por las buenas intenciones de los saiyans y el mal trato de sus superio¬ 
res. 


Los" poderes de esto- s tres individuos tienen so máxima expresión en la técnica 
ñofípGraparaparabonpappapa y que consiste en hacer bailar a sus contrincante $ ai 
ritmo de una músico infernal que le s obligaba o hacer io que ellos querían , a ía vez 
que dejando a ías victimas compíetamente indefensas ante los golpes del trío. Además 
pueden comunicarse telepáticamente utilizando su voz, 
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SPOPOBITCH ! 

--—^rr.^ 

En el año 767 Spopobitch utilizó su notable fuerza física para alcanzar los cuartos de final 
del 24'* torneo de arres marciales, en los cuales fue derrocado por el campeón Mr Satan. 
Entrenó durante años duramente para tomarse la revancha contra Mr. Sacan, pero antes de 
que esto pudiera suceder fue "reclutado" por el mago Babidi. que tras su llegada a la cierra 
poseyó también a Yamu convirciédoles en rom bies y multiplicando su poder en decrímén¬ 
eo de sus facultades mentales, que se vieron gravemente perturbadas especialmente en el 
caso de Spopobitch, El plan del maligno mago consistía en que ambos participaran en el 25 c 
corneo de artes marciales con la intención de conseguir la energía necesaria para revivir al 
diabólico Majin Boo. Spopobitch se vió emparejado con Videl a la que a pal izó brutalmente 
en el combate que les enfrentó. Spopobitch estuvo a punto de acabar con la vida de Vi del. 
pero la advertencia de su compañero Yamu de que sería descalificado lo impidió. Finalmente 
Spopobitch y Yamu asaltaron a Gohan, justo antes del combate que debía enfrentarle a 
K ib ito T y u ti fizaron un artilugio de Babidi para robarte su energía. Acto seguido ambos vola¬ 
ron hasta la guarida de Babidi. al cual entregaron la energía de Gohan, Una vez entregada 
Ja energía el diabólico mago Babidi decidió prescindir de sus servicios reventando a 
Spopobitch con sus poderes mentales y dejando que Rui Pui acabara con Ya mu. 

Cuando participó en el 24° torneo de artes múrOíífes, Spopobrtch ya destacaba por su notable 
físico y su gran fuerza, pero tros ser poseso por Babidi estas características se acentuamn. a b 
vez que su transformación en zombie fe hacia virtualmeme invulnerablemente y adquirió ia capa- 
óÜód de votar. 

SUGORO & HliO 

. . . . -T—^ z" . 

Tras Su primer enfrentamiento contra Vegeta-Baby, un maltrecho Gokuh fue rescatado 
in extremis por Kaíoh shin, é cual perdió al saiyan enmedio de la teletransportación que 
les debía haber llevado a salvo a Kaíoh shin kai. Gokuh acabó en un plano dimensional en 
eí que un extraño y misterioso ser explicó a Gokuh fas reglas de un gigantesco juego de la 
oca. debía ganar 540.000 partidas consecutivas para poder escapar de este plano y volver 
a su mundo, una sola derrota o una sola trampa significarían una muerto inmediata. Gokuh 
participó en el monumental juego de mesa, en el que fue sometido a toda clase de perre- 
rías (cosquillas, altas temperaturas etc...) hasta que descubrió que el extraño ser y eE dado 
que utilizaba para jugar eran en realidad dos tanukis espaciales (los Tanukís son animales 
similares al mapache y a los que las leyendas japonesas atribuyen Ea capacidad de cambiar 
de aspecto). El Tanuki grande se llamaba Sugoro y al igual que sus congéneres llevaba siglos 
divirtiéndose a costa de los viajeros que caían acc id enas I mente en su mundo. Tras ser des¬ 
cubiertos, Sugoro y su hito fueron exh i liados por los de su propia especie a un limbo del 
que serían rescatados, junto a Gokuh. por Kaíoh shin. Una vez en Kaíoh shin kai, Sugoro e 
hijo pasarían a desempeñar la función de asistentes de ios Kaíoh shin, colaborando incluso 
en Ja extracción de Fa cola de Gokuh. que le permitiría transformarse en Ohzaru y enfren¬ 
tarse a Vegeea-Baby y siendo testigos del espectacular combate, 

Sugoro e hijo son Tanuk\s espaciales con Ja capacidad de cambiar de aspean d igual que Jos 
VWsúlortg y Poooi de antaño pero sin limite de tiempo. Sugoro e hija se han transformado hasta eí 
momeara en cf macabro maestro de pisto del gran juego de ia oca , un gran dado y unos tenazas... 

SUPER SA1YAN 

Según unas antiguas profecías saiyan cada mil años ha de aparecer el guerrero defini¬ 
tivo, un super saryan con un poder más allá de lo imaginable. Por ahora, lo único que 
sabemos de este ser son las noticias que nos hablan de dos apariciones hasta el momen¬ 
to. La primera que tenemos constancia data del año -238 y se nos asegura que en un pla¬ 
neta del universo aún por determinar existió un saiyan que alcanzó el nivel definitivo. La 
segunda, mucho más documentada, habla del saiyan Kakarotto (conocido en el planeta 
Tierra como Son Gokuh), que accedió al estado total de super saiyan en el año 739 
durante su combate contra Vegeta-Baby (o sea, aproximadamente unos mil años des¬ 
pués}, Para llegar a este nivel el individuo en cuestión debe superar siscematicamemte 
los grados I, 2 y 3 de super saiyan y el estado ohzaru super saiyan. Tras romper esta 
última barrera, aparece el verdadero y definitivo guerrero de las profecías (bautizado por 
Ro Kaíoh Shin, corno super saiyan 4), un ser que abandona su apariencia cuasi divina de 
bs anteriores niveles para volver a una especie de barbarísimo más acorde con su raza. 
Aún es pronto para saber si existen mas grados por encima del guerrero definitivo, pero 
Fa continua superación de poderes, por parte de los saiyans "terrestres 11 hace que alber¬ 
guemos alguna que otra esperanza. 

Cuando un saíyan accede a este nivel aumente su fuerza de combate y habilidades paro ion- 
zar rayos energéticas o niveles asombrosas. Por eje¡rifjk>, Kaka rocío puede generar eí Kqrhe- 
Hame-bo y / 0, uno técnica que puede borrar sistemas solares en un abrir y cerrar de ojos. 













































Durante su escancia en el infierno las mentes brillantes y maléficas de Dn Geno y Dr. Mu 
elucubraron un plan conjunto para escapar dei averno y vengarse de Gokuh y sus amigos, Entre 
ambos construyeron un nuevo A* 17. pieza capital del desarrollo de $u plan. Gracias al vinculo 
que unía al nuevo A-1 7 con el viejo, que Continuaba vivo en la tierra, consiguieron abrir un por¬ 
tal entre d infierno y nuestro mundo. El portal fue utilizado por ellos y por el resto de viejos 
enemigos de Gokuh para volver a la tierra y Causar el caos en Satín dty. El plan de los cien cí¬ 
freos culminó cuando Gokuh quedó atrapado en el infierno sin aparente posibilidad de retor¬ 
no. El nuevo A-17 se enfrentó contra Vegeta, mientras el resto de GT senshis acababa con ia 
horda de revividos. Cuando el nuevo A-17 comentó a perder terreno ante el príncipe de los 
saiyans. utilizó su enlace con el antiguo A-17 para atraerlo basta la zona del combate y fusio¬ 
narse con ¿L La fusión daría como resultado el super A-17, un androide definitivo y de ener¬ 
gía ilimitada que combinaba la tecnología del Dr Gero con la tecnología m Litante del Dr. Mu. 
El poder del Super A~l 7 no parecía tener límites, come quedó demostrado tras resistir el ata¬ 
que conjunto de Vegeta. Gohan, Goten, Trunks y Oob y derrotarlos después uno por uno. 
quedando únicamente en pie d orgulloso principe de los Sáiyans. Vegeta decidió utilizar sus 
últimas energías en un nuevo ataque llamado Final sbiné actack. dd cual el su per androide salió 
ileso una vez más, Super A-l 7 derroto definitivamente al principe de los satyans con un ame* 
tralíam lento de bolas de energía. Pan. que observaba el combate oculta, Intervino atenazando 
con una fuerte llave af Dr. Gero y amenazando corr matarlo si no detenía a su androide. 
Llegados a este punto, el Dr. Mu reveló sus verdaderas intenciones, él tenia el control absolu¬ 
to sobre el androide y su objetivo era utilizarlo para conquistar el universo en nombre de Jos 
Tsufijrs, El Científico Ordenó la inmediata, eliminación del Dr Gero y Super A-17 cumplió las 
órdenes matando a su co-creador e hiriendo gravemente a Pan, U repentina llegada de Gokuh 
inició un épico combate en e! que el saryan tomaría la ventaja inicial. Incluso después de que 
Gokuh se convirtiera en super saiyan 4, Super A-17 mantuvo una posición defensiva, bloque* 
ando todos los ataques y absorbiendo los ataques de energia recibidos para aumentar su pro¬ 
pio poder. Cuando Gokuh se dio cuenta de que absorbía la energia de sus ataques ya era 
demasiado carde, Super A-17 se abalanzó sobre el super saiyan 4 golpeándole brutalmente 
hasta la extenuación, Gokuh paneda completamente derrotado, pero la intervención de A-13 
impidió su muerte a manos del androide definitivo. A-18 recordó a su ''hermano'" la existen¬ 
cia de la bomba que ambos llevaban en su interior y que podia destruirles y le emplazó a aban¬ 
donar el combate. Dr, Mu. que contemplaba el combare a distancia, ordenó a Super A-17 que 
matara a A* 18, pero éste se negó y destruyó a su creador con un rayo de energía. A pesar de 
haber eliminado al Dr. Mu y no atacar a su herimna T Super A-17 no parecía rendirse y A-13 
comenzó a lanzarle rayos de energia que el super androide comenzó a absorber. Un momen¬ 
to de lucidez de Gokuh le permitió ver que cuando Super A-17 absorbía enregia debía estar 
quieto y aprovechó esta vulnerabilidad para lanzarse entre Jos rayos de A-18 y atravesar al 
super androide con el R/u bakuhatsu {puño del dragón). Tras la muerte del super A-17 Gokuh 
animó a A-í8 explicándole que sospechaba que A-I? ya sabía que tas bombas de su interior 
ya habían sido extraídas y que si no la atacó no fue por miedo, sino por el afecto que sentía 
hacia ella. 


Super A- 17 era fruto de te tetmjíogte dd Dr. Cero y tes opon aciones de fecnQtegte muíante dd 
Dr. Mu, que wvjeron para aumentar desmesuradamente el poder ongmol deí androide Además de 
estar programado para contrarrestar Jas ataques de Gokuh y compañía, Super A-¡7 posda un escu¬ 
da de fuerza invjsjbte qu€ absorbía te energía de todas fas ataques lanzados sobre él y ía utilizaba 
para aumentar aun mas su propio poder, Sus principales bazas o/énsfvas eran ct Flash bamber (una 
metralleta de bates de energía que surgían de te palma de su mano) y et jtgoku dama, enorme bate 
de energía negro que creó sobre él y con te qae estuvo a punto de eliminar a Gofcuh, 
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TAMBOURINE 

Éste terrorífico servidor de Piccolo Daimaoh hizo su primera aparición poco 
después de finalizar el 22 a torneo asesinando a Klilyn, apoderándose asimismo 
do la bola de 4 estrellas y de la lista de participantes del Gran Torneo de Artes 
Marciales. Poco después sé enfrentó con Gokuh que buscaba vengar a su amigo 
y aun qué lo intentó fue derrotado debido a que había utilizado toda su energía 
en eJ torneo. Recibió la misión por orden de Piccolo Daimaoh de eliminar a 
todos los luchadores de la lista, y asi lo hizo* liquidando en poco tiempo a Mam, 
Guiran, Punputto, Bacterían, Chapa Oh y al Lobo-Hombre. Cuando se disponía 
a hacer correr la misma suerte a un Yameha en horas bajas, fue llamado por 
Piccolo Daimaoh medíante fa telepatía para vengar la misteriosa muerte de 
Timbal. Para sorpresa de este demonio al llegar a su destino se encontró de 
nuevo cara a cara con Gokuh, al que creía muerto. Gokuh esta vez si que ajus¬ 
tó cuentas con Tambourine, al que machacó en todo momento sin piedad y al 
que finalmente remató con un Kame hame ha cuando intentaba huir desespera¬ 
damente para salvar su vida. 



Este demonio tenfer una fuerza muy superior oí niveí humana (prueba de elfo son 
sus numerosas victimas), podía volar y lanzaba el Kuchikoro energy ha f rayo par la 
boca), 





































Tao Püi Pái está considerad© cora© uno de los mejores y más despiadados asesinos que han 
todátófe. Nacido en é 45*$, éste empelaría su carrera de asesino profesional en el año 730. 
Contratado por la Red Ríbon pera deshacerse de Son Gokuh, sus servicios eran muy caros. 100 
millones por muerte (aunque haría una rebata de 50 millones para celebrar &g 20* aniversario 
como asesino). Liquidó a Blue Shogun con .a lengua como prueba de su valía. Ya en la tierra sagra* 
da lucharla contra Bora^al que mataría tras ensartarlo con su propia lanza, a continuación caería 
derrotado Gokuh, tras un corto pero intenso combate. Cogió las dragón bal: y dejando a Gokuh 
por muerto partió de la tierra sagrada. Habiendo olvidado una de las hoias regresó y se enfrentó 
de nuevo con Gokuh ¡(más poderoso tras escalar la torre), se inició asi un combate muy igualado, 
pero poco a poco fue perdiendo terreno frente a Gokuh, al que suplicó perdón por sus actos. 
Todo mentira, y ante el desconcierto de su rival le lanzó una granada, que haría explosión frente 
sus propias narices al ser devuelta por Gokuh, Durante el 23 e torneo regresó convertido en 
elborg para vengarse de Gokuh y de la deserción de sus-alumnos. Derrotó a Chsoz en las elimi¬ 
natorias, pero sería claramente derrotado por Tenshin Han en cuartos de final. Después se dedi¬ 
caría a vender sus servicios al mejor postor, encontrándose otra vez con su enemigo n* I en mayo 
del 767. días, antes del Cell game. Después de intentar robarle Las dragón bail mediante un sutil 

como tenrfii- 


juego de habilidad, este veterano maestro de artes marciales y su ™ev© jefe verían 
an que entregar la mercancía robada al saiyan tras haber superado la prueba impuesta. 


Dqía<fa : efe iíúó excíteme técnico, aprendida en un principio junto ó Mutoito y moríalmeme psrfec- 
cioíToda ptfr él. mejor ataque era eí Dc-dan pa (ataque con é casi ilquó-6 a GufcubJ y éci cuaí rea/fzó 
una ve/síafi mejorada conocida- camo Super Doctor? po> después de su transformación en cybofg. 


TAPIKA 


Procedente de h parte oeste de nuestra galaxia, este menudo guerrero logra¬ 
rá tomar paite del Gran Torneo de Artes Marciales organizado por el Da i Kaioh 
Sama en el Otro Mundo, con el propósito de aspirar á conseguir el preciado pre¬ 
mio, Lás clases del Dios propietario del planeta son muy preciadas, por las pocas 
que hace y esa oportunidad es un acicate para intentarlo. Participará en dicha 
reunión en calidad de representante del oeste, junto a Maraikoh, logrando llegar 
hasta los cuartos de final en los que quedaría emparejado con el luchador del sur 
llamado Torbi. Ese combate resultaría un poco extraño ya que empezaría con un 
inicio prometedor en el que este pequeño luchador comenzarla a mostrar su 
mejor' carta, la rapidez, dando vueltas alrededor de su contrincante. 
Inexplicablemente esa demostración quedaría en nada ya que poco después y de 
forma sorprendente, éste se pararía, mostrándose exhausto para la lucha, rin¬ 
diéndose a! final. 


Lo rapidez, encarnada en su ataque ílomodo Chó Speed Dasfr* es lo mejor que tiene 
para entrar en combate, no mostrando nada especia/ en cuanto a facha cuerpo a cuer¬ 
po, con h que resulte? $er digo poco útiL 


TAPION 


Proclamado como “el héroe del planeta Konattsu’ 1 (un cuerpo celeste situado 
en ta parte sur de !a Vía Láctea), Tapion defendió su mundo contra toda dase de 
amenazas hasta la aparición del siniestro hechicero Hoi hace unos mil años, 
Gracias a la Invocación del monstruo Hildegan, el mago puso contra las cuerdas 
a la población de Konattsu y solo la intervención del propio Tapion y su herma¬ 
no Minoshía lograron evitar un desastre planetario. Para frenar tal amenaza, 
Tapion se encerró con Hildegan en una pequeña caja de música. Su cautiverio 
seguiría hasta que Son Gokuh -engañado por el hechicero Hoi- abriera la tajita 
liberando a Tapion y aJ monstruo* Ya en la Tierra, el héroe de Konattsu se unió 
a'los saiyarts y luchadores de! planeta con el objetivo de destruir a Hildegan. En 
un intento desesperado, Son Gokuh utilizó su Ryuken Bakuhatsu (la explosión 
del puño del dragón) y destruyó por completo al monstruo invocado por Hoi. 
Finalmente Tapion utilizó la máquina de! tiempo creada por Bulma para volver a 
su mundo... y a su tiempo, no sin antes regalar su espada a un joven Trunks en 
agradecimiento a la ayuda- prestada. Muy posiblemente, este viaje hacía el pasa¬ 
do habrá creado una.nueva línea temporal- Solo el tiempo lo dirá. 


Sus poderes |e "reducían'* a una super fuerza y suptr rapidez apoyadas por ei 
manejo de una soberbia espada. Nada más a destacan 
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TENRON 


Este maestro efe las artes marciales es poseedor de uno técnica prodigiosa, destocando en 
etfa \ú rapidez y degánda de Jas movimientos. De entre lodos su repertorio destaca su alague 
llamado Hyoga Senbúfcyaku, que consiste en girar sobre $y eje de forma rápido o imagen y 
semejanza de una peonza ; y con eí que puede golpear a sus enemigos de formo rápido y múP 
tipk , Aún y asi , no sería suficiente pora vencer a Gokuh. 
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Dragón BáEL episodio 80 




Maestro de la escuela de artes marciales denominada Pantera Negra, este espigado 
personaje será el rival ciudadano de otro gran maestro., llamado Ken el Grande (direo 
tor de la escuda de h estrella nueva). Con la oportunidad del tomábate real, realizado 
por el monarca de la región, este luchador intentará ganar dicho combare para ganar 
prestigio y poder derrotar asi a la escuela rival. Pero antes de cancar victoria se ensaña¬ 
rá con Gokuh, ya que éste ha dejado en evidencia a su hermano y además ayuda a Kan 
para superar su enfermedad El di a del combate, su sorpresa será mayúscula cuando vea 
como el rival que tendría enfrente seria el recién llegado, ocupando asi el puesto de su 
amigo. La presencia de ese pequeño luchador le enfurecería, atacando con todas sus 
fuerzas y llevando ai principio la iniciativa. Utilizando su técnica mortífera, denominada 
Hyóga Senbúkyaktir éste pondría en aprietos al pequeño saiyan, Pero el prepotente 
luchador acabaría por sucumbir a su fuerza, siendo derrotado por un golpe de puño. Al 
final P recapacitaría y aceptaría su derrota pidiendo a su rival que entrara en su escuela 
para poder asr aprender más y Negar a ser un digno discípulo. 




Primera aparición en manga 

Tomo I0 t página 73 


Primera aparición en anime 

Dragón Bail, episodio 82 


Este luchador se presentó al 22° torneo como alumno de Tsuru Tsenin y con la 
misión de derrocar a los alumnos de Kame Sennin. Superando sin problemas las elimi¬ 
natorias, en cuartos de final derrocó a Yamcha fácilmente, al que rompió una pierna a 
traición. En semifinales su rival seria Jackíe Chtin al que vencería por abandono de éste. 
En la final su oponente fue Gokuh al que derrotó (con un poco de suerte, eso si) en un 
durísimo combate y en el cual mostró un impresionante arsenal de ataques: Tayoken, 
Kíkoho y Shiyoken entre otras. Seria en este combate en el que abandonaría la discipli¬ 
na de su maestro, renunciando así a convertirse en un asesino de fama mundial como 
Tao Pal Raí, Ante ía amenaza de Piccolo Daimaoh ayudó a Kame Sennin a reunir las dra¬ 
gón ball y a preparar una emboscada para vencerle, pero nada salió bien y el desastre se 
consumó con la muerte de Kame Sennin y de Chaoz, Decidido a vengarles aprendió la 
técnica Mafuba después de un duro entrenamiento y se enfrentó a Piccolo, Para su sor¬ 
presa, el demonio rehusaría luchar con él, dejándolo codo en manos de sjj hijo Tambor 
Casi srn poder hacer nada por evitar sus golpes, el ex-alumno de Tsuru Sennin intentó 
hacer la técnica del Mafuba no saliendo victorioso de ello ya qué Tambor se interpon¬ 
dría entre el ataque y su padre a la vez que el malvado demonio rompería con una rayo 
la olía en ia que iba aser encerrado.. Sin fuerzas para resistirse, éste salvó su vida in 
extremis gracias a la llegada de Gokuh. Durante ia lucha ayudaría como pudo, salvando 
a Gokuh de un increíble ataque con sus ultimas fuerzas. Tres años más tarde se presen¬ 
tó al 23° torneo más poderoso tras un duro entrenamiento, en cuartos de final su rival 
fue Tac Pai Paí que buscaba vengarse por la deserción de sus alumnos, el combate no 
tuvo historia y ganó Ten shin pese las continuas trampas de su rival. Cayó en semifinales 
en un gran combate contra Gokuh mucho más poderoso aún que cuando derrotó a 
Piccolo. Años después y con la llegada inminente de los saiyans se entrenó con Popo y 
Kami Sama aumentando así de gran manera su poder, derrotó fácilmente a una de los 
Saibaimans pero murió ante la aplastante superioridad de Nappa* que incluso le seccio¬ 
nó un brazo. Tras su muerte recorrió el camina de la serpiente para entrenarse con 
Kaiob y con él superó los limites de su fuerza. Resucitarla gracias a las dragan ball una 
vez finalizado d combate con Proeza. Siguió entrenándose para hacer frente a Eos androi¬ 
des, pero no estuvo a la altura de sus rivales quedando desfasado por la energía de estos 
Destacó después enfrentándose con unos potentes Kikoho a CefL para impedir que este 
se uniera con la A-18, agotado se salvó gracias a Gokuh. Después de finalizar la lucha 
con Cell se despidió de nuestros amigas anunciando que nunca más se verían, pero rea¬ 
pareció durante la fu cha contra Boo, salvando a Mr. Satan y a Bee, Lamentablemente 
seda derrocado y asesinado por Boo y, después de ser revivido, participó en el gigan¬ 
tesco Genkidama que puso fin a la existencia de Boo. Posteriormente wiviría de forma 
retirada, apareciendo con sus amigos en alguna otra ocasión como fue la fiesta hecha 
para celebrar la muerte de Baby. 


TEN SHIN HAN 


Poseedor de un ¡ncrdbíe arsenal de ataques entre ios que destocan; Kikoho /cañón de ener¬ 
gía)., Shin kíkoho (versión mejorada de fa anterior), Kame hamo ha r Dodan pa, Taiyo ken {golpe 
dé sol). SNshin ni ken (é golpe de los 4 cuerpos). Sbiyo ken (ataque de tos 4 brazosHpikyu 
ken (ataque deí volébol), Kosen gan (rayo óptico^, Machine gun zuki (ataque de la omet/plkh 
dora/ y d Mofaba, Sus tres ojos, ei poder tener 4 brazos y su misterios o pasado arrojan la posf- 
bilidad de que se trote de un ser extraterrestre. 









































THOUSER 


Líder de las kikosentai, d cuerpo de soldados de élite del tirano espacial Cooia, 
The?user proviene del mismo sistema solar con dos- soles que Jeese, de ahí que pose¬ 
an un aspecto similar. El planeta de origen dé Thouser es Cooia n 0 93* antes planeta 
Brench, el cual posee una gravedad muy grande. Thouser derrotó a Ginew en un com¬ 
bate que debía decidir quien lideraría el cuerpo de élite de Coola, las kikosentaí, y es 
uno de los pocos que conoce la verdadera identidad del que posteriormente lidera¬ 
ría e\ grupo de' élite de Freeza, las tokusentaL Coola llegó hasta la Tierra ¡unto a 
Thouser'y sus ktkosentaí, compuestas por Doure y Naise, con la intención de vengar 
la muerte de Freeza y limpiar el nombre de su familia. Thouser se enfrentó a Gokuh 
y posteriormente a Píceo lo, en un interesante combate que acabó en tablas como 
consecuencia de üa llegada de Cooia. Tras la derrota de Coola a manos de Gokuh, 
Thouser, que habla sobrevivido a 'a batalla* se dispuso a vengar a su soberano asesi¬ 
nando a! maltrecho saiyan, pero el líder de las kikosentai fue atravesado por el 
Makankosappo de Piccolo antes de que pudiera hacerlo. 


Lo fuerzo de combate de Thouser superaba ios 130. 000 unidades de combóte de Ginew, 
lo que fe convertía en un formidable guerrero y pro babi emente uno de fos mas poderosos o 
ios órdenes de la familia de Kmg Coid, Además de la capadúdúd de vuelo y Jos rayos de 
energía, fa especMttod de Thouser ere el Energy shuto (el cuchillo de energía). Otro aspec¬ 
to destacable ero su gran írrteíigenda que le permitía expresarse en LQÚO idiomas distintos. 


TIMBAL 


Con la llegada de Tambourine a la nave de Pílaí Píccclo Darmaoh recibió la tan 
ansiada dragón balt que le confirmaba que la leyenda de! dragón Shenron que le 
había contado el '-gran 1 * Pilaf era cierta. A$í decidió dar vida a un nuevo guerre¬ 
ro que se encargara de reunir las dragón ball restantes. Después de grandes 
esfuerzos nadó- de un huevo este demonio alado con aspecto de dragón que 
corrió a cumplir su misión. Al llegar al punto que indicaba el radar se encontró 
con Gokuh y Yajprobee H que llevaba la bola colgada del cuello. Ante la negativa 
de éste de entregársela* empezó la inevitable lucha, y a pesar de parecer domi¬ 
nada por el demonio sería resuelta de forma 1 'tajante 1 ' por Yajirobee que rebanó 
el cuerpo de su rival en dos. Acabó asi la corta vida de Timbal en el estómago 
de! siempre hambriento Yajirobee. 


Con una fuerzo notobíe como el resto de ¡os demoniacos discípulos dt Piccolo 
Daimaoh. Podía votar y lanzaba el Dengueki ha (una especie de rayo eléctrico). 


TOMEI NINCEN 


Este hó'nfsbre invisible formaba parte del grupo de cinco luchadores de Uranai 
Baba y fue eí segundo en enfrentarse al grupo formado por Gokuh + Yamcha* 
Pooal* Woolong y Upah. Su contrincante fue Yamtha que se encontró ante un 
difícil combate dado que era imposible localizar a su enemigo, y aunque intenta¬ 
ra concentrarse en sus movimientos esto era muy difícil debido a ¡a canción que 
a todo grito cantaba Uranai Baba.. Pero la única habilidad de Tome i N ingen era 
su ÉnvisibilÉdad y ésta fue prácticamente anulada gradas a WooJong que hizo traer 
a Mutenroshi' y Subía desde Kame House; ante los ojos de Kame Sennin 
YVoolong lo mostró e! favuíoso escote de Bulma... Tome] N ingen no pudo hacer 
nada ante el poder nasal dd maestro Mutenroshi. Una vez a la vista y ante el 
Roga Fufu Ken de Yamtha decidió rendirse. 


Ni ataques especiales, ni uno fuerza sobrehumano, su único poder era la ¡nvisibtli- 
dod aunque casi fue sufdente para derrotar a sus rivales. Sin este poder era bastante 
cobarde. 


Primera aparición en anime 

/' Dragón Bal f Z+ película n Q 6 • 


Primera aparición en manga 

Tomo 1 3, página 134 


Primera aparicíón en anime 

Dragón Ba.IL episodio 104 


Primera aparición en manga 

Tomo.9, página 5.2 


Primera aparición en anime 

Dragón Ball, episodio 70 












































TONINIINKA 


Éste conejo de peculiar aspecto y nacido en eí año 698, es quizás el primer ene¬ 
migo de entidad que se encontró Gokuh al principio de su primera, búsqueda de las 
dragón balL Poseedor de un poder terrorífico, este individuo abusará de esa habilidad 
para infundir terror a los habitantes de un pequeño pueblo ubicado cerca del castillo 
de Pila! Apoyado por dos incondicionales seguí dore s* que harán las veces de mato¬ 
nes, vivirá pacificamente subido en su trono y visitando dicha población de vez en 
cuando para ver recaudar ciertos impuestos y ver si sus órdenes se cumplen. Para su 
ma^a suerte, Gokuh visitara dicho lugar y se convertirá de paso en el único que Se 
plante cara. La única salida que le quedará ai bandido será utilizar sus habilidades, 
transformando a Bulma en una zanahoria y amenazando con matarla, Pero esa treta 
no le saldría del todo bién acabando derrotado por Gokuh y cía. Acabaría sus días en 
la Luna, donde serían enviados por los vencedores, en donde morirían tras ta des¬ 
trucción de esta a manos de Jacide Chun el 7 de mayo del 750. 


5¡h hlgun tipo de capacidad física, mide i59 cm y pesa 6 í Kg Toninjinka sofc puede sus¬ 
tentar su posición can fas poderes mágicas que posee, capaces de transformar a una per¬ 
sona en zanahoria con eí contacta de su mono, liberándolo del hechizo can tan sólo palme¬ 
ar hs manos. Este ataque recibe él nombre de Ninjinka <ambb zanahoria- mientras que la 
anulación de éste recibe eí nombre de Nln/faka Kaijo -cancelación del cambio zanahoria 


Én el año 737, d planeta Karnagge tuvo el honor de convertirse en el último pla¬ 
neta conquistado por los saiyans del planeta Vegeta, Allí, el escuadrón de elite de 
Barduck había borrado todo rastro de cualquier tipo de civilización Karnaggianos 
que hubiera existido, exceptuando un poderoso luchador llamado Tooro. Este gue- 
rrero^ al igual que el resto de su raza, poseía ciertos poderes que le permitían ver 
el futuro. Como venganza, Tooro sacó fuerzas de flaqueza y en un momento de 
sorpresa asaltó el improvisado campamento en el que se encontraban los saiyans 
invasores y traspasó sus habilidades a Barduck (el padre de Kakarotto). Instantes 
después, fue derribado por el saiyan Toma y rematado por el propio Barduck. Poco 
tiempo después, Barduck empezaría a tener visiones sobre futuros hechos h entre 
los que se encontraba el enfrentamiento final entre Freeza y su hijo. 


Los Karnaggianos tienen la habilidad de poder ver el futuro r aunque -al menos en teo¬ 
ría - fas visiones deben aparecer al azar y el tiempo de donde provienen ha de ser desea- 
nacido. De otra manera no se explica como los karnaggianos no se prepararon ío sufí- 
déme para resistir una invasión que les iba a aníqarfar. Por otra parte, también son capa¬ 
ces de generar Energy-ha (rayos energéticos/. 


Perteneciente de la parte sur de la galaxia* este guerrero con forma do insec¬ 
til es uno de los luchadores que se presentarán en el citado Torneo de Artes 
Marciales del Otro Mundo con la ilusión de ser el ganador y poder asi estar pre¬ 
sente en las clases maestras del Da i Kaioh Sama, Por eso será junta a Frog el 
representante de su región en dicha competición teniendo el kí honor HJ de empa¬ 
rejarse en cuartos de final con el pequeño Taplka H que es del grupo del oeste. El 
combate no pasarías los anales de la historia ya que sin comerio ni beberlo. este 
luchador vería tomo $u contrincante se cansaba inútilmente dando vueltas a su 
alrededor, quedando al final exhausto y rindiéndose. En la siguiente ronda 1 la 
suerte no estaría con éL puesto que le tocaría medirse al otro escogido del 
oeste, no siendo can flojo como eí anterior Paiku-Han, ío eliminaría en poco 
tiempo. 


Dotado de una gran ligereza , este individuo tendrá en esa capacidad para combatir 
su punto más fuerte-, no siendo suficiente para derrotar a seres de mayor entidad como 
el que le tocaría en la semifinal. 


Primera aparición en anime 
Dragón Baíl; episodio 9 


Primera aparición en aníme 

'• Dragón Batí, TV Spedaf íf -! ... 


primera aparición en aníme 

■ Dragón'Ball Z, episodio.i 97 
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Primera aparición en anime 

Dragón Bail, episodio S9 


TRASBERRY BLUEBERRY I 

El afán de reunir las dragón bal! de Namek hizo que el tirano Freeza no esca¬ 
timara nigún medio para tal objetivo, llevando a dicho planeta a un gran número 
de efectivos. Formando parte de ese grupo de escogidos estañan estos dos sol¬ 
dados que tendrían la oportunidad demostrarse como héroes a ios ojos de su 
jefe si conseguían arrebatarle la db de cuatro estrellas a la terrestre conocida 
como Bulma. Encontrada por ellos en un paseo de rutina, la muchacha intenta¬ 
ría librarse de sus captores, deciéndoles que si ellos las reunían serían más pode¬ 
rosos qué su amo. Seducidos por esa idea, ambos la seguirían hasta una gruta 
submarina en donde antes había tenido una peligrosa experiencia con un can¬ 
grejo gigante. Una vez allí T éstos serían engañados por su cautiva, confundiendo 
a causa de la poca luz unos huevos de crías de cangrejo con Jas dragón ball. 
Enfadada por esta intrusión, la madre arremetería contra los dos secuaces de 
Freeza, que espantados por el gran tamaño de su adversario intentarían hacerle 
frente con sus rayos, huyendo en última circunstáncia. Pero esa solución no les 
salvaría, cayendo al final en sus garras al llegar a la superficie. 

Aparte de volar, poco se puede añadir a las capacidades de Jucha de estos dos indi¬ 
viduos, siendo Jo único reseñadle éf arma que lleva Bíueberry junto a los rayos que 
puede emitir por la mano Transberry. 



TSUNO 


Este habitante del planeta Namek pasa por ser uno de los más ancianos de su mundo, 
ya que es uno de los primeros que nacieron de Sai choro tras el desastre climático de 
Namek. Tsuno era el líder de un pequeño poblado de 19 habitantes, que vivían pacífica¬ 
mente replantando su planeta con árboles de Argisa hasta la llegada de Vegeta y el resto 
de buscadores de dragón balls, Vegeta llegó al poblado de Tsuno con la intención de con¬ 
seguir la dragón ball que tenían aJlí oculta e impedir de este modo que Freeza pudicn 
conseguirlas todas. Tsuno advirtió la energía negativa del saiyan y se negó a ofrecerle la 
bola ocuíca, lo que originó una masacre de nameks a manos de Vegeta. El principe de los 
saiyans asesinó a todos los miembros del poblado uno tras otro con la intención de que 
Tsuno le entregara la dragón ball, pero el líder det poblado se negó en todo momento 
a dársela a tm hombre malvado y fue finalmente asesinado por un rayo de energía de 
Vegeta. Cuando las dragón ball de la tierra revivieron a los nameks asesinados, Tsuno y 
los suyos no volvieran a la vida, ya que el deseo explícito era el de revivir a Eos asesina¬ 
dos por Frgeza. Posteriormente y ya en nuevo Namek. el nuevo Sai choro Nuri utilizó el 
aumento de poder de sus dragón ball, que permitía resucitar a más de un individuo por 
deseo, para revivir a Tsuno y a Jas otras victimas de Vegeta. 


Tsuno era un namek perteneciente a la familia de las dragones Ja que le confería grao poder 
mágico, similar al que poseen Muri o Dende. 


Primera apar Letón en manga 
Tomo 22, página 96 


Primera aparición en anime 

Dragón Ball Z, episodio 50 



Primera aparición en manga 

Tomo 10, página 73 


Primera aparición en anime 

Dragón Ball, episodio 34 


TSURU SENNIN 

Siempre ha sido rival de Kame Sennin en todos los sentidos (hasta en amores} 
desde que lo conoció cuando eran alumnos del gran maestro Mutaito allá por 
sus años mozos, nunca le importó la forma de ganar limpiamente o no, sólo el 
hecho de derrotar a su rival. Aprendió todo lo que pudo de su maestro para des¬ 
pués seguir sus pasos teniendo como discípulos a Ten Shin Han y a Chaoz, que 
dejaron sus clases por su extrema crueldad y maldad. Hermano del temible ase¬ 
sino a sueldo Tao Raí Pai al que siempre adoro y creyó como al hombre más fuer¬ 
te de la tierra, nunca perdonó a Gokuh la presuma muerte de su hermano, 
Cuando se enteró no pudo creer que el pequeño saiyan. un niño discípulo de su 
más eterno rival pudiese haber acabado con la vida de su queridísimo hermano, 
su sed de venganza no tuvo limites, Después del 22° torneo desapareció duran¬ 
te algún tiempo para aparecer junto a su hermano convertido en cyborg en el 
siguiente torneo. 


Hábil en la lucha no tenia n/rrgún poder especiad aparte de Ja habilidad de volar, que 
fue i a que enseñó a Ten Sftrrc Han y a Chooz. 

















































TRUNKS 


Como cualquier saiyan que se precia, Trunks posee un <i gran fuerzo y rapidez y 
sumando a ésto poderosos rayos de energía. £n él se nota lo influencia de su podre, 
haciendo por ello ataques parecidos, Puede alcanzar d segundo nivel de super saiyan, 
accediendo al tercero en la forma de Gottnks. 


Frí mera apar icióp en anime 

: • Dragón Bal) Z*, episodio. 126 


Este muchacho es el hijo de uno de los seres, más poderosos de fa Tierra y el 
Universo, puesto que su padre es el saiyan conocido como Vegeta. La parte 
materna tampoco desmerece, ya que su madre, Bulma, es una de las mujeres más 
inteligentes de la.Tierra. Hijo de saiyan y humana, Trunks es un híbrido que 
posee un potencial más grande que el de su progenitor, a imagen y semejanza de 
• lo ocurrido con Son Góhan y Son Gocen, y es por ello que a los pocos anos de 
vida ya pudo transformarse en su per saiyan, dejando boquiabierto a su padre, 
que se estaba entrenando en ia sala de gravedad diseñada por el Dr. Brieí, Amigo 
íntimo del segundo hijo de Gokuh, Goten, este díscolo y travieso jovencito deci¬ 
diría, participar con su colega en el 26* Torneo de las Artes Marciales, aunque 
sólo pudieron hacerlo en la categoría júnior, La poca entidad de los contrincan¬ 
tes, los dmicos destacabas fueron kfasa e Ikose, provocaría que el enfrentamien¬ 
to final fuera contra Goten, al que ganaría gracias a una pequeña trampa. No 
contento con ello, Trunks se inscribiría junto a su amigo inseparable en la cate¬ 
goría sénior bajo la identidad de MEghty Mask* guerrero al que engañarían, gol¬ 
pearían y quitarían la ropa para presentarse como el nuevo y flamante Mighty 
Mask, Esta vez, sin embargo r Ja suerte no les sonreiría y quedarían eliminados por 
A- l& tras descubrir su engaño, que se proclamaría posteriormente subcampeo¬ 
na. Después de esta experténcia, el joven Trunks tendría que hacer frente a la 
muerte de su padre, que se sacrificaría en vano para destruir a Majln Boo, Esto 
provocó que el joven saiyan y su amigo Goten se vieran involucrados en esta 
Jucha contra el mal definitivo utilizando por primera vez fa técnica de la fusión, 
aprendida en el Otro Mundo por Gokuh de manos de un habitante del píaneta 
Metamoru. Unido a Son Gotén bajo Ja figura del poderoso y orgulloso ser cono¬ 
cido como Gotenks, éste último combatiría contra la amenaza del maligno ser, 
llegando incluso ai estado de super saiyan 3. A pesar de todo, no podrían termi¬ 
nar su misión debido at poco tiempo del que dispondrían y a las posteriores 
situaciones que se darían (el estado de Fusión solo dura 30 minutos). Poco des¬ 
pués fueron absorbidos por el Majin Boo, acrecentando involuntariamente la 
fuerza de combate deJ demonio. Sólo Gokuh y Vegeta lograrían rescatarles del 
interior del monstruo, aunque pocos instantes después morirían en Ja explosión 
de ia Tierra. -Finalmente* fueron resucitados y pusieron su granito de arena para 
desarrollar el Cho Genlegama de Gokuh dando así paso a una época de paz en 
la que Trunks se dedicaría a Jos controlar los negocios de su abuelo, su cedién¬ 
dole en la presidencia de Capsule Corp y siendo el objetivo principal de sus 
secretarías. Con 23 años, llegaría de nuevo la oportunidad de vivir nuevas aven¬ 
turas a causa de. la actuación de Pilaf y las dark dragón Ball, Embarcado en la nave 
creada por su madre para la ocasión* denominada Tako, y acompañado por un 
rejuvenecido Golcuh y su nieta, viajarían por el espado par a buscar dichas bolas 
mágicas. En su camino se cruzarían numerosos enemigos. Uno de elJos sería el 
tsufur llamado Baby. que con su poder sometería a todos los habitantes de la 
Tierra, Trunks Incluido* haciéndoles sus esclavos. Sólo la actuación de Kaioh shin 
le liberaría, concirriérrdose más tarde en pieza clave para la victoria final sobre el 
poderoso enemigo. Después de eso, Trunks ha tenido que sufrir Ja aparición del 
Super A- 17, recibiendo bastante y no pudiendo hacer nada contra su enorme 
poder, además de ser testigo de excepción de la rebelión de los dragones ence¬ 
rrados en las dragón ball, 
























TRUNKS II 


Convertido en la única esperanza de su mundo, este joven sai/an viajará al 
pasado para evitar lo que iba a convertirse en ]a aniquilación total de Ja humani¬ 
dad, Hijo de Vegeta y Buima, este Trunks proveniente de un futuro alternativo 
•haría su aparición por primera vez en agosto del 764, momentos después de que 
un renacido Freeza aterrizara en la Tierra junto a su padre con el propósito de 
vengarse de Gokuh, destruyendo a la raza humana mientras esperaban su inmi¬ 
nente llegada. Un joven Trunks de 17 años acabaría con la amenaza de un plu¬ 
mazo y sorprendería a todos cuando les revelaría el lugar y la hora exactas de Ja 
flegada del padre de Gabán. Una vez llegada el saiyan, Trunks le entregaría una 
medicina para prevenir la enfermedad que te mataría en un futuro no muy leja¬ 
no a la vez que le contaba lo que estaba a punto de ocurrir en un plazo de tres 
años. Una vez cumplida su misión, el joven muchacho volvería a su tiempo para 
volver más tarde en mayo del 767, cort ocasión del despertar de los androides 
que él había predicho a Gokuh, aunque algo cambiaría ya que los primeros que 
saldrían a la luz no serian el A-17 y el A-IB, sino el A-19 y el A-20. Con parte 
de la historia cambiada. Trunks estaría presente en la puesta en marcha de los 
temidos seres que él había conocido en su futuro y que habían acabado con casi 
toda la raza humana. Barrido por éstos, al igual que sus compañeros, el joven 
guerrero buscaría el método para superar la fuerza de los engendros creados 
por el maquiavélico Dr_ Geno siendo testigo en ese camina de una nueva sor¬ 
presa* la irrupción en escena del arma definitiva de dicho científico: el bioan- 
droide CelL Con.d surgimiento de este nuevo y poderoso individuo venido tam¬ 
bién del futuro, las cosas se complicarían, puesto que éste absorbería casi sin 
resísténda ai A-17, creándose un nuevo ser fuera de las posibilidades de cual¬ 
quiera de ios .guerreros 2, Mientras los acontecimientos se sucedían, el joven 
Trunks descubriría y destruiría con la ayuda de Ktílyn el laboratorio secreto del 
Dr. Gero en él que crecía el embrión que sería el CeII de ese mundo. Para suer¬ 
te de codos, un recuperado Gokuh tes llevaría a la Sala del Espíritu y del Tiempo, 
en la que entrarían' primero Vegeta y et joven Trunks. Gradas a ese entreno de 
un éste muchacho llegaría hasta los niveles del primer estado de su per sai- 
yau superando de mucho a su padre, aunque eso no le sería suficiente para evi¬ 
tar Ja absorción del A-! 8 y la posterior transformación de CeII en el Perfecto, ya 
que el orgullo de su padre no 3e dejaría. Consumada la desgracia, estaría a punto 
de morir a manos del nuevo ser salvándole la prepoténcia de éste, quedando 
convocado ai Ce II Game. El muchacho aceptaría eJ reto* entrenándose durante 
un "día 1 ' más en la milagrosa sala ubicada en el Templo de Dios, pero la cosa no 
iría del todo bién puesto que tras presenciar el combate entre CelJ y Gokuh, no 
podría plantar cara a los Cdl Jr., siendo salvado en última instancia por un enfu¬ 
recido Gohan en nivel dos. Las desgracias no acabarían ahí, ya que después de 
dar por muerto al monstruo tras ta acción heróica de Gokuh, éste saiyan provi¬ 
niente def futuro sería asesinado por un rayo de energía lanzado por un renaci¬ 
do Perfect CelL Más tarde, y después de Ja pelea en fa que resultaría destruido 
et engendro de la Red Ribbon, Trunks sería resucitado con la ayuda de las nue¬ 
vas dragón ball creadas por Den de, regresando poco después a su tiempo para 
acabar de una vez por todas con el Infierno que reí Fiaba en su tiempo. Gracias a 
la ayuda de su nuevo poder y los conocimientos adquiridos en su etapa del pasa¬ 
do» acabaría enseguida con los andoides 17 y 18, dando cuenta también del Cell 
que aparecería para absorver a dichos androides. Su futuro estaba resuelto y é! 
se dedicaría a vivir en paz con su madre, recuperando el tiempo perdido y 
reconstruyendo al mismo tiempo una nueva Capsule Corporation. A pesar de 
eso, tendría tiempo para viajar de nuevo al pasado para darles a sus amigos Ea 
buena nueva, participando de paso en un Torneo de Artes Marciales creado por 
capricho de la poderosa familia Manner Se clasificaría para los cuartos de final 
tras derrotar a Ten Shin Han, pasando después a luchar teóricamente contra Son 
Gohan. Pero la irrupción de la tropa de Boujack, hará que se enfrente a Gokua, 
ganándolo, Cosa que no hará con su jefe siendo salvado por su padre en prime¬ 
ra instancia, y más tarde por un Gohan en nivel dos. Después de esa experien¬ 
cia» volvería de nuevo a su línea temporal. 


Ai córitrario del Trunks dé posado, éste no logra superar e/ primer nivel del super 
saiyan, aunque casi lo consigue, A pesar de eso > su fuerza y póténcia serán suficientes 
para arreglar su linea temporal En cuanto a sus ataque s, decir que su repertorio e$ 
parecido ai de su homónimo en la línea temporal del pasado t a excepción del Masenko 
(rayo diabólico) aprendido sin duda de su maestro Gohan l Pero lo que más caracteriza 
a este personaje es b utilización de ía espada* arma que usara para diminuir a! Mecha 
Freeza. 





















TRUNKS III 


Dé los trfes' Trun les conocidos éste d que peor suerte corre, a pesar de que sus 
orígenes se encuentran en una línea temporal alternativa en la que pudo destruir a los 
androides creados por el Dr. Gero. Esto ocurriría gracias ai uso del mando de con¬ 
tro J remoto, cuyos planos encontraría ¡unco con Klilyn en el laboratorio subterráneo 
de dicho científica^ llevándoselos más tarde a su futuro para que su madre lo cons¬ 
truyera. Con él lograría parar a los androides, destruyéndolos al aprovechar su inmo¬ 
vilización, Con su mundo a salvo, Trunks so dispondría a partir hacia el pasado para 
informar a Gokuh y compañía que había conseguido derrotar a los androides. Pero 
ese viaje no podría llevarse a cabo, ya que para desgracia de este ¡oven guerrero en 
e! momento de partir aparecería la figura del bio-androide CelL Sabedor de lo que 
significaba la máquina que tenía delante, el monstruo creado por el científico de la Red 
.RJbbon atacaría a Trunks dando buena cuenta de él ya que había absorbido la vida de 
mucha gente y se había hecho más poderoso que ios androides y el propio Trunks. 
Tras el asesinato, Céll se adueñaría de la máquina entrando en ella y viajando al pasa- 
do visitado por el segundo Trunks, un año antes de su llegada. En esta linea tempo¬ 
ral, este Cdl conseguiría la perfección absoluta tras absorber a los A-i 7 y A-18. 


A causa 'de su testimonfaf aparición, poco se puede saber acerco de su fuerza de com¬ 
bóte. Lo único, que se puede deducir es que posee eí poder sufereme paro alcanzar el pri¬ 
mer estado de super saiyan, aunque es o no pudo salvarte la vida. 


Túfete era uno de los últimos supervivientes del desaparecido planeta Vegeta 
y que, como dato anecdótico, guardaba un cierto parecido con Kakarotto. Se 
desconoce como pudo escapar al genocidio provocado por Freeza, pero es muy 
posible que se encontrara en misión de conquista ai igual que Son Gokuh (nom¬ 
bre terrestre de Kakarotto) y RadÉtz, Tras la destrucción de su planeta-hogar (lo 
que vino a provocar una dramática rescisión del contrato entre Freeia y los sai- 
yans), Tulece se dedicó al saqueo y pirateo espacial con un escuadrón de élite 
formado por Almond. Dacezu, Relzun & Lakasei y Cacao. Sus conquistas plane¬ 
tarias finalizaron cuando Tu le ce y su guardia llegaron a la Tierra, ya que Son 
Gokuh, Piccoio, Ten Shin Han, Klilyn, Yamcha y Chaoz se encargaron de frenar 
las ansias in vaso ras. La intención de Tule ce era plantar el H 'Árbol de 3a vida”, un 
gigantesco organismo vegetal encargado de succionar la energía de la Tierra y 
convertirlo en un páramo yermo y desolado, Pero antes de que esto ocurriera, 
el Genkídama de Son Gokuh acabó con el saiyan Tulece. 


Adtmás de la capacidad saiyan de convertirse en Ohzaru t Tulece podía generar toda 
dase de royos energéticos. Sin embargo no era capaz de poder enfocarlos boje una 
técnica que le hubiera permitido convenirlos en más efectivos . 


ULTRA OOB 


Después de qué Mr. Sao sacrificara su vida pam impedir que Vegeta-Baby 


asesinara a 

Oob. su poder y parce de su esencia se unirían a la [oven reencarnación de Majin Boo para 
dar vida a un guerrero aún más poderoso: Ultra Oob. Tras su "fusión” con Mr, Roo, Oob 
recordó por primera vez.su pasado diabólico y las técnicas de combate utilizadas en su vida 
anterior. Con su renovado poder Ultra Oob fue- en busca de Vegeta- Baby que le había 
dado por muerto, y se enfrentó de nuevo contra él. E3 combate entre ambos fue muy igua¬ 
lado, pero poco a poco se fue decantando a favor deí tsufur* así que Ultra Oob decidió nive¬ 
lar ia balanza ton una de las técnicas favoritas del Majin Boor el Henka beam (rayo que con¬ 
vierte en golosinas a las personas). La versión mejorada del Henka Beam (Henka Beam x 
10) fue repelida por Vegeta-Baby hacia su dueño. Ultra Oob. que quedó convertido en cho¬ 
cóla tina y fue engullido por el rey tsufur. Poco después y en un momento crucial del com¬ 
bate entre Gokuh y Vegeta-Baby, Oob produjo unos intensos dolores de estómago al 
Tsufur, convertido en Ohzaru, y fue escupido recuperando de este modo su estado normal 
y su libertad. Tras la derroca de Vegeta- Ea by, Oob participarla, bajo el a leer ego de 
Papaya,™ n, en el torneo de artes marciales que debía decidir eí sucesor de Mr; Satan, 
Finalmente se enfrentaría a Super A-17 ya la legión de revividos por Mu y Gero al lado de 
Vegeta, G ohan y el resto de GT senshis. 


ófcrctes a ia .fusión con Mcfloo, el poder de Oob se vería incrementado y d recuerdo de su vida 
Crntenor te permitiría utiíizar uno de Jos ataques mas mortíferos del Majin Sop: el Henka Beam te, 1 
rayo can er que convertía a h gente en comida). 


Primera aparición en manga, 


Primera aparición en anime 

•Dragón Bal! Z, episodio’ 143 • 


Primera aparición en manga 


Primera aparición en anime 

• Dragón Balí Z. película h*3 


Primera aparición W manga 


Primera aparición en aníme 
Dragón Bal! GT, episodio 32 





































UMIGAME 


Es ta mi leñaría tortuga, que cumpliría esa edad en ei año 763, es Ja inseparable 
mascotadel prestigioso maestro de Artes Marciales conocido como Kame 
Sennin. En una de sus salidas se despistaría perdiéndose durante un año en el 
bosque porque buscaba setas. En septiembre del 749 sería encontrada por 
Gokuh, que tras una agria discusión con su compañera de viaje la llevaría de vuel¬ 
ta a la playa, encontrándose por el camino al bandido Ñamado Zanzoku Guma, el 
cual recibiría una buena lección, Al llegar a la playa* dicho animal provocaría el 
primer encuentro éntre su pervertido amo y los recién conocidos, siendo ésto 
muy positivo para las dos partes. Decir por otra parte que vive en la Kame 
House> cuidándose de la limpieza de dicha casa y vigilándola de posibles intrusos, 
mostrando en alguna ocasión una habilidad para las artes marciales propia de un 
maestro (como pasó en¡ Jos episodios en los que Marrón vivió en dicha isla). 


Ni te velocidad ni la fuerza física son su fuerte, pero si que es uno consumado nada¬ 
dora t llevando en algunas ocasiones sobre sus lomos a su amo. Es o sí y s i se te consigue 
hacer enfadar te suficiente puede emplear sus conocimientos en defensa persono! para 
golpear a sus adversarios con sus poderosas aletas, aunque eso no pasa de ser une 
simple anécdota. 


UPAH 


Upah vivía pacíficamente ¡unco a su padre, Bora, en la tierra sagrada sobre ía que 
se encuentra Karinto hasta la llegada de Yellow Taisa y su escuadrón aéreo en busca 
de una dragón baJL Bora arrolEó a todo el escuadrón de Sa Red Ribbon, pero Yellow 
Taisa logró escapar con su avión y secuestrar a Upah para cambiarlo por la dragón 
bal!. La intervención de Gokuh sirvió para rescatar a Upah y desbaratar los planes 
del coronel. Gokuh entabló amistad cors los dos indios, solo para ver como Tao Pai 
Pai mataba a Bora y les robaba las dragan baJIs. Gokuh prometió a Upah que reu¬ 
niría Jas bolas para revivir a su padre y vengar su muerte. Upah ayució en la bús¬ 
queda de las dragón balls, enfrentándose al mismísimo Tao Pai Pai (siendo rescata¬ 
do de nuevo por Gokuh) y venciendo ¡unto a Pooal* y gradas a su astucia (y al ajo}, 
a Drácula man. Después de que su padre fuera revivido, juró amistad eterna hacía 
Gokuh y le prometió que se convertiría en un poderoso guerrero como él. 
Veinticuatro años después pudo devolver eí favor a Gokuh prestándole su energía 

para, poner fin a la ame- 


y poder crear un Génkidama lo bastante poderoso 
naza de Majin Boo; 


A 'pesar de ser muy pequeño y no poseer fuerza ¡freía?, Upah demostró muchos aga- 
Jtes y cierta habilidad manejando el hacha Tomahawk cuando se enfrentó a Tao Pai Pai. 
Con ef tiempo crecerte hasta convertirse en un poderoso guerrera y futuro líder de su 
tribu. 


URANA1 


En ef universo'también hay Jugar para las habilidades sobrenaturales, siendo Ja 
hermana de Kame Senin el ejemplo más claro. Tacaña y antipática hasta la médu- 
Ja, la pariente de tan singular maestro de Artes Marciales es una verdadera 
máquina de hacer dinero debido principalmente a sus dotes para contestar cual¬ 
quier cuestión que $e le presente, además de poder traer a nuestro mundo a 
cualquier alma muerta durante un periodo de 24 horas. Para que ésta adivina¬ 
dora acceda a esos favores, la persona que quiera solicitar sus servicios deberá 
acudir con un saco lleno de milJones o bíén prestarse a derrotara los cinco gue¬ 
rreros que se encuentran en su palacio, situado en un desierto. Famosa ya desde 
el año 250, esta andana vidente caerá bajo el influjo de Gokuh y cía, no dudan¬ 
do ni un instante en prestar su ayuda para solucionar cualquier cosa que les 
pueda pasar, siendo la excepción su hermano. Por eso será la encargada de traer 
a Goltuh el día deJ inicio del 25° Torneo de Artes Marciales o de hacer lo pro¬ 
pio con Vegeta para luchar contra la amenaza de Majin Boo, entre otras cosas. 


Dé' extraordinarios dones para ¡a adivinación, Baba podía traer a este mundo a cual¬ 
quier persona muerta que ¡o desee durante un intervalo de un dio. 


Primera aparición en manga 

lomo \« página 52 Y 


Primera aparición en anime 

• Dragón Ba¡|, episodio 2 


Primera aparición en manga 

Tomo 7,-página 78 


Primera aparición en aníme 

Dragón BaN,'episodio 58 


Primera aparición en manga 

' Tomo 9, págiñá 33 • 


Primera aparición en aníme 

Dragón BaJL episodio 69 




















































VEGETA 


Eli' el año 732, en él planeta Vegeta nacería el ultimo vastago de la monarquía 
saíyan: eí Príncipe Vegeta. Desde muy pequeño mostró unas aptitudes innatas en 
el combate acompañadas de una refinada crueldad. Esto le llevó a ponerse bajo 
las órdenes del tirano Freeza, convirtiéndose poco después en uno de los pocos 
supervivientes del genocidio planetario que sufriría su raza. Engañado por Freeza 
(o, aí menos, esto era 3o que el tirano creía) t Vegeta fue informado de que su pla¬ 
neta natal había sido destruido por un enorme meteorito. Durante los años 
siguientes, y en compañía de su guardaespaldas Nappa, el principe de los saíyans 
completó todas las misiones que le encomendaba el tirano. Sin embargo, en el 
año 753 Vegeta y Nappa supieron por RadEtz -otro saiyan- de la existencia de 
unas esferas denominadas dragón bal! y partieron en su búsqueda de inmediato: 
destino: la Tierra. Antes de su llegada al planeta azul, hicieron una visita de cor¬ 
tesía en el planeta Arlia, en donde se entrenaron destruyendo el planeta y ani¬ 
quilando a la raza que So habitaba. En la Tierra se enfrentaron a Klityn, Yamcha, 
Ten Shfn Han, Chaoz, Pictolo y Son Gohan, derrotándolos a todos ellos y a 
punco de provocar una masacre total de no ser por la providencial llegada de Son 
Gokuh. Kakarotto derrotó fácilmente a Nappa que, herido gravemente, pidió 
ayuda a Vegeta, Asqueado déla patética actuación su compañero (]no sabía morir 
como un auténtico. saiyan’) t el Príncipe ejecutó a Nappa y se dispuso a entablar 
combate con Son Gokuh. Ef combate fue épico e intenso y finalizó con una 
derrota -por la mínima- a manos de Gokuh, Gohan ohzaru, Yajirobee y Klílyr*. 
Este último se disponía a matar a Vegeta, pero Gokuh lo impidió argumentando 
que no podía perder a un enemigo tan fuerte. De esta manera, Vegeta se intro¬ 
dujo en su cápsula y se dirigió hacia el Planeta Freeza n* 79 para recuperarse de 
sus heridas y contraatacar con redobladas fuerzas. Llevado por la ambición y por 
el deseo de la inmortalidad, prosiguió su camino y llegó hasta Namek en donde 
se encontraría con Son Gokuh, Bu lina. Son Gohan y Klilyn, En Namek buscó 
insistentemente las dragón ball, llegando incluso a aniquilar a un poblado entero 
de narneks que se oponían a sus aspiraciones. Poco después se enfrentaría con 
viejos y nuevos rivales, matando a Zarbos Kiwi, Dodoria y parte de las Ginew 
TokusenraL Finalmente se enfrentaría al mismísimo Freeza, siendo humillado y 
muerto “en una derrota total, A los pies de su cadáver Gokuh juró venganza con¬ 
tra Freeza, pero la historia del Principe de los saiyans no acababa aquí,.. 
Resucitado por Shenrorvfue llevado hasta la Tierra en donde iniciaría una “nueva 
vida'L aunque su orgulloso carácter fe impediría en un principio mezclarse con 
los humanos; de esta manera, inicia un entrenamiento espacial hasta la llegada de 
Gokuh. En el 764, Vegeta y los luchadores de la Tierra presenciaron asombrados 
como el tirano Freeza y su padre, KJng Cold, fueron vencidos y reducidos a ceni¬ 
zas por un joven saíyan, De nombre Trunks, en realidad se trataba del hijo de 
Vegeta y Bulma venido del futuro (nacería en el año 766), un futuro a modo de 
infierno en donde la nueva Red Rrbbon estaba aniquilando la Tierra, Tras Ja lle¬ 
gada de Gokuh, Vegeta vuelve a entrenarse y reaparece como su per saíyan en el 
767, justo a tiempo para vencer al A-19 y ser derrotado ante la A-1S, Poco des¬ 
pués lograrla un victoria ante el CelL al que podría haber eliminado de no ser 
porque su condición de saíyan permitió al bio-androlde que absorbiera a A-13 
para asegurarse un rival más poderoso. Asi, un CeII perfecto estuvo a punto de 
acabar con el Príncipe de los saiyans, algo que evitó Trunks y el anuncio del CeII 
Game. En dicho torneo, Vegeta luchó contra los Cell jr y participó decisivamen¬ 
te en la derrota de Cell. Durante un período de paz de siete años, prosiguió su 
eterno entrenamiento hasta la celebración del 25° Torneo. Allí, fue emparejado 
con Gokuh, aunque dicho combate nunca llegó a realizarse debido a la amenaza 
de Babldi y Boo, El hechicero '‘poseyó 11 a Vegeta, algo que el Príncipe de los sai- 
yans aprovechó para potenciar su fuerza de combate, alcanzar e! nivel de su per 
saíyan -2 y derrotar a Gokuh. Inmediatamente después se sacrificaría inútilmente 
para aniquilar a Boo, volviendo días después de la mano de Uranai Baba para 
fusionarse con Gokuh y convertirse en Vegetto. De todas formas, el combate 
finaf contra Boo se celebraría en Kaioh Shin kau en donde Vegeta trazaría un plan 
pana que Kakarotto acabara definitivamente con Boo, Tras un nuevo periodo de 
paz -roto tan sólo por la aparición de Híldegan-, Vegeta sería poseído por Baby, 
el último tsufur, convirtiéndose en Yegeta-Baby. Salvado por Gokuh, el Príncipe 
de los saíyans reiniciaría su vida de guerrero combatiendo heroicamente contra 
el Super A-1 7 f al que plantó cara hasta la llegada de Kakarotto. 


Puede' desarrolla* él es todo ohzaru y aumentar su fuerza de combate gracias ai 
Zenkai power. Entre sus aíoques mas frecuentes se cuentan e\ B/g St?ng attack final 
flash, Fmaí Shine attock , Gyaric ha y Cha Gyaric ha (todos ellos poderes energéticos de 
gran potencia destructiva). 





















VEGETA BABY 


Entre (os años 720 y 730 se produjo una gran guerra entre los saiyans y los tufurs por 
el dominio del planeta Plant. Los saiyans consiguieron ganar la guerra y aniquilaron a ¡a 
totalidad de la raza Tsufur. Antes de morir* el rey tsufur utilizó la avanzada tecnología 
genética de su pueblo para enviar parte de su material genético hacia el espacio, con la 
intención de preservar la existencia de su raza y con el tiempo, vengarse de Jos saiyans. 
El último reducto de los Tsufurs (con permiso del Dr. Ralchi), Ñamado Baby flotó por el 
espacio durante una década* después de la cual creó al Dr.Mu y al resto de robots musan- 
tes gracias a la computadora de su nave. Tras cuarenta y nueve años acumulando ener¬ 
gía, la llegada d£ Gokuh, Pan y Trunks al planeta M2 provocó el nacimiento de Baby, que 
durante todo éste tiempo no había sido más que un embrión. Baby censa la capacidad dé 
poseer los cuerpos de sus enemigos, habilidad que utilizó para aumentar gradualmente 
su poder y viajar has^ la Tierra, con la intención de hacerse aún más fuerte y poseer a 
todos Eos saiyans y mestizos de sasyans que habitaban en este planeta. Tras poseer a 
Gohan ya Gocen ¡ogro conseguir el suficiente poder como para apoderarse del cuerpo 
de Vegeta* al cual utilizaría como principal anfitrión de sus poderes parasitarios, Baby era 
parte de la esencia del rey tsufur, mientras que Vegeta descendía deF linaje real de los sai¬ 
yans* la unión de las dos estirpes dio como resultado uno de los guerreros más pode¬ 
rosos que jamás ha conocido el universo; Vegeta-Baby. Vegeta-Baby poseyó a la totalidad 
de la población terrestre, incluido su Dios, Dende* conviniéndoles en esclavos a sus 
órdenes y esperó Ja llegada de los viajeros espaciales. Gokuh, Pan y Trunks regresaron a 
la Tierra con las dark dragón balI, ajenos a Jo acontecido en el planeta tras la llegada de 
Baby. l_a aparente normalidad de la Tierra permitió a Vegeta-Baby conseguir las dark dra¬ 
gón hall, que tanto les habían costado conseguir. Además Vegeta-Baby convirtió a Trunks 
en un esclavo más* utilizando la posesión que había realizado sobré él en su encuentro 
en el espacio. Por su parte, Gokuh y Pan no tardaron en sospechar que sus familiares y 
amigos eran esclavos dei- tsufur lo que desencadenó la lucha entre Gokuh y sus dos hijos; 
Goten y Gohan. El combate entre los saiyans se decantaba a favor de Gokuh. hasta la 
llegada de. Vegeta-Baby y sus <H hijos 1 ' -Trunks y Bra- a Ja escena del combate. Pan fue pues¬ 
ta a salvo por Mr.Boo y Mr Sacan, que habían resistido la posesión del tsufur. y el com¬ 
bate entre Gokuh y Vegeta-Baby no se hizo esperar. El poder y fuerza de Vegeta combi¬ 
nado con la inteligencia y. frialdad de Baby hizo perder terreno a Gokuh* que decidió 
convertirse en su per .'saiyan 3 para hacerle frente. Ni siquiera Gokuh super saiyan 3 fue 
rival para Vegeta-Baby* que fe vapuleó con todo su arsenal de golpes y rayos dé energía. 
Finalmente, Gokuh quedó completamente derrotado y revirtió a su estado norma! mien¬ 
tras su rival se disponía a darle el golpe de gracia, Vegeta-Baby absorbió la energía de Sos 
saiyans presentes, y acto seguido comenzó a absorber la energía maligna de todos los 
terrestres para crear una gran bola de energía llamada Revertger déath bal I. con la que 
exterminó a Gokuh. Después de eliminar a su última oposición, Vegeta-Baby utilizó ;as 
dark dragón bal! para crear un nuevo planeta Plant en la órbita del Sol y poniendo de 
esta manera la primera piedra en su intento de crear una jerarquía tsufur en el univer¬ 
so. Vegeta-Baby comenzó una gran emigración de terrestres (llamados neo tsufurs} hacia 
jaf nuevo. Plant utilizando grandes naves de carga. Precisamente Pa-n, Mr.Satan y Mr.Boo 
viajaron en una de estas naves y una vez en Plant intentaron liberar a los poseídos, sien¬ 
do descubiertos por Vegeta-Baby. Solo la intervención de Oob, que también resistió la 
posesión, impediría que fueran exterminados por el tsufur. Oob fue derrotado con faci¬ 
lidad por Vegeta-Baby, pero tras fusionarse con Boo y dar nacimiento a Ultra Oob, inten¬ 
tó detener de nuevo al tsufur. A pesar dé que en esta ocasión el combate fue más igua¬ 
lado* Vegeta-Baby derrotó a Ultra Oob y con él toda esperanza de la raza humana... o 
eso creía él, ya que Gokuh había sobrevivido a su anterior combate y regresó pam 
enfrentarse de nuevo a! tsufur. Gokuh fue derrotado de nuevo por Vegeta-Baby, peno en 
esta ocasión su renacida cola y la presencia de la tierra en el firmamento, Je hicieron 
sufrir el efecto Ohzaru. Ohzaru Gokuh puso en serio peligro a Vegeta-Baby, pero su falca 
dé raciocinio también amenazó la vida de muchos terrestres. Pan en su intento de razo¬ 
nar con su abuelo conmovió a Gokuh, transformándole y dando nacimiento al todopo¬ 
deroso supe r saiyan 4. El su per saíyan 4 puso contra las cuerdas a Vegeta-Baby* que recu¬ 
rrió a uno de los inventos de Bulma para conseguir convertirse en Ohzaru. El invento 
en cuestión amplificaba la luz reflejada en la faz de la Tierra y la concentraba sobre 
Vegeta-Baby, con virtiéndole en Ohzaru. Ohzaru Vegeta-Baby; que mantenía su capacidad 
de raciocinio, consiguió alcanzar un nivel de poder similar al del saiyan y d combate 
entre ambos dió como resultado un doubie K.Q. Vegeta-Baby recuperó todas sus fuer¬ 
zas gracias al invento de Bulma. mientras Gokuh hizo lo mismo gracias a la energía de 
sus compañeros saiyans desposeídos gracias al agua sagrada, El combate definitivo entre 
ambos acabó con un Kame hame ha x 10 del su per saiyan 4, que derribó definitivamen¬ 
te a Ohzaru Vegeta-Baby Después de que Gokuh destruyera su cola, Baby abandonó el 
cuerpo de Vegeta e intentó huir del planeta en una nave. La nave fue empotrada contra 
el sol, junto a su único ocupante, por un Kame hame ha de Gokuh, destruyendo de este 
modo el último reducto tsufur del universo. 


Le? íiMíi cíe ios lit iqes redes de Jos íoryans y ios tsufurs dib como resultada uno de ios gue¬ 
rreros 'más fuertes del universo. El estado mas poderosoque alcanzó Vegeta-Baby era similar ai 
super saiyan 3, viendo su poder multiplicado por diez tras sufrir el efecto Ohzaru. Su principal 
aíaque era b Revenger death bdí, una enorme bola de energía negra creada gradas a h ener¬ 
gía negativa del planeta en el que se encontraba. 


Primera aparición en manga 


















VEGETTO 


Los pode fes dé Vegetto son también uno fusión entre Jos poderes de Vegeto y Gokuh. 
Lucha cuerpo a cuerpo de una forma muy violento, actuó con rapidez y usa técnicas 
elegantes en combate tales como barras de enerva sólidas y Energy ha con la punta 
de Jos dedos, la arrogancia y seguridad que demuestro en combate la expresa luchan¬ 
do sin las monos contra Super Bao, ío que nos da una Idea de su extremo poden Muy 
Posfbfemente, tras el super s aiyan de la leyendo y eí Oai Kaioh Sh¡n t Vegetto sea Jo cria¬ 
tura más poderosa que haya apartido en este universo. 


VEKUH 


Primera aparición en anime 

. Dragón Batí Z, episodio -269’ . 


Primera aparición en manga 


Primera aparición én anime 

Dr^ai Balí Z, petkuta n?l2 


Este'guerrero' es et resultado de la fusión creada por los pendientes potara 
proporcionados por Ro Kaioh Shan, Los fusionados en esta ocasión fueron 
Vegeta y Son Gokuh, y el nombre viene de la fusión entre Vegeta + Kakarotto: 
Vegetto. En un principio la fusión de los pendientes Potara tendría que haber sido 
entre Gokuh y su hijo Goban, pero el destino, y la absorción de Gohan por parte 
del Majrn Boo, quiso que finalmente se unieran Gokuh y Vegeta, (que había vuel¬ 
to del Otro Mundo por un día para Juchar contra Boo). Aunque al principio a 
Vegeta no le hada mucha gracia fusionarse con su eterno rival, al final accede 
viendo el potencial del demonio. Una vez de acuerdo, los dos saiyans se colocan 
los pendientes y surge el guerrero definitivo: Vegetto. Al tratarse de una fusión, 
el carácter de los dos también está repartido. Encontramos en él la seguridad de 
Son Gokuh en el combate combinada con la arrogancia y desprecio hacia ef ene¬ 
migo de Vegeta, La indumentaria también es una combinación de los trajes que 
llevan y en un principio la fusión tendría que durar para el resto de sus vidas, al 
igual que le pasó a Ro Kaioh Shin con la Bruja. Durante el combate que disputa 
contra Majin Boo la superioridad de la fusión se pone de manifiesto en todo 
momento, e incluso sigue siendo muy poderosa cuando es transformada en un 
caramelo de chicle por Boo. La creación de Bíbídi lanza todo su arsenal de armas, 
pero una y otra vez Vegetto repele sus ataques. Por si fuera poco, las respuestas 
de Vegeta + Gokuh son aplastantes. Negando enalgunaque otra ocasión a humt- 
liar a su rival Finalmente, Vegetto se protege ton un escudo energético y deja 
que el demonio le absorba para introducirse en su interior y poder resatar a sus 
amigos. Para su sorpresa, en el Interior del organismo de Boo se produce una 
í£ desfusión’\ algo muy inusual cuando se llevan los pendientes Potara y que deja 
libres a Gokuh y Vegeta. 


Vekuh és la contrapartida de Gogeta, Es la fusión realizada por Vegeta y Gokuh 
utilizando de manera incorrecta h técnica de la fusión aprendida por Gokuh de 
un habitante del planeta metamoru. La técnica consta de un ritual a modo de 
coreografía en la cual los movimientos tienen que ser idénticos, pero en este 
caso Gokuh extendió- el dedo y Vegeta cerró el puño. En esta ocasión tanto 
Gokuh como Vegeta estaban muertos encontrándose en el más alia, cuando por 
un accidénte un joven oni se convirtió en una amenaza llamada janemba. Por este 
motivo Gokuh y Vegeta decidieron unir sus fuerzas no sin antes tener la discu¬ 
sión habitual de ‘*yo nunca me fusionaré con mi mayor rival 1 ’. Finalmente la fusión 
Vekuh hizo acto de presencia mostrándose como un ser obeso y torpe además 
de ridiculo, que recibió más golpes de los que pudo contar. Por suerte para él 
esta técnica de la fusión tiene una duración de treinta minutos, que los utilizó 
para esquivar todos Jos ataques que pudo. 


Vekuh "es incapaz de utilizar ninguna técnica de combate por que se trota de uno 
fusión defectuosa, Su fuerza y agilidad quedan reducidas considerobtem ente y seg¬ 
mente es capaz de esquivar y recibir. 
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VIDEL 


Hija'del campeón de campeones, Mr Sacan, las artes marciales han sido la 
mejor compañía para Videl desde que esta última tiene uso de la razón. Esto es 
debido príncuipalmente a que Videl perdió a su madre cuando era muy peque¬ 
ña, En el 767 k a la edad de once años, ganó Ea división júnior del 24 a Torneo de 
Artes Marciales ante el orgullo de su padre. En el CeJI Game, asistió a la victo¬ 
ria de su padre : sobre el bio-androtde CeU. junto a ella, la humanidad estaba en 
fa firme convicción de que el auténtico ampeón del torneo organizado por Cell 
había sido Mr Salan. Nadie lo desmentiría jamás y con los años, iría creciendo a 
su alrededor una aureola de protector invencible de la humanidad. Años más 
tarde, Videl asistiría a las clases impartidas en la la Oran ge Star High School 
¡unto con Son Gohan. Allí nacería una amistad que pronto se convertiría en 
aquello que los humanos definen como “amor” {espeeiaímente, tras descubrir 
que, como ella sospechaba, Great Saiyaman era en reaíidad Son Gohan). Muy a 
su pesar, la estancia con Gohan y ios saiyans la llevarían a omprender el auténti¬ 
co potencial de su padre. En esta época, Videl decidió inscribirse al 25* Torneo 
y tras ser aleccionada por Gohan (aprendió a volar, que ya es mucho) llego hasta 
las eliminatorias finales en donde se enfrentó a Spopobknb, En ese combate con¬ 
tra el sicario de Babídi sería brutalmente apalizada, aunque minutos después una 
judia mágica la reanimaría. En un principio, intentó acompañar a Gokuh y com¬ 
pañía hastata guarida de Babidl, aunque su bajo potencial de combate hicieron 
aconsejable su retirada, junto a ¡a familia de Gohan y sus conocidos, Videl espe¬ 
raría noticias-en el palacio de dios hasta que el Majln Boo asaltó dicho enclave y 
convirtió en ricas choeolatinas a todos los presentes (salvo Dende, que tiene la 
costumbre de escapar a las matanzas). Posteriormente sería resucitada gracias a 
las dragón hall y participaría en el Genkídama definitivo que acabó con Boo. 
Desde entonces, y con esporádicas apariciones como Great Saiyaman, se retiró 
de fa lucha activa para pasar el resto de su vida (o no) en compañía de Gohan. 
Poco después nacería Pan (en el año 779) y su vida no se alteraría hasta fa llega¬ 
da del tsufur Baby. Poseída por el ex-monarca del planeta PEant, se enfrento a su 
propia hija. Finalmente, el agua sagrada la volvió a la normalidad y> con ella, el 
resto de la humanidad se deshizo de la esclavitud mental propiciada por Baby. Su 
última acción memorable fue participar en la "fuerza femenina''(compuesta por 
Bulrna, Chichi y ella misma) que pretendía enfrentarse al Super A-17, 


A pesor de $ér u™? humano normal y corriente, Videl consiguió desarrollar -groóos 
a hs enseñanzas de Cohan- lo capacidad de volar y un aumento en su fuerza de com¬ 
bate. 


Integrante dé [poderoso ejército conocido con el nombre de Red Ribbon, esta 
belb señorita ocuparía uno de los puestos altos en su organigrama, siendo coro¬ 
nel del destacamento violeta. Su misión más importante consistiría en la bús¬ 
queda de las Dragón Ball, consiguiendo al final una. Ésta era la bola de siete estre¬ 
llas. encontrada por sus secuaces en el fondo de un río gracias al dragón radar 
obtenido por el fenecido Blue Shógun en la Pinguin ViHage de Arale y cía. Tras 
solventar con éxito esa prueba, la subordinada del Red Sosa i volvería ai cuartel 
central de dicha organización para recibir su recompensa. La “generosidad" de 
su jefe por el trabajo no dejaría indiferente a esta joven de carácter ambicioso, 
que no contenta con lo recibido decidiría por cuenta propia adueñarse de “algu¬ 
na'* cantidad de dinero extra acumulada en Jas arcas de esa fortaleza ante la 
desesperación de su jefe. Todo eso pasaría mientras el pequeño Gokuh pene¬ 
traba en dicho recinto para acabar con los planes de los mandatarios de la Red 
Ribbon. Acabaría huyendo dél lugar antes de que todo acabara mal, cruzándose 
en su huida con la nave pilotada por Yamcha y cía. 


Sü determinación por hacer bien su trabajo, unido a un férreo carácter hacen de 
esta mujer uno rival a tener en cuenta, aunque a veces peque de ambidositla. Aparte 
de b citado, no se observo niguao cualidad especio/ para el combate. 


Primera aparición ón manga 

Tomo 36 T página .18 


Primera aparición tm anime 
Dragoh- Hall Z, erodio 200 • • 


Primera aparición manga. 

Tomo 8, página 122 


Primera aparición en animo 
Dragón Bal!, episodio 65 
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Primera aparición en anime 
Dragón BaJk episodio 35 


Primera aparición en manga 
Tomo 5. página 121 


WHITE SHOGUN 

Estuvo at mando de la patrulla blanca de la Red Ríbon, su misión era la de con¬ 
seguir la dragón bal! que había sido detectada en ¡a helada zona del ñor ce. 

Rara rastrear esa inmensa zona no disponía de suficientes soldados, así que obli¬ 
gó a los hombres de un pueblo cercano a trabajar para él. Para lograrlo tuvo que 
recurrir al secuestro del alcalde del pueblo, al que retuvo en la Muscle Tower. 
Sólo 3a llegada del pequeño Gokuh intentando liberar al alcalde rompió la mono™ 
tenia de su apacible vida. Desde el piso superior de la torre dirigió la resistencia 
a la ofensiva de Gokuh y comprobó impotente como todos sus hombres caían 
derrotados. Finalmente se encontró cara a cara con Gokuh y Hatchan y como 
último recurso activó una trampilla que conducía a la habitación en fa que vivía 
Buyon, un terrible monstruo del que se libraron, por los pelos, Viéndose entre 
la espada y la pared accedió a liberar al alcalde, no sin antes esconder una poten¬ 
te pistola en su bolsillo, con h que tomaría de nuevo al alcalde como rehén, 
Dispararla contra Gokuh a traición* desencadenando así la rabia del pacifico 
Hatchan que liquidó a su antiguo jefe de un potente puñetazo. 

Ero urr simple humano, no destocobó ni por su fuerza ni por su técnico de fue ha. 
Usaba armas para dejfcnderse de sus rivales. 





Perteneciente a una tribu que vive en las inmediaciones del valle de Octógono, éste 
gorrino abandonó su pueblo para vivir nuevas aventuras. Su primera parada la hizo en un 
pueblo, en d que utilizaría sus poderes de transformación para aterrorizar a los puebleri¬ 
nos y conseguir llevarse a sus hijas a $u palacio, construido con d dinero recaudado. Para 
desgracia o fortuna de éste, según como se vea, llegarían a aquel poblado un pequeño 
muchacho llamado Gokuh y su amiga Bulen a* Era el a de septiembre del 749 y ese día aca¬ 
bar ó con su derrota amaños de! joven luchador, liberando con dio a las chicas 41 cautivas" y 
consiguiendo asi una preciada dragón ball entregada por la abuela Paozu. Sin nada que hacer 
en aquel sido, se uniría ai dúo en su búsqueda de las bolas mágicas. A partir de ahí. la vida 
de Woolong cambiaría radicalmente Ilegando a convertirse en un gran amigo del saiyan a la 
vez que pasarla a la historia por ser el primero de forma oficial en pedir un deseo a 
Shennon. aplastando así el sueño de gloria de Filaf y cía. A parte de eso, no ha hecho nada 
destaca ble en la serie, teniendo un triste final ya que sería pasto de un goloso de Boo, resu¬ 
citando posteriormente gracias a las dragón ball de Namek y participando posteriormente 
en el Gen ki dama que aniquilaría al malvado demonio., 


Posee fe habilidad de transformarse en cualquier cosa, manteniendo esa formo duran te anco 
minutos,, pasado esc infervafo de tiempo necesita descansar unos minutos perro voker o hacerlo 
de nuevo. El írKOvertfénfe de ese poder no es b duración „ sino que cuando está transformado man¬ 
tiene ta fuerza y demás características físicas y mentóles de su forma angínof, Gomo curiosidad 
añadir que mide 1,21 m y peso 2 i Kg. 


Primera aparición en manga 

Tomo 1, página 82 


Primera aparición en anime 

Dragón Bal! T episodio 4 



YAOCHUN Y KARINTO 


El entregamiento al qué fue sometido Gokuh por parte de Mr; Popo en el Palacio de 
dios, le llevaría hasta un paradisiaco lugar localizado en el interior de un bosque. Traído alli 
a través de la sata del tiempo, e! pequeño saiyan se cruzaría con un campesino llamado 
Mouse. que era cabeza de una familia muy numerosa, ya que en su pequeña casa vivían un 
total de i 2 personas (su mujer sus 9 hijos y su padre -aunque yo conozco familias que viven 
en cajas de zapatos-). Este último, llamado Karinto, sería una persona muy especial para 
ellos ya que era un consumado pescador que traía cada dfa mucha comida a casa. 
Conocedor de \?. zona, el anciano mostraría al muchacho recién llegado e 1 camino para Ne¬ 
gar a la zona en donde vivía el ermitaño conocido como Yaochun, del que se decía que tenia 
una enorme fuerza. Sentado a! borde de una cascada, el enorme personaje aceptaría medir 
sus fuerzas con el joven muchacho, saliendo derrotado al primer golpe. Decepcionado por 
ese encuentro, Gokuh volverla al riachuelo en donde estaba ef abuelo para practicar junto 
a él el arte de la pesca. Con esa actividad, el pequeño y valeroso guerrero se darla cuenta 
que el padre de Mouse era ta persona que había estado buscando y por ello se esmerarla 
en seguir sus sabios consejos, logrando así una mayor concentración en el momento de 
enfocar a su adversarlo (tal y como hadan con ios peces en el rio). 


Áunquí sea un hombre de gran tamaño, el místico yaochun pasee fa fuerzo de un hombre nor¬ 
mal de su estatura y musculatura, no srenda rival para el entrenado íaryan. £n ef lado contrajo 
esté Karinto, que a pesar de su enciele física Pene una capacidad de concentración té que k 
hace ser un profes lon a/ de la pesca. 


rimera aparición en manga 


Primera aparición en aníme 

Dragón Bafl + episodio 128 
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Primera aparición en manga 

Tomo f2, página SS 


Primera aparición en anime 
Dragón Balf, episodio IOS 


Primera aparición en manga 

Tomo F ? página I i 8 


Primera aparición en anime 

Dragón Hall, episodio 5 




YAIIRO BEE 

iJ J jmumjiijg——gam— 


De rechoncho aspecto, este individuo esconde una gran fortaleza y una determi¬ 
nación sin igual por aquello que más le gusta: comer platos exquisitos. Su tranquila 
estancia en la selva se vería afectada el día en conociera a Gokuh. en el año 753. Tras 
dar buena cuenta de Timbal, enviado por Prccolo Daimaoh para conseguir la dragón 
bal! que poseía dicho indígena, este individuo vería como el saíyan daría muerte a 
Tambourine, vengando así el asesinato de su amigo Kitlyn, Después de presenciar la 
derrota de Gokuh a manos del anciano y mítico PjccgIo, Yajirobee llevaría a su recién 
conocido amigo a la torre de Kann Sama. Allí encontraría su particular paraíso* que¬ 
dándose a partir de ese momento a vivir en tal lugar, dando compañía al divino felino 
y convirtiéndose en su mensajero. Por eso, será el encargado de llevar en la mayoría 
de las veces las milagrosas y necesarias senzu (judías másgieas) a Gokuh y compañía. 
Participó en el 23 p Torneo de Artes Marciales* siendo eliminado en las rondas previas 
por Shen. Sus acciones más heroicas las encontramos cuando le seccionó la cola a 
Vegeta Ohzaru en su primer enfrentamiento contra los su per luchadores de ía Tierra 
y en el asalo al planeta Nuevo Namek defendiéndolo del ataque de los androides de 
Bígtest 


Sú físico es engañoso ya que a pesar de su apariencia, es un luchador extraordinario. 
Pasee tina gran fuerza y rapidez, utilizando también can gran destreza \o katartc. 
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YAMCHA 



Nacido en el año 733. este luchador de 183 cm. de altura y 68 kgs de peso 
era apodado como ía "Hiena Yamcha" en su época dorada, cuando se ganaba la 
vida como asaltador de caminos junto a su Inseparable amigo Pooal. Se dedicó 
durante bastante tiempo a la mala vida atemorizando a todo el que pasara por 
el desierto donde vivía. Pero dejo la vida de maleante cuando se topó con Gokuh 
y Bulma en la búsqueda de las dragón ba.ll. Al principio los siguió para robarles 
las bolas mágicas y así poder pedirle al dragón que le quitara su miedo a las chi¬ 
cas que tanto le amargaba la existencia. No Jo consiguió, pero pudo llegar a un 
acuerdo con una joven Bulma (que quería un novio guapo} para .salir ¡untos. Así, 
poco a poco, el miedo que tenía Yamcha a las chicas fue desapareciendo. El 
noviazgo duró hasta la llegada de Vegeta (Butma y Yamcha siempre tuvieron pro¬ 
blemas por- el éxito que tenía éste con las chicas). Desde que se dedicó a reali¬ 
zar fas artes marciales ha pasado por diferentes escuelas, aprendiendo la técnica 
det lobo, visitando la escuela Kame y siendo discípulo de dios y del Kaioh de la 
parte norte cuando Yamcha estaba muerto, pero siempre se mantuvo por detrás 
de sus compañeros y nunca pudo superarlos. Aparte de ser una de las pocas per¬ 
sonas que han ganado a Gokuh y sigue con vida f en la lucha nunca ha tenido 
mucha suerte, sino todo lo contrario. Sus combates importantes se cuentan por 
derrotas, algunas de ellas un poco penosas como la que mantuvo con Shen y con 
un saibáiman y otras más "'afortunadas'’ como la que realizó con Ten Shan Han 
en el 22° Torneo de las Artes Marciales, un combate en el que el luchador de 
tres ojos rompió una pierna a Yamcha. Ha resultado muerto varias veces y al final 
parecía que hasta tenía miedo de luchar con alguien más fuerte que él. Después 
de ver su gran futuro en la lucha y que todos sus compañeros le superaban cada 
vez con más diferencia se retiró y sé convirtió en un playboy en busca de chicas 
guapas. Tiene muchísimo más éxito que en la lucha (se supone que de esta forma 
encontró su verdadera vocación). Además* Yamcha también intentó triunfar en 
el baseball en el equipo de Jos Tltans pero lo tuvo que dejar por aburrimiento, 
necesitaba emociones fuertes (aunque fueron demasiado para él). Tras su aven¬ 
tura deportiva se enfrentó sucesivamente a los saíbaimans (muriendo con un de 
ellos), a! Dr Gero (siendo derrotado) y a Cell (ayudando valientemente a Gohan 
en su lucha final). Desde entonces can solo se dedica a visitar de vez en cuando 
a sus amigos, aprovechando una de Eas últimas ocasiones para celebrar la derro¬ 
ta de Baby. 


Es uno de tas humanos más fuertes que hay en la Tierra , es muy rápido, puede voíar 
y pasee bastantes técnicas de lucha como ti Rogafufuktn, el Shin Rogafufuktn, ti 
Kamehame Ha y su ataque mas petigraso eí Sak/dan una técnica de cosecha propia 
que cosistía en una balo de energía capaz de seguir o sus rivales. Al dejar de todo b 
lucho no ha adquirido mas técnicos ni poderes. 
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YAKON 


YA MU 


Yamu, junto a Spopobitch, fue poseído por Babidí gracias a la maldad que Jlevaba 
en su interior Así, se convirtió en un muerto viviente a las órdenes de Babidi. La 
misión que emprendieron Yamu y Spopobitch para el maligno mago fue la de partici¬ 
par en el 2S° Torneo de Artes Marciales* con !a Intención de robar la energía nece¬ 
saria para revivir a Majin Boo. El sorteo de la fase final del torneo emparejó a Yamu 
con je wd, Antes del combate que debía enfrentar a Gohan y Kibito, un instrumento 
para medir él poder permitió a Yamu saber que la energía de Gohan, convertido en 
super saiyan, sería suficiente para su propósito y él y su compañero se abalanzaron 
sobre el saiyan. Mientras Spopobitch (con el poder mental de Kaiob Shín) inmoviliza¬ 
ba a Gohan, Yamu utilizó otro de los instrumentos de Babidí para chupar ia energía 
del saiyan. Una vez-conseguida la energía necesaria regresaron a su cuartel general, n 
donde Babidí recompensó a sus dos siervos de una forma muy especial: mientras él 
reventó a Spopobitch con sus poderes mentales, ordenó a Rui pui que disparara a 
Yamu. No pudo huir lo bastante rápido y fue exterminado por un rayo de energía. 


Primera aparición en manga 
Tornos 38* página 66 


Primera aparición en aníme 
Dragón Bal! -Z ( episodio 222 


Primera aparición en manga 

Tomo 37, página 80 


Prímera aparición en aróme 
■ Dragón. Bafj X episodio 2 1 A 


Primera aparición en animé 

• : Dragón Bail, episodio S8-. 


í_ó fuerza de Yamu se vio incrementado por la posesión de Bobidi y fe otorgó lo habilidad 
de volar, Las facultades mentales de Yamu se vieron menos afectadas por la posesión que 
fas de Spopabárri y fue el encargado de utilizar ¡os instrumentos de Bofrídi y de acta-a r como 
“cerebro" de h misión, 


•• .■' 


Soldado al servicio del poderoso mago Babidí, fue poseído por éste de igual 
modo que Puí Rui. y Darbura entrando así a formar parte de sus tropas. Con la 
llegada de Gokuh y compañía a la nave de Babidí y tras ser derrotado Pui Pui, le 
tocaría entrar en escena. Defendiendo el segundo nivel de la nave le tocó enfren¬ 
tarse a Gokuh y para sorpresa de todos resultó ser un luchador mucho más 
completo y rápido de lo esperado por su desgarbado cuerpo. Babidí transportó 
a los luchadores aí mundo de la oscuridad {planeta natal de Yakon) para darle la 
ventaja de las tinieblas características del planeta y en la cual el único capaz de 
orientarse era Yakon, Gokuh igualó las cosas transformándose en super saiyan 
Iluminando cuanto les rodeaba, pero Yakon lejos de amilanarse absorbió la luz 
que desprendía la energía del super saiyan dejando a Gokuh con su aspecto ini¬ 
cial. Yakon era un extraño ser que se alimentaba de la luz y esta era deliciosa, 
Gokuh invitó a Yakon a alimentarse de nuevo de su luz y éste empezó a absor¬ 
berla gustosamente, pero el saiyan aumentó su poder hasta el nivel 2 de super 
saiyan sobresaturando a Yakon que finalmente explotó, 

Ydfcón poseía unas gorros retráctiles y ademé s podía absorber la luz que emitía fo 
energía (Hikari kyushy), oiimentándose con día. Su fuerza y velocidad eran relativa¬ 
mente elevadas. 


YELLOW TAISA 

Este tigre humánoide era uno de los coroneles del ejército Red Ribbon y el líder 
dd destacamento aéreo de este. Cuando la búsqueda de las dragón hall se convirtió 
en el objetivo prioritario del ejército. Ydlow Taisa fue enviado, junto a su escuadrón, 
a b zona del mundo donde se encontraba 3a dragón ball de cuatro estrellas con la 
misión de conseguirla a cualquier precio, El cometido de Yelkw Taisa topó con ía 
oposición de Bora> el poseedor de la bola mágica* que se negó a entregársela y arro¬ 
lló a todos sus hombres, obligándole a huir a bordo de su avión. Mientras volvía con 
ía cola entre las piernas hacia la base de Red Ribbon, una llamada a sus superiores le 
advirtió de la inminente llegada del asesino Tao Pai Par a la zona en la que se encon¬ 
traba. Temeroso de que Red Sousi decidiera castigarle a través de Tao Pas Pai por su 
fracaso, Yellow Taisa dio marcha atrás y secuestró a bordo de su avión al pequeño hijo 
de Bora, Upah, al que pretendía intercambiar por la dragón bal!. La llegada de Gokuh, 
que seguía las señales del dagon radar sobre su nube Kiuton. desbarató los planes del 
feroz coronel al que lanzó fuera de su avión en marcha en cuanto se cerclonó de la 
situación. 

Yeíiúw'Taisa ero un experto pifóte y estratega aéreo h que le Ikvó a liderar el destaca¬ 
mento dd aire del ejérdto Red Ribbon , Ademas solía ir armado con un revólver que de nada 
le sirvió contra ia durísima piel de Bora. 

















































YOUMAOH 


En la Búsqueda de la dragón ball de cuatro estrellas, el tataranieto de Gokuh se 
encontraría en su camino a este monstruoso demonio-jabalí, que resultaría ser el rey 
no proclamado de la región en la que se encontraba la antigua casa de su tatarabue¬ 
lo: la montana Paozu. Gracias a su enorme tamaño y a su fuerza descomunal* este ser 
sembró el pánico por esos lares, haciéndose el amo absoluto de la zona y robando a 
todo aquel que se atrevía a entrar en su territorio. Para su desgracia* Gokub jr sería 
el siguiente en hacerlo estando acompañado en su travesía final por dos osos (padre 
e hijo). Perseguidos por dos secuaces -de dicho demonio, este pequeño saiyan acaba¬ 
ría por caer delante de Youmaoh* que ni corto ni perezoso se dispondría a eliminar¬ 
los, Ésto no podría llevarse a cabo pues el padre del osezno que el nieto de Pan había 
salvado de una muerte segura, se interpuso entre ellos luchando heroicamente con¬ 
tra el gran jabalí. Pero poco pudo hacer ante su fuerza, cayendo inconsciente tras una 
presa del bandido. Este hecho despertaría el poder oculto de Gokuh jr. F con virtién¬ 
dole en su per saiyan y derrotando de forma absoluta aJ enorme animal- 


id robusta cóhstitudón que fsosee fe dota de una gran fuerza física, que unida a una 
rapidez de movimientos bastante notable le hace un enemigo temible . Uniéndose o eso 
¡a capacidad de transformar sus brazos en tuaíquf'er cosa que ie sirva como arma, 
como un cortón o un tronco. 


YUZUKA & SHINSHIA 


Ante Ja amenaza de Chichi de no volver a cocinar nunca más para ellos sí no hacían algo 
de provecho. PÍccqJq y Gokuh fueron obligados a aprender a conducir; Este par de profe¬ 
sores de auto escuela fueron los escogidos para superar el temible reto. Yuzuka, un exper¬ 
to en h materia, llevaba-más de treinta años trabajando, aunque nunca se habia enfrentado 
a un alumno tan negado: Gokuh se olvidaba continuamente de como se debía arrancar el 
alr car, confundía constantemente hacia delante y hacia atrás y era incapaz de coger el 
volante sin, con ello, arrancarlo del coche. Shinshia, una joven profesora, era una amante 
de la velocidad en potencia pero tuvo más suerte que su compañero, asistió a un alumno 
mucho más 


‘pacifico'’ (e inteligente): Píccolo. Ambos, por separado, tenían alguna esperan¬ 
za de enseñar a conducir a sus respectivos alumnos pero cuando los aír car se cruzaban en 
la pista se sucedían numerosas competiciones para ver quien era más rápido,., Yuzuka estu¬ 
vo á pumo, de perder el último diente que le quedaba y Shinshia casi perdió la vida, Cuando 
realizaban las prácticas en circuito abierto vieron ante ellos como un autocar lleno de niños 
era arrastrado por un alud, por suerte Píccolo y Gokuh siendo unos negados para con¬ 
ducir no lo eran tanto para realizar hazañas heroicas.,.No obtuvieron su permiso de con¬ 
ducir pero consiguieron una gran admiración por parce de Yuzuka y Shinshia. Años después, 
y ante.la ineptitud de Gokuh, Chichi conseguiría sacarse la licencia de conducir,. 


Ló Úétértihb de Yuzuko y ¡a paciencia de Shmsñíu fueran armas de increíble valor ante un par 
de negados comí? Gokuh y Pie cafa. 


ZANGYA 


Compañera del temible Boujack, ésta bella alienígena sería encerrada junto a sus 
camaradas en ei planeta del Kaioh de la parte norte de la Vía Láctea debido a los 
desórdenes en forma de planetas conquistados o destruidos en los que había cola¬ 
borado. Para su fortuna, tanto ella como Jos demás de su grupo serían liberados 
por la destrucción de dicho planeta-cárcel a manos de Celf, llegando a la Tierra con 
motivo de un Torneo de Artes Marciales. Escondida en un escenario volcánico, esta 
hermosa guerrera se enfrentaría sin nlgún tipo de problemas a Klilyn, dando buena 
cuenta de él. Más tarde tomaría parte en el ataque a los demás contendientes del 
torneo, ganando a Yamcha, Tenshin Han, Trunks y G o han. Sinembargo, éste último, 
salvado en una rápida intervención de Gokuh, sería el detonante de su muerte 
puesto que un desesperado Boujack la utilizaría de escudo, lanzándola con un terri¬ 
ble rayo de energía contra Gohan transformado en super saiyan 2. 


Entre Lis habilidades que escande esta guerrera están uno gran rapidez y una fuerza 
bastante notable. Sus ataques más destacares son los rayos de energía que puede emi¬ 
tir y eí poder mental que posee, utilizándolo para inmovilizar y estrangular a sus adver¬ 
sarios a través de una especie de hilo energético íanzado por fas manos (habilidad que 
también poseen los. demas miembros dd grupop 
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ZANKOKU CUMA 




Grande "y tuerto, armada de una espada, esta especie de oso pero macho más 
grande, se aprovechaba de su tamaño para ganarse la vida asaltando a gente ino¬ 
cente (y sobre todo débil) en los caminos que frecuentaba. Zankoku Guma se 
escondía detrás de íes árboles o esperaba entre las rocas para que no le descu¬ 
briesen y así* vigilando con su catalejo, esperaba a la presa más fácil y asequible. 
De todas formas no debía tenor muy buen ojo (bueno, dejando aparte que era 
tuerto) sí eligió a Gokuh como víctima. Además, muy mal tendría que ir su tra¬ 
bajo sí se conformaba con comerse a Umigame, que Gokuh y Bulma acompaña¬ 
ban al mar por haberse perdido. En realidad es muy posible que debería estar 
bastante muerto de hambre para ir así de desesperado, o eso o es que hacía 
mucho tiempo que nadie pasaba por allí. Quién le iba a decir que ese niño con 
cara de tonto y en teoría débil e indefenso, le complicaría tanto ¡a existencia* pri¬ 
mero esquivándole todos los ataques y luego propinándole tal golpe entre ceja y 
ceja con su Jan Ken que fo dejaría fuera de combate durante mucho tiempo. Buen 
asaltador de caminos, no se puede decir que sea, 


Nt uñó (pero seguro, que cuando oro de noche hada miedo). 


ZARBON 


Zarbo n, junto á Do doria, eran los brazos ejecu cores de los deseos de Freeza, AJ 
servicio del tirano, viajó a Namek para reunir las dragón bal! eliminando a todo aquel 
que se negara a colaborar con ellos. Mientras buscaba un pueblo Nañadí combatió 
contra Vegeta. Los progresos del saiyan pusieron en aprietos a Zarbon que 1 viéndose 
en peligro, se transformó y destrozó a su rival, llevándolo poco después en presencia 
de su señor. Con Vegeta en la nave de Freeza recuperándose de la paliza recibida, ni 
Zarbon ni Freeza advirtieron que el propio saiyan Íes iba a robar las cinco dragón hall 
que habían reunido. Bajo la amenaza de Freeza de matarle sí no le traía a Vegeta en 
menos de una hora, Zarbon salió a la caza del saiyan. No cardó en encontrarlo y, 
transformado, se enzarzó en un nuevo combate. A pesar de que la transformación 
aumentaba la fuerza de combate, vio como el saiyan ganaba terreno hasta darse cuen¬ 
ta de su gran error: al haber curado las heridas de Vegeta había hecho aumentar su 
fuerza (el zé'nkal power de los saiyans), Murió a manos del Príncipe de los saiyans ins¬ 
tantes después. 


Tema d poder de transformar su cuerpo para conseguir un aumento de poder, £/ fncor?- 
veniente de esto transformadón era k r extrema féafdad que comportaba, y siendo Zarbon 
un amonte de la belleza solo ia utilizaba en caso de extrema necesidad. 


ZARKURO & RA1CHI 


Bulma y compañía aterrizaron con problemas en un planeta que confundieron con 
Namek, Mientras permanecían inconscientes, Zarkuro y FUichi les leyeron la mente y 
descubrieron que viajaban hada el planeta Namek en busca de las dragón bal!. 
Creando una compleja ilusión, les hicieron creer que era el planeta Namek y que ellos 
eran dos serviciales nameks dispuestos a ayudarles en su búsqueda de las dragón ball. 
U ilusión creada era tan buena, que Bulma y compañía creyeron encontrar realmen¬ 
te las bolas mágicas. Finalmente, mientras buscaban Ja última bola se descubrió que 
sus verdaderas intenciones eran bien distintas: querían apoderarse de la nave de los 
terrestres para poder escapar de ese planeta, en el que estaban atrapados al averiar¬ 
se su nave. Con Gohan y K-HTyn inmovilizados por unos seres con tentáculos, obliga¬ 
ron a Bulma a confesar como entrar en la nave. Cuando estaban a punto de subir a 
bordo, llegaron Klilyn y Gohan P que tumbaron de un solo golpe a estos enclenques 
seres. Resignados, vieron partir la nave que podra haberles liberado de ese desértico 
planeta. 


FJs/cómértft'eran muy débiles, por contrapartida destacaban sus poderosos poderes psí¬ 
quicos , que íes permitían crear todo tipo de complejas ilusiones. EJ poder de estas ilusiones 
era tan grande que podida moldear su aspecto y el dd planeta como se íes antojero. 
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ZEIUN 


Pocos,' poquísimos cas'os se han dado en la historia de la raza namek en donde 
uno de estos seres hubiera abrazado la maEdad y la hubiera convertido en ley de 
vida. El renegado SEug es uno de estos casos, y con su escuadrón de élite (for¬ 
mado por los guerreros Cacao* Dorotabo, Kakuja, Medamacha y Zeiun} sembró 
el terror por el universo basta su llegada a la Tierra. Es ese planeta encontraría 
la resistencia de [os saiyans Son Gokuh y Son Gohan, acompañados de una 
potente fuerza de super luchadores, Slug y sus esbirros nada pudieron hacer y 
fueron derrotados total y completamente. En el caso de Zeiun el ataque a la 
Tierra fue algo meramente simbólico, ya que fue ejecutado por su amo tras dis¬ 
cutir las órdenes de ataque. 


Por desgracia, poco sabemos de la fuerza y el alcanze de tos poderes de Zeiun (si 
e$ que ios- hubiera desarrollado} De todos formas, su nivel de combate debía ser lo 
suficientemente bajo como para que 5 tug decidiera prescindir de sus servidos sin pen¬ 
sárselo dos veces. 


ZOLD & TALD 


En el año 763, el planeta endemoniado qué cada cinco mil años se acerca ai 
sistema solar alcanzó el máximo nivel de acercamiento provocando varios desas¬ 
tres mágicos, entre tos que destaca la liberación de Garlik jr de su encierro. Con 
Kami sama como odiado enemigo y objetivo principal de sus futuras represalias, 
el demonio azul trazó un brillante plan de conquista que estuvo a un paso de lle¬ 
var a cabo* Arropado por una nueva guardia de élite, decidió asaltar el palacio de 
dios, encontrando una fuerte resistencia en Kamísama, Piceolo, Son Gohan y 
Klilyn, Entre sus nuevos sicarios se encontraban los temibles Zold y Tald, que 
pondrían contra las cuerdas a los super luchadores de la Tierra. Sin embargo, y 
a pesar de tener muy cerca la victoria, Garlick y tos suyos fueron finalmente 
derrotados. Por su parte, Zold y Tald cayeron a los ptes del potente Masenko de 
Son Gohan. Si alguien se pregunta que 1 'diablos" hacían estos dos guerreros antes 
de su encuentro con Garfick Jr, la única respuesta es por ahora un completo mis¬ 
terio, Lo único que se puede asegurares que eran extraterrestres o, en su defec¬ 
to, "extradimensLünales 1 '. 


Aporte de su fuerza bruta, tan sólo destacaba su habilidad poro desarropar el 
Kyodaika f un poder que tes permitía aumentar su fuerza y masa muscular. 


ZUHNAMER 


Este ser es'un habitante del pfaneta Kelbo, aunque no es de las especies pre¬ 
dominantes. Aún y así, su gigantismo y su espectacular porte ie servirían para 
tener a los indígenas de dicho planeta a raya, utilizando para ello su poder de 
predecir los seísmos. Convertido en tirano, este individuo se aprovechaba de 
esta habilidad para vivir a sus anchas en el interior de una cueva subterránea que 
existe en el interior de un volcán inactivo. El miedo que causaba en las personas 
de un pueblo vecino hará que pueda escoger a las chicas que desee* escogiendo 
para esa especial ocasión a la princesa Lemu. Sólo fa llegada de Gokuh, Pan y 
Trunks evitó que Elevara a cabo su plan, ten i dándole una trampa que consistía en 
que el hijo del orgulloso Vegeta se disfraze de chica para suplantar a Lemu. Af 
final, todo se arreciaría, siendo Zunhamer derrotado y descubriendo al mismo 
tiempo un buen corazón en el interior del monstruo. 


Este misterioso Individuo posee la habilidad de detectar con sus bigotes cuando va 
a suceder un terremoto, utilizando este don para hacer creer o los pueblerinos que es 
éí quien tos provoca r Además, su espectacular físico imprime respeto, aunque en reali¬ 
dad no se trate de ningún enemigo potencial para un saiyan medio , 
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